CUARTO ANO DE LA APEX LEGENDS™ GLOBAL SERIES
REGLAS OFICIALES

INFORMACION GENERAL
INSCRIBIRSE ES GRATIS. NULO DONDE ESTE PROHIBIDO POR LA LEGISLACION.

Electronic Arts Inc. («kEA»), 209 Redwood Shores Parkway, Redwood City, CA 94065 (Estados Unidos)
patrocina el Cuarto afio de la Apex Legends Global Series («<ALGS»), que se rige por las siguientes reglas
oficiales (las «Reglas oficiales»).

La ALGS constara de una serie de competiciones de videojuegos con Apex Legends (el «Juego») para PC,
PlayStation®4 y Xbox One y PlayStation®5 y Xbox Series X|S (las «Plataformas compatibles»), en funcion
de la competicion.

La ALGS se dividira en dos (2) series de eventos (cada una se denomina una «Division»).

La Division 1 de cada Temporada regular de la Liga profesional (la «Temporada regular») regional constara
de treinta (30) Equipos:
e Como maximo ocho (8) Equipos clasificados mediante los Clasificatorios de pretemporada.
e Al menos veintidds (22) Equipos invitados en funcion de su rendimiento en el afio 3 de la ALGS en
orden de prioridad descendente:

o Equipos que hayan competido en el Campeonato del Tercer Afio, las Eliminatorias de la
Division 1 de la Liga profesional y las Eliminatorias de la Division 2 de la Liga profesional.

o Equipos invitados a discrecion de la ALGS.

o Equipos con un puesto de division promedio de 15,00 o mas a lo largo de la Divisién 1y
la Division 2 del tercer afio de la Temporada regular, invitados en orden de mejor a peor
puesto de division promedio.

o Equipos con un puesto en el UC del 3.° afio de 10 o mas, invitados en orden de puesto mas
alto a mas bajo enel UC

La Division 1 de la Temporada regular concluye con las Eliminatorias de la Divisién 1, que cuenta con
cuarenta (40) Equipos:
e Dos (2) Equipos invitados de la Republica Popular de China.
e Dos (2) Equipos clasificados a través de la Divisién 1 del Circuito de aspirantes de Sudamérica.
e Treintay seis (36) Equipos, tal y como se indica a continuacion, clasificados a través de la Division
1 de la Temporada regular:
o Doce (12) Equipos de Norteamérica.
o Ocho (8) Equipos de cada una de las siguientes regiones: EMEA, Asia-Pacifico Sury Asia-
Pacifico Norte.

La Division 2 de cada Temporada regular regional constara de treinta (30) Equipos:
e Equipos que se clasifican mediante la Division 1 de la Temporada regular.
e Equipos que se clasifican mediante el Clasificatorio de la Liga profesional de la Division 2.

La Division 2 de la Temporada regular concluye con las Eliminatorias de la Division 2, que cuentan con
cuarenta (40) Equipos:
e No menos de dos (2) Equipos invitados de la Republica Popular de China.
e No menos de dos (2) Equipos clasificados a través de la Division 2 del Circuito de aspirantes de
Sudamérica.
e No mas de treinta y seis (36) Equipos clasificados por su rendimiento en la Division 2 de la
Temporada regular. La cantidad exacta de plazas disponibles por Region se determinara conforme
a lo establecido en la Seccién 3.3.3 méas adelante.

Pase al Campeonato



El mejor Equipo de cada Region (6 Equipos en total) por puntos en las Eliminatorias seguido de los veintiséis
(26) Equipos con mayor cantidad de Puntos de las Eliminatorias totales obtenidos en las Eliminatorias de las
Divisiones 1y 2 se clasifican para el Campeonato.

La ALGS concluye con el Campeonato de la ALGS («Campeonato»), en el que participan cuarenta (40)
Equipos:

e Que se clasifican mediante los Puntos de las Eliminatorias (descritos en la Seccion 3.6.3).

e Que se clasifican mediante el Ultimo clasificatorio («UC»).

Ademas, habrd dos (2) Circuitos de aspirantes que se celebraran simultdneamente a las Divisiones de
Temporadas regulares:
e Division 1 del Circuito de aspirantes, donde:
o Los Equipos de Norteamérica, EMEA, Asia-Pacifico Norte y Asia-Pacifico Sur pueden
clasificarse para el Clasificatorio de la Liga profesional de la Division 2.
o Los Equipos de Sudamérica pueden clasificarse para las Eliminatorias de la Divisién 1.
e Division 2 del Circuito de aspirantes, donde:
o Los Equipos de Norteamérica, EMEA, Asia-Pacifico Norte y Asia-Pacifico Sur pueden
clasificarse para el UC.
o Los Equipos de Sudamérica pueden clasificarse para las Eliminatorias de la Division 2.

En cada evento se podran retransmitir las partidas por Internet u otros medios, asi como requerir la
participacidn presencial en unas instalaciones a una hora y en un lugar concretos (los «Eventos en directo»).

Se aplican todas las normativas y legislaciones locales, provinciales, nacionales y federales.

Cualquier tercero que celebre otra competicion de videojuegos en la que se incluya el Juego sera el
patrocinador de dicha competicion y establecera los términos y condiciones de participacion
correspondientes. Las competiciones de juego no relacionadas con la ALGS se regiran por términos y
condiciones de participacion independientes.

Las fechas, horas, periodos de registro, ubicaciones y otra informacion de los eventos de la ALGS se
publicaran en www.playapex.com/algs a medida que estén disponibles.

REGISTRO E IDONEIDAD

2.1. Idoneidad de las personas jugadoras
Para considerarse «Persona competidora», cada persona jugadora debera cumplir los siguientes
requisitos de idoneidad:

e Tener laedad minima necesaria para disponer de una Cuenta EA completa (no de menores)
en su pais de residencia y cumplir los siguientes requisitos de edad minima en el momento
de la inscripcién:

o Personas jugadoras de Corea del Sur: al menos 18 afios.
o Personas jugadoras de Japon: al menos 17 afios.
o Resto de personas jugadoras: al menos 16 afios.

e En el caso de personas jugadoras menores de edad en su territorio de residencia, una figura
progenitora o tutora legal debe leer y aceptar estas Reglas oficiales en su nombre y
acompafiarla a cualquier evento en directo presencial.

e  Ser residente legal de uno de los paises o territorios aptos que se indican en el Anexo B.

e Disponer de una Cuenta EA vélida (https://www.ea.com/register).

e Disponer del Juego en una Plataforma compatible o tener acceso a él y conectarlo a una
Cuenta EA vélida.

e Las personas jugadoras que participen en el Clasificatorio de pretemporada, las Divisiones
1y 2 del Circuito de aspirantes o el Ultimo clasificatorio en PlayStation 4, PlayStation 5,
Xbox One o Xbox Series X|S deberan disponer de un gamertag de Xbox o una ID de PSN
validos y tenerlos conectados a una Cuenta EA vélida.

e Las personas jugadoras que participen en la Temporada regular de la Liga profesional
deben contar con un PC compatible para ejecutar el juego y jugar a él. Dichas personas



https://www.ea.com/register

jugadoras también deberan contar con una Cuenta EA valida o, si usan Steam, una cuenta
de Steam conectada a su Cuenta EA. Aqui pueden consultarse los requisitos de sistema del
Juego para PC.

Aceptar el Acuerdo de usuario de EA (https://terms.ea.com/es, «Acuerdo de usuario») y la
Politica de privacidad y directiva de cookies de EA (https://privacy.ea.com/es,(«Politica de
privacidad y directiva de cookies»).

Registrar una Cuenta EA vélida para optar a participar, asi como aceptar las Reglas
oficiales. En el caso de personas jugadoras menores de edad en sus territorios de residencia,
una figura progenitora o tutora legal debera revisar y aceptar las Reglas oficiales en su
nombre.

Activar la autenticacion de dos factores en la Cuenta EA.

Disponer de una cuenta valida de Battlefy (battlefy.com).

Disponer de una cuenta valida de Discord discord.com) conectada a tu Cuenta EA para
determinados torneos.

Alcanzar el nivel de persona jugadora de cincuenta (50) o superior en el Juego en una
Plataforma compatible con la Cuenta EA utilizada para registrarse en la ALGS en el
momento del registro para el evento especifico de la ALGS.

Si se determina que una Persona competidora no es apta después de la hora de inicio del evento, la
persona jugadora no apta se eliminara del evento y perdera todas las partidas del mismo.

2.2. Proceso de registro y fechas limite

2.2.1.

Proceso de registro

Para registrarse y optar a participar en la ALGS, las Personas competidoras deberan registrar una
Cuenta EA valida en https://events.ea.com/algs (la «Pagina web de registro»), rellenar los campos
obligatorios y aceptar las Reglas oficiales.

Ademas, los Equipos deberan registrarse para cada evento de la ALGS por separado. Para ello,
deberan realizar los siguientes pasos en battlefy.com/algs (la «Pagina web del Torneo») antes de las
fechas de registro que se indican en la Seccién 2.2.2;

Iniciar sesién en la cuenta de Battlefy.

Vincular la cuenta de Battlefy a la Cuenta EA.
Rellenar los campos obligatorios.

Crear 0 unirse a un equipo para el evento de la ALGS.
Leer y aceptar las Reglas oficiales.

Determinados eventos de la ALGS pueden tener requisitos de registro adicionales para participar.
Consulta playapex.com/algs para obtener mas informacion.
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2.3.

2.2.2. Fechas limite de registro
Clasificatorios de pretemporada, torneos del Circuito de aspirantes, Clasificatorio de la Liga
profesional de la Division 2 y Ultimos clasificatorios: 12:00 PT (21:00 CET) del miércoles anterior
al evento.

Divisiones 1y 2 de la Temporada regular de la Liga profesional: dos (2) semanas antes de la partida
inaugural de las Divisiones 1 o 2 de la Temporada regular de la Liga profesional.

Para las Eliminatorias de la Division 1, las Eliminatorias de la Division 2 y el Campeonato, las
fechas limite de registro se publicaran en battlefy.com/algs antes del evento.

Los Equipos invitados estaran sujetos a las fechas limite de registro indicadas en sus invitaciones.
Si no se completa el registro que se describe en la Seccion 2.2.1 antes de las fechas indicadas, la
invitacion se rescindira.

Composicion, idoneidad y requisitos del Equipo
2.3.1. Listas y bloqueos de listas

Las Personas competidoras crean Equipos de al menos tres (3) y no mas de cuatro (4) Personas
competidoras (un «Equipo» en cada caso), o se unen a ellos, asignadas en la posicion de «Persona
jugadora» en la Pagina web del torneo, tal y como se describe en la Seccién 2.2.1. EA se reserva el
derecho de aprobar la lista enviada por cada Equipo y puede rechazar cualquiera que no respete las
Reglas oficiales. Cada Equipo dispondra, ademas, de la oportunidad de hombrar a una (1) persona
que no juega y que contard con autorizacion para comunicarse con las personas jugadoras entre
partidas a través de los canales de comunicacion oficiales de la ALGS (el «Entrenador»). Para mayor
claridad, la Persona entrenadora no se considera Persona competidora de la ALGS y, por tanto, no
es candidata a participar en votaciones o premios del Equipo, segln sea aplicable.

Las Personas competidoras deberan registrarse para cada evento con un Equipo. Con la excepcion
de las Personas competidoras en una lista de la Liga profesional que elijan participar en
competiciones del Circuito de aspirantes de conformidad con la lista de requisitos expuesta mas
abajo, las Personas competidoras y las Personas entrenadoras no podran ser integrantes de mas de
un (1) Equipo registrado.

Las Personas competidoras y las Personas entrenadoras podran cambiar de Equipo para un evento
en cualquier momento tras la conclusién de la participacion del Equipo en cuestion en cualquier
evento activo de la ALGS o los torneos de la semana anterior (de existir alguno) hasta la fecha
aplicable de blogueo de la lista del evento («Fecha de bloqueo de la lista»). Las Fechas de bloqueo
de la lista seran las siguientes:

Para Personas competidoras y Personas entrenadoras:
e En cada serie semanal de la Temporada regular:
o Para eliminaciones: el martes previo al evento de esa semana a las 12:00 PT
(21:00 CET).
o Paraincorporaciones: el miércoles anterior al evento de esa semana a las 12:00 PT
(21:00 CET).
e Clasificatorios de pretemporada, Circuito de aspirantes, Clasificatorio de la Liga
profesional de la Division 2, torneos de UC:
o  El miércoles anterior al evento de esa semana a las 12:00 PT (21:00 CET).

Para Personas competidoras:
e Eliminatorias de la Division 1:
o Paraeliminaciones: el martes previo a las Finales regionales en cada Region a las
12:00 PT (21:00 CET).
o Para incorporaciones: el miércoles previo a las Final regional en cada Region a
las 12:00 PT (21:00 CET).
e Eliminatorias de la Division 2:
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Para eliminaciones: el martes previo a las Finales regionales en cada Region a las
12:00 PT (21:00 CET).

Para incorporaciones: el miércoles previo a las Finales regionales en cada Region
a las 12:00 PT (21:00 CET).

e Campeonato:

(6]
(0]

Para eliminaciones: el martes previo al inicio del UC a las 12:00 PT (21:00 CET).
Para incorporaciones: el miércoles previo al inicio del UC a las 12:00 PT
(21:00 CET).

Para Personas entrenadoras:
e Para el Campeonato y las Eliminatorias de las Divisiones 1y 2:

o

o

Para eliminaciones: el martes, dos (2) semanas antes del dia de la primera partida
de cada uno de estos eventos.

Para incorporaciones: el miércoles, dos (2) semanas antes del dia de la primera
partida de cada uno de estos eventos.

Ademés, cualquier cambio de la lista del Equipo estara sujeto a los siguientes requisitos:

e Los cambios para eliminar a una persona jugadora de la lista del Equipo o para cambiar a
la Persona capitana del Equipo requieren un voto por mayoria de las Personas competidoras
del Equipo. La Persona capitana del Equipo sera la encargada de deshacer cualquier
empate. Solo las personas jugadoras que hayan participado al menos en una (1) partida en
la actual Division podran optar a votar. Para mayor transparencia, no se requiere una
mayoria de votos si una persona jugadora decide abandonar voluntariamente un equipo.

e Cualquier Persona competidora afiadida a la lista de un Equipo debe residir en la misma
Regidn que el Equipo al que este indique que representa durante su registro en la Pagina
web del torneo.

e Para las Finales regionales de Sudamérica:

o

Los Equipos que se clasifiquen en las Finales regionales de Sudamérica deben
mantener la lista del Equipo del evento de Clasificatorio de aspirantes que haya
completado mas recientemente.

e Para la Division 1 de la Temporada regular:

(0]

Durante la primera serie de la Division 1 de la temporada regular, los Equipos que
se clasifiquen en los Clasificatorios de pretemporada deben mantener la lista del
Equipo del evento de Clasificatorio de pretemporada que haya completado méas
recientemente.

Los Equipos invitados deben mantener al menos a dos (2) Personas competidoras
de la lista invitada del Equipo para su primera serie de la Division 1 de la
Temporada regular. Las Personas competidoras de una lista de la Liga profesional
tienen permitido participar en competiciones préximas del Circuito de aspirantes,
salvo que hayan participado en la serie mas reciente de la Liga profesional de su
Equipo.

e Para el Clasificatorio de la Liga profesional de la Division 2:

(¢]

Los Equipos que se clasifiquen en el Circuito de aspirantes deberan mantener en
su lista bloqueada para el Clasificatorio de la Liga profesional de la Division 2 a
al menos dos (2) Personas competidoras de la lista bloqueada del Equipo del
evento de la Division 1 del Circuito de aspirantes que el Equipo haya completado
mas recientemente. La clasificacion de un Equipo en el Clasificatorio de la Liga
profesional no mejorara en funcién de la eliminacion o incorporacion de Personas
competidoras en el Equipo.

Los Equipos que se clasifiquen en la Temporada regular deberan mantener en su
lista blogueada a al menos dos (2) Personas competidoras de la lista bloqueada
del Equipo del evento de la Division 1 de la Temporada regular que el Equipo
haya completado mas recientemente. Las Personas competidoras que abandonen
la lista de la Liga profesional de la Division 1 después del blogueo final de listas
no podran volver a unirse a dicha lista hasta después del primer dia de partida de
la Division 2 de la Temporada regular.



e Para la Division 2 de la Temporada regular:

(0]

Durante la primera serie de la Division 2 de la Temporada regular, los Equipos
que se clasifiquen en el Clasificatorio de la Liga profesional deberdn mantener su
lista blogqueada de dicha competicién.

Durante la primera semana de la Division 2 de la Temporada regular, los Equipos
que se clasifiquen en la Division 1 de la Temporada regular deberan mantener en
su lista bloqueada al menos a dos (2) Personas competidoras de la lista bloqueada
del Equipo de la Gltima semana de la Divisidn 1. Las Personas competidoras de
una lista de la Liga profesional tienen permitido participar en competiciones
préximas del Circuito de aspirantes, salvo que hayan participado en la serie mas
reciente de la Liga profesional de su Equipo. Las Personas competidoras que
abandonen la lista de la Liga profesional de la Division 1 después del bloqueo
final de listas no podran volver a unirse a dicha lista hasta después del primer dia
de partida de la Division 2 de la Temporada regular.

e Para cada Division de la Temporada regular de la Liga profesional:

(o]

A los Equipos se les permite hacer un total de dos (2) cambios en la lista entre la
primeray la tltima semana de la Division que en ese momento esté en marcha de
la Temporada regular de la Liga profesional. Eliminar a una Persona competidora
de un equipo y afiadir a otra cuenta como un cambio.

En el caso de que los Equipos opten por hacer un cambio en la lista, deberan
mantener a al menos dos (2) Personas competidoras de la lista bloqueada de la
primera serie en su lista bloqueada para el resto de esa Division.

Los Equipos que hayan competido en la Division 1 de la Temporada regular
deberan mantener en su lista bloqueada a al menos dos (2) Personas competidoras
de la lista bloqueada del Equipo del evento de la Division 1 de la Temporada
regular que el Equipo haya completado mas recientemente hasta la primera lista
blogueada de la Division 2 de la Temporada regular.

e Para cada una de las Eliminatorias:

o Los Equipos deberdn mantener en su lista blogqueada a todas las Personas
competidoras de la fecha final de bloqueo de listas de la Divisién correspondiente
de la Temporada regular para las Eliminatorias.

o Los Equipos que se clasifiquen en las Finales regionales de Sudamérica deberan
mantener a todas las Personas competidoras de la lista bloqueada de dicho evento
para las Eliminatorias.

e Parael UC:
o Los Equipos deberan mantener en su lista bloqueada al menos a dos (2) Personas

competidoras de la lista bloqueada del evento de la ALGS que estos hayan
completado més recientemente. La clasificacion de un Equipo en el Ultimo
clasificatorio no mejorara en funcién de la eliminacién o incorporacién de
Personas competidoras del Equipo. Las Personas competidoras que abandonen la
lista de la Liga profesional de la Division 2 después del bloqueo final de listas no
podran volver a unirse a dicha lista para el UC.

e Para el Campeonato:

o

Los Equipos que se clasifiquen para el Campeonato mediante los Puntos de las
Eliminatorias deberan mantener en su lista bloqueada para el Campeonato a al
menos dos (2) Personas competidoras del evento de la ALGS que el Equipo haya
completado mas recientemente. Los Equipos de Norteamérica, EMEA, Asia-
Pacifico Sur y Asia-Pacifico Norte deben competir en la Division 2 de la
Temporada regular para poder clasificarse mediante los Puntos de las
Eliminatorias.

Los Equipos que se clasifiquen mediante los UC deberdn mantener en su lista
blogueada para el Campeonato a todas las Personas competidoras de la lista
blogueada del UC.
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2.3.2. Persona capitana del equipo

La Persona capitana del Equipo serd la Persona competidora que cree el Equipo en la Pagina web del
torneo (tal como se describe en la Seccion 2.2) durante el proceso de registro. La Persona capitana
del equipo debera gestionar la lista oficial de su Equipo en la Pagina web del Torneo, invitar a nuevas
personas jugadoras a convertirse en Personas competidoras del Equipo y registrar al Equipo para cada
evento.

La mayoria de las Personas competidoras del Equipo podran modificar la asignacion de la Persona
capitana del equipo. Para ello, deberan enviar un correo por separado a Operaciones de liga de la
ALGS a algs@ea.com desde la cuenta de correo electrénico asociada a la ID de su Cuenta EA con la
solicitud de cambio de la Persona capitana del equipo y con la propuesta de una nueva persona
capitana (debe ser el mismo nombre). La nueva persona capitana debera ser una Persona competidora
gue ya forme parte del Equipo. La Persona capitana del equipo actual sera la encargada de deshacer
cualquier empate en la votacién de una nueva Persona capitana del equipo. Cualquier cambio estara
sujeto a la confirmacion por parte de la administracion de la ALGS.

2.3.3. Idoneidad del equipo
Para los torneos online, todas las Personas competidoras deberan participar fisicamente desde un
pais o territorio apto para la Region (tal como se describe en la Seccién 3.1) para la que el Equipo
se haya registrado.

Al menos una (1) Persona competidora del Equipo debera ser residente de un pais o territorio apto
de la Region en la que se haya registrado el Equipo.

Antes de la Fecha de blogueo de la primera lista de la Temporada regular de cada Division, cada
Equipo que participe en la Temporada regular deberd proporcionar la siguiente informacion por
correo electrdnico a algs@ea.com:

e Nombre oficial del equipo (m&ximo 16 caracteres alfanuméricos).

e Nombre corto del equipo (2 a 4 caracteres alfanuméricos).

e Logotipo del equipo y autorizacién para su uso.

Todos los nombres, nombres cortos y logotipos de los equipos, tal y como se describen
anteriormente, deben respetar el Codigo de conducta que puede encontrarse en el ANEXO A.

EA informara a las Personas competidoras clasificadas de cualquier informacién y fecha limite
aplicable. Esta informacion podré incorporarse a la retransmision y a la web del evento.

Aceptacion de las Reglas oficiales; cambios en las Reglas oficiales y de la ALGS
Las Personas competidoras deberan aceptar las Reglas oficiales en la Pagina web de registro y la
Pagina web del Torneo para poder participar en la ALGS.

EA puede actualizar estas Reglas oficiales sin previo aviso y seguin sea necesario para, por ejemplo,
que queden mas claras, corregir errores, respetar los cambios de la legislacion aplicable o abordar
cuestiones que puedan surgir después de la publicacion.

EA se reserva el derecho a cancelar, suspender y modificar la ALGS o cualquier parte de la misma
en caso de fraude, fallo técnico, desastre natural, incendio, inundacion, tormenta, guerra, desastre
publico u otra desgracia, huelga o dificultad laboral, emergencia de salud publica, cancelacion de
viajes en avion a un Evento en directo, cualquier orden, normativa, accion o determinacion
legislativa o gubernamental, o por cualquier otra causa mas alla del control razonable de EA, sea
similar o diferente a las enumeradas en la Seccidn 2.4, asi como si se diera cualquier otro factor que
altere la integridad o el desarrollo adecuado de la ALGS, incluida la seguridad de las Personas
competidoras o la ecuanimidad de la ALGS, tal como EA determine a su exclusivo criterio.

EA se reserva el derecho de descalificar a cualquier Persona competidora o Equipo en cualquier
momento y por cualquier razon, incluido entre otros, manipular el funcionamiento de la ALGS o



actuar de forma que infrinja estas Reglas oficiales. Cualquier intento de socavar deliberadamente el
funcionamiento legitimo de la ALGS podria considerarse una infraccion de la legislacion penal o
civil y EA se reserva el derecho de buscar dafios y perjuicios y otras compensaciones (incluidos los
gastos de representacién legal) de la persona que realizara dicho intento, hasta el maximo permitido
por la ley.

Al participar en la ALGS, las Personas competidoras aceptan regirse por estas Reglas oficiales, asi
como por las decisiones de EA y de los administradores y oficiales de la ALGS.

2.5. Prueba de residencia
Para competir en la ALGS, es posible que se pida a las Personas competidoras que aporten una
prueba de residencia en un pais o territorio valido. EA (o su agente), a su exclusivo criterio,
determinaré la suficiencia de dicha prueba o documentacién. La lista de regiones/paises validos se
encuentra en el ANEXO B.

Es posible que se pida a las Personas competidoras a las que se ha invitado a participar en el Evento
en directo que firmen y envien una Declaracion de idoneidad para viajar y que den fe de su pais o
territorio residencia permanente con una identificacion oficial, como un carnet de conducir, tarjeta
de identificacion o visado de trabajo, con una fotografia, nombre y direccion fisica en un pais o
territorio apto.

Las Personas competidoras menores de edad en su pais de residencia pueden proporcionar una
tarjeta de identificacion escolar si la identificacion oficial no esta disponible. El padre o tutor legal
también debera suministrar su identificacion oficial.

Es posible que también se pida a las Personas competidoras que muestren una factura reciente de
una empresa de servicios publicos (electricidad, teléfono o televisién por cable) con nombre y
direccidn fisica en un pais o territorio valido.

2.6. Personal y conflictos de interés
El personal de EA y sus respectivas filiales, subsidiarias, representantes, agencias de publicidad y
promocion, proveedores, antiguas personas empleadas de EA que hayan participado en el desarrollo
del Juego y los familiares directos o personas que vivan en la misma casa de tales personas
empleadas no podran participar en la ALGS.

2.7. Marcador y datos de registro

Como parte del proceso de registro, se pedird a las Personas competidoras que proporcionen
informacién como un nombre de persona usuaria de la ALGS, nombre y apellidos, nombre del
Equipo, pais o territorio (y estado, si corresponde) de residencia e informacién opcional, como
nombres de persona usuaria de X (antes Twitter) y Twitch y pais o Region de representacion
seleccionado (si no es el mismo que el pais de residencia). Esta informacion se podra utilizar en los
datos de marcadores creados como parte de la ALGS. El marcador se publicara en battlefy.com/algs
o playapex.com/algs y se actualizara de forma regular con el total de puntos, tal como lo determine
EA a su exclusivo criterio.

Los datos demogréficos del Equipo y las Personas competidoras proporcionados durante el registro
0 que EA mantenga, junto con las estadisticas de jugabilidad, pueden anunciarse publicamente como
parte de los comentarios de las retransmisiones durante los eventos. Para obtener mas informacion
sobre coémo podemos tratar tu informacion personal, consulta la Seccion 9.1 de las Reglas oficiales.

3. ESTRUCTURA DE LA COMPETICION
3.1.  Juego regional

Las Eliminatorias y el Campeonato incluirdn todas las Regiones indicadas en el ANEXO B
(«Regiones» 0 «Regidn» individualmente). El resto de eventos de la ALGS se dividiran por region
(la «Regidn»).


https://battlefy.com/apex-legends-global-series-year-4
https://www.ea.com/es/games/apex-legends/compete

3.2.

El Circuito de aspirantes y las Finales regionales se dividen en las siguientes Regiones:
e Europa, Oriente Medio y Africa (<EMEAy).

Norteamérica.

Sudamérica.

Asia-Pacifico norte.

Asia-Pacifico sur.

El Clasificatorio de pretemporada, la Temporada regular de la Liga profesional, el Clasificatorio de

la Liga profesional de la Division 2 y el Ultimo clasificatorio se dividen en las siguientes Regiones:
e EMEA.

Norteamérica.

Asia-Pacifico norte.

Asia-Pacifico sur.

Consulta el ANEXO B para ver la lista completa de paises/territorios que conforman cada Region.

Clasificatorios de pretemporada
Los Clasificatorios de pretemporada constaran de cuatro (4) torneos por Regién.

3.2.1. Numero maximo de Equipos; clasificacién y agrupacién

Cada uno de los Clasificatorios de pretemporada de Norteamérica y EMEA incluird un ndmero
méaximo de 1280 Equipos. Los Clasificatorios de pretemporada de Asia-Pacifico Sur y Asia-Pacifico
Norte incluirdan un maximo de 640 Equipos.

Al inicio del Torneo, los Equipos se agruparan aleatoriamente para el primer Clasificatorio de
pretemporada y se distribuirdn de forma aleatoria en grupos de hasta veinte (20). Para los siguientes
Clasificatorios de pretemporada, los Equipos se agruparan por los Puntos de los Clasificatorios de
pretemporada (tal como se describe en la Seccién 3.2.2) de las tres (3) Personas competidoras con
mayor puntuacion de la lista bloqueada de cada Equipo para el evento. A continuacidn, se distribuiran
en grupos de hasta veinte (20) Equipos mediante una seleccion tipo serpiente que comenzara con la
clasificacion mas alta.

3.2.2. Formato del Torneo

Los Clasificatorios de pretemporada utilizaran el formato de eliminacion Gnica que se describe en el
ANEXO Cl1.

Cada Persona competidora que participe en un Clasificatorio de pretemporada obtendrd Puntos de
los Clasificatorios de pretemporada, tal como se detalla en el ANEXO C5.3, en funcién del puesto
final de su Equipo en rondas especificas del torneo.

3.2.3. Pase a la siquiente fase: clasificacion para la Division 1 de la Temporada reqular de la Liga
profesional

El total de Puntos de los Clasificatorios de pretemporada del Equipo que hayan obtenido en todos los
Clasificatorios de pretemporada las tres (3) Personas competidoras con mayor puntuacion de la lista
blogueada del Equipo del torneo del Clasificatorio de pretemporada que el Equipo haya completado
mas recientemente (el «total de Puntos de los CP») determinaran la clasificacion para la Division 1
de la Temporada regular de la Liga profesional:



3.3.

e El Equipo ganador de cada Clasificatorio de pretemporada (cuatro [4] Equipos en total); y
e Los mejores equipos en funcion del total de Puntos de los CP (cuatro [4] Equipos en total).

Los Equipos que ya se hayan clasificado para la Division 1 de la Temporada regular de la Liga
profesional no podran participar en los siguientes Clasificatorios de pretemporada.

Temporada regular de la Liga profesional

3.3.1. Clasificacién y agrupacion

Los Equipos se clasificaran en grupos de diez (10) al inicio de cada Division de la Temporada regular.

Para la Division 1, los Equipos se clasificaran en una seleccién tipo serpiente segln lo siguiente, en
orden descendiente de prioridad:

e Equipos invitados

o Los Equipos que participaron en el Campeonato del tercer afio de la ALGS se
clasificaran segln su puesto final en dicha competicion.

o Los Equipos que participaron en las Eliminatorias de la Division 2 del tercer afio
de la ALGS se clasificaran segln su puesto final en dicha competicion.

o Los Equipos que participaron en las Eliminatorias de la Division 1 del tercer afio
de la ALGS se clasificardn segln su puesto final en dicha competicion.

o Equipos con un puesto de division promedio de 15,00 o més a lo largo de la
Division 1 y la Division 2 del tercer afio de la Temporada regular, invitados en
orden de mejor a peor puesto de divisién promedio.

o Los Equipos que participaron en el UC del tercer afio de la ALGS se clasificaran
segun su puesto final en dicha competicion.

o Cualquier otro equipo invitado se clasificara a discrecion de la ALGS.

e Los Equipos que se hayan clasificado al ganar el Clasificatorio de pretemporada se
agruparan por la fecha en la que hayan ganado el Clasificatorio de pretemporada. Asi, las
fechas anteriores obtendran una clasificacion més alta.

e Los Equipos que se hayan clasificado mediante el total de Puntos de los CP seran
seleccionados en funcidn del total de Puntos de los CP.

Para la Division 2, los Equipos seran seleccionados siguiendo una seleccion tipo serpiente segun lo
siguiente, en orden descendiente de prioridad:
e Puesto final en las Eliminatorias de la Division 1.
e Puntos de posicionamiento (tal como se describe en la Seccién 3.3.2) obtenidos durante la
Division 1 de la Temporada regular de la Liga profesional.
e Puesto final en el Clasificatorio de la Liga profesional de la Division 2.

3.3.2. Formato

Cada division de la Temporada regular consta de treinta (30) Equipos, con tres (3) grupos de diez
(10) Equipos por Regién. Cada grupo jugara contra los demas grupos de su region tres (3) veces en
una serie de seis (6) partidas. Una vez que todos los Equipos hayan completado su tercera (32) s de
seis (6) partidas, los veinte (20) Equipos de cada Region con méas Puntos de posicionamiento se
clasificaran para competir en una (1) serie adicional mediante la mecanica de Punto de partido que
se describe en el ANEXO C4 («Finales regionales»).

Los Equipos acumularan puntos en cada partida, tal como se describe en el ANEXO C5.1. Al final
de cada serie de partidas, los Equipos de cada serie obtendran un puesto en funcion de sus Puntos de
ronda, asi como puntos para las clasificaciones de la Temporada regular (los «Puntos de
posicionamiento»), tal como se describe en el ANEXO C5.4. El total de Puntos de posicionamiento
del Equipo que se hayan obtenido en todas las series de partidas de la Division de la Temporada
regular determinaran el puesto final del Equipo para dicha Division de la Temporada regular. Los
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Equipos de las Finales regionales se ordenaran conforme al ANEXO C4 vy recibiran Puntos de
posicionamiento en funcion de su posicién en la Temporada regular, tal y como se describe en el
ANEXO C5.4.

En el caso de la Temporada regular de la Divisiéon 2 y la Final regional, los Equipos elegibles
participaran en una Seleccidn de PDI para escoger los puntos de aparicion en cada dia de competicion
usando el formato y la clasificacion de la Seleccidn de PDI que se describen en el ANEXO F.

3.3.3. Avance

Al final de todas las series de partidas de la Temporada regular de la Division 1, el total de Puntos de
posicionamiento que el Equipo haya obtenido en la Division 1 de la Temporada regular determinara
la clasificacion para:
e Eliminatorias de la Division 1:
o Se clasificara un (1) Equipo que gane las Finales regionales de cada una de las
Regiones de Norteamérica, EMEA, Asia-Pacifico Sur y Asia-Pacifico Norte.
o Losonce (11) Equipos con el mayor nimero de Puntos de posicionamiento totales
de Norteamérica.
o Se clasificaran los siete (7) Equipos con el mayor total de Puntos de
posicionamiento de cada una de las siguientes Regiones: EMEA, Asia-Pacifico
Sur y Asia-Pacifico Norte.
e Division 2 de la Temporada regular de la Liga profesional:
o Se clasificardn los veintidés (22) Equipos con el mayor nimero de Puntos de
posicionamiento totales de Norteamérica, EMEA, Asia-Pacifico Norte y Asia-
Pacifico Sur.
e Clasificacion de la Division 2 de la Liga profesional: los Equipos restantes (un maximo de
ocho [8]) se clasifican.
Al final de todas las series de partidas de la Temporada regular de la Divisién 2, el total de Puntos de
posicionamiento que el Equipo haya obtenido en la Divisién 2 de la Temporada regular determinara
la clasificacion para:
e Eliminatorias de la Division 2:
o  Se clasificara un (1) Equipo que gane las Finales regionales de cada una de las
Regiones de Norteamérica, EMEA, Asia-Pacifico Sur y Asia-Pacifico Norte.
o  Se clasificaran un minimo de los nueve (9) y un maximo de los once (11) Equipos
con el mayor nimero de Puntos de posicionamiento totales de Norteamérica.
o  Se clasificaran un minimo de los cinco (5) y un méximo de los nueve (9) Equipos
con el mayor nimero de Puntos de posicionamiento totales de cada una de las
siguientes regiones: EMEA, Asia-Pacifico Norte y Asia-Pacifico Sur.

Los empates de Puntos de posicionamiento se resolveran mediante los métodos que se describen en
el ANEXO C6.2.

La cantidad final de plazas disponibles para cada Region se determinara en base al proceso de
asignacion de plazas en las Eliminatorias de la Divisién 2 que se describe a continuacion.

Proceso de asignacion de plazas en las Eliminatorias de la Divisién 2:

Una vez concluidas las Eliminatorias de la Division 1, el rendimiento de cada Regién se usara para
determinar el nimero de Equipos que se clasifican de cada Regi6n en las Eliminatorias de la Division
2. Cada Region puede ademas solo ganar o perder hasta dos (2) plazas. Para evitar cualquier tipo de
confusién, el nimero méximo y minimo de plazas de cada Region es el siguiente:

Norteamérica: un minimo de diez (10) y un m&ximo de doce (12)
EMEA: un minimo de seis (6) y un maximo de diez (10)
Asia-Pacifico S: un minimo de seis (6) y un méximo de diez (10)
Asia-Pacifico N: un minimo de seis (6) y un maximo de diez (10)
Sudamérica: un minimo de dos (2) y un méximo de cuatro (4)
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e  Republica Popular de China, invitada a discrecion de la ALGS: un minimo de dos (2) y un
maximo de cuatro (4)

El rendimiento de cada Region se medird en funcion de la cantidad de Puntos de las Eliminatorias
conseguidos por esa Region en las Eliminatorias de la Division 1 con relacion al nimero de Equipos
gue hayan participado de dicha Region.

El nimero de Puntos de las Eliminatorias disponibles en las Eliminatorias de la Division 1 es cuatro
mil setecientos veinte (4720), lo que significa que cada plaza que tenga una Region equivale a ciento
dieciocho (118) Puntos de las Eliminatorias.

Si la cantidad total de Puntos de las Eliminatorias ganados por todos los Equipos de una Region es
inferior a [(118 x el nimero de Equipos participantes de esa Region) - 58], una (1) plaza de esa
Region pasaréa a estar disponible y podria quedar asignada a una Regidn de rendimiento superior, tal
y como se define mas adelante. Si la cantidad total de Puntos de las Eliminatorias ganados por todos
los Equipos participantes de una Regidn es inferior a [(118 x el nimero de Equipos participantes de
esa Region) - 176], dos (2) plazas de esa Regién pasaran a estar disponibles y podrian quedar
asignadas a una o varias Regiones de rendimiento superior.

Se estima que una Regio6n tiene un rendimiento superior cuando el total de Puntos de las Eliminatorias
ganados por todos los Equipos participantes de esa Region es superior a [(118 x el nimero de Equipos
participantes de esa Regidn) + 59] («Regidén/Regiones de rendimiento superior»). Una Regién podra
optar a que se le asignen dos (2) plazas cuando el nimero total de Puntos de las Eliminatorias
conseguidos por todos los Equipos participantes de esa Regién es superior a [(118 x el nimero de
Equipos participantes de esa Region) + 177].

En caso de que haya menos plazas disponibles que plazas a las que optan las Regiones de rendimiento
superior, las plazas disponibles se asignaran en primer lugar a la Region o las Regiones con mejor
rendimiento. Por ejemplo, si solo hubiera dos (2) plazas disponibles, en caso de que la Regién A
tuviera un rendimiento superior de ciento ochenta (180) puntos, la Regidn B tuviera un rendimiento
superior de sesenta y cinco (65) puntos y la Regién C tuviera un rendimiento superior de (60) puntos,
la Regidn Ay la Region B recibirian una (1) plaza cada una, mientras que la Regién C se quedaria
sin recibir ninguna.

En caso de que haya mas plazas disponibles que plazas a las que optan las Regiones de rendimiento
superior, las plazas disponibles sobrantes se asignaran en primer lugar a la Region o las Regiones con
un rendimiento inferior menos bajo. Por ejemplo, si la Region A tuviera un rendimiento inferior de
sesenta (60) puntos, la Region B tuviera un rendimiento inferior de sesenta y cinco (65) puntos, la
Regién C tuviera un rendimiento superior de setenta y cinco (75) puntos y la Regién D tuviera un
rendimiento superior de setenta (70) puntos, siempre que no hubiese otras Regiones con un
rendimiento superior que les permitiera optar a una plaza, una plaza de la Region A quedaria asighada
a la Regién D, una plaza de la Region B quedaria asignada a la Region C y una plaza de la Region A
se devolveria.

Mantiene 11 Mantiene 12
plazas plazas
Norteamérica 1240-1357 puntos | 1358 puntos o
mas
Mantiene 7 plazas | Mantiene 8 plazas | Optaa 9 Optaa 10
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3.4.

plazas

plazas

EMEA 768-885 puntos 886 puntos o mas | 1004 puntos o | 1122 puntos o
mas mas

APAC norte 768-885 puntos 886 puntos 0 mas | 1004 puntos o | 1122 puntos o
mas mas

APAC sur 768-885 puntos 886 puntos 0 méds | 1004 puntos o | 1122 puntos o
mas mas

Opta a 3 plazas Opta a 4 plazas
Sudamérica 296 puntos 0 mas | 414 puntos 0 mas

Republica Popular

296 puntos 0 mas

414 puntos 0 mas

de China

La informacion sobre la cantidad de plazas disponibles por Region para las Eliminatorias de la
Division 2 se publicara en playapex.com/algs antes del inicio de la Temporada regular de la Division
2.

Circuito de aspirantes

La Divisién 1 del Circuito de aspirantes y la Division 2 del Circuito de aspirantes constaran de cuatro
(4) torneos por Region cada una.

3.4.1. Clasificacion y agrupacion: nimero maximo de Equipos

Cada uno de los torneos del Circuito de aspirantes de Norteamérica y EMEA incluira un nimero
méaximo de mil doscientos ochenta (1280) Equipos. Los torneos del Circuito de aspirantes de Asia-
Pacifico Sur y Asia-Pacifico Norte incluiran un méximo de seiscientos cuarenta (640) Equipos. Cada
uno de los torneos del Circuito de aspirantes de Sudamérica incluird un nimero maximo de
trescientos veinte (320) Equipos.

Para el primer torneo de la Division 1 del Circuito de aspirantes de Norteamérica, EMEA, Asia-
Pacifico Norte y Asia-Pacifico Sur, los Equipos se clasificaran en funcion del total de Puntos de
Clasificatorios de pretemporada de cada Equipo que hayan obtenido las tres (3) Personas
competidoras con mayor puntuacién de la lista bloqueada del mismo para el evento. Para el primer
torneo de la Divisién 1 del Circuito de aspirantes de Sudamérica, los Equipos se clasificaran
aleatoriamente a discrecion de la ALGS. Para los siguientes torneos de la Division 1 del Circuito de
aspirantes, los Equipos se clasificaran en funcion del total de Puntos del Circuito de aspirantes (tal
como se describe en la Seccion 3.4.2) que hayan obtenido en todos los torneos de la Division 1 del
Circuito de aspirantes las tres (3) Personas competidoras con mayor puntuacion de la lista bloqueada
del Equipo para el evento. Para el primer torneo de la Division 2 del Circuito de aspirantes, los
Equipos se clasificaran en funcion del total de Puntos del Circuito de aspirantes del Equipo que
durante todos los torneos de la Division 1 del Circuito de aspirantes hayan obtenido las tres (3)
Personas competidoras con mayor puntuacion de la lista bloqueada del Equipo para el evento. Para
los siguientes torneos de la Division 2 del Circuito de aspirantes, los Equipos se clasificaran en
funcidn del total de Puntos del Circuito de aspirantes del Equipo que durante todos los torneos de la
Divisién 2 del Circuito de aspirantes hayan obtenido las tres (3) Personas competidoras con mayor
puntuacion de la lista bloqueada del Equipo para el evento.
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Tras la clasificacién, se colocard a los Equipos en grupos de un méximo de veinte (20) Equipos
mediante una seleccidn tipo serpiente que comienza por la clasificacion mas alta.

3.4.2. Formato del Torneo

Cada torneo del Circuito de aspirantes utilizara el formato de eliminacion Gnica que se describe en el
ANEXO C1.

Cada Persona competidora del Equipo obtendra Puntos del Circuito de aspirantes, tal y como se
detalla en el ANEXO C5.3 en funcion del puesto final de su Equipo en rondas especificas del torneo.

En Sudameérica, una vez que se hayan completado todos los torneos del Circuito de aspirantes, los
Equipos ganadores de cada torneo del Circuito de aspirantes (hasta cuatro [4] Equipos en total) y los
siguientes dieciséis (16) Equipos con mas Puntos del Circuito de aspirantes totales se clasificaran
para competir en otra serie de partidas usando la mecénica de Puntos de partida descrita en el
ANEXO C4 («Finales regionales de Sudamérica»). Los Equipos de las Finales regionales de
Sudamérica se clasificaran conforme al ANEXO C4. Si un Equipo gana un torneo del Circuito de
aspirantes con la misma lista bloqueada con la que haya ganado previamente un torneo del Circuito
de aspirantes del cuarto afio, en esa Division, la plaza disponible para las Finales regionales de
Sudamérica pasara al siguiente mejor Equipo en funcion del total de Puntos del Circuito de aspirantes
para la Division correspondiente que aun no se haya clasificado.

3.4.3. Pase a la siquiente fase: clasificacion para futuros eventos

(A) Clasificacion para el Clasificatorio de la Liga profesional de la Division 2 en las Regiones
Norteamérica, EMEA, Asia-Pacifico Norte y Asia-Pacifico Sur:

El total de Puntos del Circuito de aspirantes de un Equipo obtenido en todos los torneos de la
Divisién 1 del Circuito de aspirantes por parte de las tres (3) Personas competidoras con mayor
puntuacién de la lista bloqueada del torneo del Circuito de aspirantes que el Equipo haya
completado més recientemente («total de Puntos del CA1») determinara la clasificacién para el
Clasificatorio de la Liga profesional de la Division 1:

e El Equipo ganador de cada torneo de la Division 1 del Circuito de aspirantes (hasta cuatro

[4] Equipos en total); y
e No menos de dieciocho (18) Equipos por total de Puntos del CA1.

(B) Clasificacion para el Ultimo clasificatorio en las Regiones Norteamérica, EMEA, Asia-Pacifico
Norte y Asia-Pacifico Sur:

El total de Puntos del Circuito de aspirantes de un Equipo obtenido en todos los torneos de la
Divisién 2 del Circuito de aspirantes por parte de las tres (3) Personas competidoras con mayor
puntuacién de la lista bloqueada del torneo del Circuito de aspirantes que el Equipo haya
completado més recientemente («total de Puntos del CA2») determinara la clasificacién para el
ucC:
e El Equipo ganador de cada torneo de la Divisién 2 del Circuito de aspirantes (cuatro [4]
Equipos en total); y
e Como minimo los seis (6) mejores Equipos por el total de Puntos del CA2, cuya cantidad
final se anunciara en Battlefy.com/algs en el plazo de una semana tras finalizar el evento
de las Eliminatorias de la Division 2.

Para mayor claridad, si un Equipo gana una competicion del Circuito de aspirantes con la misma
lista bloqueada con la que haya ganado previamente una competicion del Circuito de aspirantes
del cuarto afio, en esa Division, la plaza disponible para el Clasificatorio de la Liga profesional
o el Ultimo clasificatorio pasara al siguiente mejor Equipo en funcion del total de Puntos del
Circuito de aspirantes para la Division correspondiente que ain no se haya clasificado.
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(C) Invitacidn a las Eliminatorias
Se invitara a los mejores dos (2) Equipos de la Division 1y al menos los mejores dos (2) Equipos
de la Division 2 de las Finales regionales de Sudamérica a participar en las Eliminatorias
correspondientes.

3.4.4. Premios de las Finales regionales de Sudamérica:

Los Equipos que participen en las Finales regionales de Sudamérica podran recibir premios en
funcidn de su puesto final. Las sumas de los premios de las Finales regionales de Sudamérica se
detallan en el ANEXO E.

3.5. Clasificatorio de la Liga profesional de la Division 2

El Clasificatorio de la Liga profesional («CLP») de la Divisidn 2 consistira en un (1) torneo por
Regién. Cada CLP estara compuesto por treinta (30) Equipos con formato de Fase de eliminacion
doble, tal y como se describe en el ANEXO C3. Las categorias de ganadores y de perdedores
tendrén una serie de ocho (8) partidas cada una, en las que los Equipos ganaran puntos tal y como
se describe en el ANEXO C5.1.

Los dos (2) Equipos con mayor total de Puntos del CA1 de la Division 1 del Circuito de
aspirantes y los ocho (8) Equipos con menor total de Puntos de posicionamiento de la Division
1 de la Temporada regular de la Liga profesional empezaran en la ronda 2 de la categoria de
ganadores. El resto de los Equipos empiezan en la ronda 1 de la categoria de ganadores.

Los mejores ocho (8) Equipos se clasifican para participar en la Division 2 de la Temporada
regular de la Liga profesional.

3.6. Eliminatorias de la Division 1y la Division 2 (las «Eliminatorias»)

3.6.1. Clasificacién y agrupacion

Para cada una de las Eliminatorias, los Equipos se clasifican segun los siguientes criterios:
e Equipos clasificados de Norteamérica, EMEA, Asia-Pacifico Sur o Asia-Pacifico Norte:
puesto final en la Temporada regular correspondiente de su Regién
e Equipos clasificados de Sudamérica: puesto final en las Finales regionales de Sudamérica
e Equipos invitados de la Republica Popular de China: a discrecion de la ALGS
Los empates de clasificacion se resolveran mediante los métodos que se describen en el ANEXO
C6.2. Los Equipos se dividiran en cuatro (4) grupos de diez (10) Equipos.

Grupos de las Eliminatorias de la Division 1

Grupo 1 Grupo 2 Grupo 3 Grupo 4
Region | Puest | Regién | Puest | Region | Puest | Region Puest
0 0 0 0
Equipo 1 | Norteam | 1 EMEA 1 Asia- 1 Asia- 1
érica Pacifico Pacifico
norte sur
Equipo 2 | EMEA 2 Asia- 2 Asia- 2 Norteamé | 2
Pacifico Pacifico rica
norte sur
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Equipo 3 | Asia- 3 Asia- 3 Norteam | 3 EMEA
Pacifico Pacifico érica
norte sur
Equipo 4 | Asia- 4 Norteam | 4 EMEA |4 Asia-
Pacifico érica Pacifico
sur norte
Equipo 5 | Asia- 5 Norteam | 5 EMEA |5 Asia-
Pacifico érica Pacifico
sur norte
Equipo 6 | Asia- 6 Asia- 6 Norteam | 6 EMEA
Pacifico Pacifico érica
norte sur
Equipo 7 | EMEA 7 EMEA |8 Asia- 7 Norteamé
Pacifico rica
sur
Equipo 8 | Norteam | 8 Asia- 7 Asia- 8 Asia-
érica Pacifico Pacifico Pacifico
norte norte sur
Equipo 9 | Norteam | 12 Norteam | 11 Norteam | 10 Norteamé
érica érica érica rica
Equipo China 1 Sudamér | 1 China 2 Sudaméri
10 ica ca

La informacion sobre los grupos de las Eliminatorias de la Division 2 se publicard en
playapex.com/algs en el plazo de dos (2) semanas tras la conclusion de las Eliminatorias de la

Division 1.

3.6.2. Formato

Cada Eliminatoria incluird cuarenta (40) Equipos que competirdn en una Fase de grupos con el
formato de Fase de eliminacion doble que se describe en los ANEXOS C2 y C3. La categoria de
ganadores y las rondas 1 y 2 de la categoria de eliminacién constaran de una serie de seis (6) partidas

cada una.

Los Equipos recibiran Puntos de las Eliminatorias, tal como se describe en el ANEXOS C5.5.

En el caso de las Eliminatorias de la Divisién 2, los Equipos elegibles participaran en una Seleccién
de PDI para escoger los puntos de aparicion en cada fase de la competicién usando el formato y la
clasificacion que se describen en el ANEXO F.

3.6.3. Avance

Los treinta (32) Equipos con el mayor total de Puntos de las Eliminatorias obtenidos en las
Eliminatorias de la Divisién 1y la Division 2 se clasificaran para el Campeonato.

16



3.7.

3.8.

Todos los Equipos de la Liga profesional de las Regiones Norteamérica, EMEA, Asia-Pacifico Sur
0 Asia-Pacifico Norte que no se clasifiquen para el Campeonato por Puntos de las Eliminatorias se
clasificaran para el Ultimo clasificatorio de su Region. EI nimero final de Equipos de cada Region
se publicara en Battlefy.com/algs tras las Eliminatorias de la Division 2.

Ultimos clasificatorios

3.7.1. Clasificacién y agrupacion

Los Equipos que aun no se hayan clasificado para el Campeonato lo haran en funcion de su puesto
final en los siguientes eventos, por orden de prioridad descendente:

e Eliminatorias de la Division 2

e Division 2 de la Temporada regular de la Liga profesional

e Circuito de aspirantes: Division 2
Los empates de clasificacion se resolveran mediante los métodos que se describen en el ANEXO C6.

Tras la clasificacion, los Equipos se dividiran entre dos (2) series de partidas con veinte (20) Equipos
cada una en una seleccion tipo serpiente.

3.7.2. Formato

El Ultimo clasificatorio («UC») consistira en un (1) torneo por Region. Cada UC estara compuesto
por cuarenta (40) Equipos con formato de Fase de eliminacidn doble, tal y como se describe en el
ANEXO C3. La ronda 1 de la categoria de ganadores, la ronda 2 de la categoria de ganadores, la
ronda 1 de la categoria de perdedores y la ronda 2 de la categoria de perdedores incluiran una serie
de ocho (8) partidas cada una. Los Equipos obtendran puntos en cada partida tal como se describe en
el ANEXO C5.1.

3.7.3. Avance

Los dos (2) mejores Equipos por Regidn, tal y como se definen en el ANEXO C4, se clasificaran
para el Campeonato.

Campeonato

3.8.1. Clasificacién y agrupacion

Los Equipos se clasificaran segan lo siguiente, en orden descendiente de prioridad:
e El total de Puntos de las Eliminatorias obtenidos en las Eliminatorias de la Division 1y la
Division 2.
o Los Equipos empatados en total de Puntos de las Eliminatorias desempataran
mediante los métodos enumerados en Desempate de puntos de las Eliminatorias.
e Puesto final del Equipo en el UC en todas las Regiones.
o Los Equipos empatados en cuanto a Puesto final del UC se clasificardn por los
Puntos de ronda de la ronda final del UC.
o Los Equipos empatados en Puntos de ronda de la ronda final del UC recibiran el
rango en funcién del mayor total de Puntos de partida de una sola partida de la
Final del UC. El resto de empates se resolveran al azar.
Tras la clasificacion, los Equipos se dividiran en cuatro (4) grupos de diez (10) Equipos en una
seleccion tipo serpiente.

3.8.2. Formato

Cuarenta (40) Equipos competiran en una Fase de grupos con el formato de Fase de eliminacion
doble que se describe en los ANEXOS C2y C3. La ronda 1 de la categoria de ganadores, la ronda 1
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de la categoria de eliminacién y la ronda 2 de la categoria de eliminacion constaran de una serie de
ocho (8) partidas cada una.

Los Equipos elegibles participaran en una Seleccion de PDI para escoger los puntos de aparicién en
cada fase de la competicién usando el formato y la clasificacion de la Seleccion de PDI que se
describen en el ANEXO F.

4. PLATAFORMAS Y EQUIPAMIENTO

4.1.

4.2.

Plataformas

Las Personas competidoras pueden registrarse y competir en la ALGS en una Plataforma compatible
con una Unica cuenta de PSN en el caso de PlayStation®4 o PlayStation®5, una Unica cuenta de
Xbox en el caso de Xbox One o Xhox Series X|S o una Gnica Cuenta EA en PC. La cuentade PSN y
la cuenta de Xbox de las plataformas correspondientes pueden estar vinculadas a la misma cuenta
EA.

Los Eventos en directo solo estaran disponibles para PC.

Equipamiento y accesorios suministrados in situ
Las Personas responsables del evento podrian proporcionar el siguiente equipamiento en los Eventos

en directo a fin de facilitar el torneo:

4.3.

e Mesasysillas

e Acceso a una sala privada para las personas jugadoras o una instalacion de préctica
equivalente

Plataformas

Pantallas de TV

Mandos

Adaptadores de conversion de mandos

Cadigos de juego digitales

Cuentas de juego y contenido de listas

Zona de practica

Equipamiento propio de las Personas competidoras

Las Personas competidoras pueden llevar sus propios mandos para usarlos durante la ALGS. Las
Personas responsables del evento deberan revisar y aprobar previamente todos los mandos que
vayan a usarse en un evento.

Las Personas competidoras no podran disponer de dispositivos de comunicacion personal (teléfonos,
tabletas u otros elementos con los que puedan comunicarse, etc.) mientras estén participando
activamente en una partida. Las Personas responsables del evento proporcionaran una zona de
almacenamiento para los efectos personales.

5. OTROS REQUISITOS PARA EQUIPOS Y PERSONAS COMPETIDORAS

5.1

Requisitos adicionales de Equipos y Personas competidoras para los eventos de la Temporada
regular de la Liga profesional, las Eliminatorias y el Campeonato, asi como para cualquier
Evento en directo.

Los Equipos y Personas competidoras que participen en la ALGS deben cumplir lo siguiente:

e LasPersonas competidoras que decidan retransmitir sus partidas deberan utilizar un retardo
minimo de diez (10) minutos.

e Paracompetir en el evento, las Personas competidoras podran utilizar un teclado y un raton,
un mando de PlayStation o un mando de Xbox (el «Dispositivo de entrada»). Las Personas
competidoras deben utilizar el mismo Dispositivo de entrada durante toda una partida. Se
podra cambiar de Dispositivo de entrada entre partidas segun sea necesario. Las Personas
competidoras que decidan cambiar de Dispositivo de entrada deberan informar a un Oficial
del torneo del cambio y de qué dispositivo usaran antes del comienzo de su préxima partida.
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Las Personas competidoras y Equipos que compitan en la Temporada regular de la Liga profesional
deberan cumplir lo siguiente:

e Todas las Personas competidoras deberan unirse al servidor de Discord de la Liga
profesional de la ALGS antes del inicio de cada Division de la Temporada regular, tras
recibir una invitacion de EA. Deberan permanecer en este servidor durante cada Division
en la que compitan.

e Todas las Personas competidoras deberan enviar fotografias suyas antes de la Temporada
regular de cada Divisidn, tal como solicite EA.

e Un minimo de una (1) Persona competidora de cada Equipo deberd asistir a un Dia de
prensa online de la Liga profesional antes de cada Division de la Temporada regular.

e Al menos una (1) Persona competidora de cada Equipo deberd asistir a una (1) Reunién de
personas jugadoras virtual obligatoria antes de cada Division de la Temporada regular. EA
proporcionara la fecha y hora de la reunién con al menos siete (7) dias de antelacién.

e Todas las Personas competidoras deberan estar en los canales de voz del Equipo y el
servidor de Discord de la Liga profesional de la ALGS durante cada una de las partidas de
la Temporada regular y eventos de Eliminatorias y Campeonato para la grabacion y
reproduccion de las comunicaciones de voz del Equipo durante una partida, ya sea una
retransmision en directo de la ALGS o una pieza posproducida del contenido de la ALGS
(«Escuchas de la retransmision»). Todas las Personas competidoras aceptan que EA grabe
y utilice sus comunicaciones de voz, incluidos terceros autorizados por EA, como parte de
las Escuchas de la retransmision.

e Cada Equipo debera designar a al menos una (1) Persona competidora del Equipo que
estara disponible para una entrevista retransmitida en directo tras cada serie de partidas, y
se lo comunicarda EA. Los Equipos deberén indicar qué Persona competidora asumiré esta
responsabilidad mediante el canal de mensajes de texto de su Equipo en el servidor de
Discord de la Liga profesional de la ALGS al menos una (1) hora antes del inicio de cada
serie de partidas de la Temporada regular de la Liga profesional.

o Cada una de estas Personas competidoras debera estar disponible para una
entrevista con el equipo de retransmision de la ALGS durante al menos treinta
(30) minutos tras la conclusion de la partida final en cada serie de partidas de la
Liga profesional.

Los Equipos y Personas competidoras que participen en un Evento en directo de la ALGS también
deben cumplir lo siguiente:

e Todas las Personas competidoras deberan asistir al dia de prensa presencial para cada
evento en el que compitan. EA proporcionara la programacion e informacion adicional del
dia de prensa por correo electronico después de que se hayan identificado los Equipos que
participan en estos eventos.

e Esposible que todas las Personas competidoras deban estar disponibles para una entrevista
con el equipo de retransmision de EA o medios autorizados durante al menos treinta (30)
minutos al final de la Ultima partida de cada serie del Evento en directo.

e Es posible que todas las Personas competidoras del Equipo ganador deban participar en
una sesioén de prensa durante un méaximo de una (1) hora tras el final de la competicion.

6. PARTICIPACION EN LOS EVENTOS EN DIRECTO

6.1.

Desplazamiento para competir en Eventos en directo

EA o un tercero puede correr con los gastos de viaje de algunas Personas competidoras clasificadas
o invitadas al Evento en directo. EA, a su exclusivo criterio, seleccionara las empresas de transporte,
hoteles o traslados correspondientes de las Personas competidoras de cuyos gastos de viaje se
encargue la empresa. EA sea reserva el derecho de suministrar transporte por tierra en lugar de un
billete de avidn en funcion de la distancia a la que se encuentre la Persona competidora del Evento
en directo. Si la Persona competidora solicita planes de viaje o alojamiento especiales, como otras
fechas de viaje, empresas de transportes diferentes o ciudades de salida/llegada distintas de la ciudad
designada para el torneo y el coste de esta solicitud supera el de los planes estandar de viaje al
torneo, es posible que EA pida a la Persona competidora que cubra la diferencia de costes. El abono
de los gastos de viaje depende del cumplimiento de estas Reglas oficiales. Si se descalifica a la
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6.2.

6.3.

Persona competidora o el viaje se cancela por cualquier razon, EA puede adjudicar los gastos de
viaje de la Persona competidora a otra persona, que podra adoptar la plaza de la Persona competidora
en la ALGS. Los imprevistos relacionados con el viaje, que incluyen, entre otros, llamadas de
teléfono, gastos de facsimil, gastos de Internet, servicios de salén de belleza o spa, lavanderia,
excursiones, compras en la tienda de regalos, tarifas de procesamiento del hotel, gastos de
administracion de la aerolinea y cualquier gasto que no se mencione en estas Reglas oficiales,
correran a cargo de la Persona competidora o de su figura progenitora o tutora. Con tal fin, es posible
que se pida a la Persona competidora que proporcione al hotel una tarjeta de crédito. EI hotel y el
vuelo no se pueden utilizar por separado. Los viajes y el alojamiento estan sujetos a disponibilidad
y a ciertas restricciones. Las noches de alojamiento adicionales y los costes asociados a las mismas
correran a cargo de la Persona competidora y de su progenitor/tutor legal. Es posible que sea
necesario mostrar un pasaporte valido u otra documentacion para viajar. Esto es responsabilidad de
cada Persona competidora. Pueden aplicarse restricciones adicionales.

Declaracion de idoneidad y solicitud de informacién biogréfica

Las Personas competidoras deberan firmar una Declaracion de idoneidad para viajar y rellenar la
Solicitud de informacion biogréafica antes de aceptar los gastos de viaje del Evento de directo. La
Declaracion de idoneidad para viajar se enviara a las Personas competidoras a la direccion de correo
electrdnico asociada a la Cuenta EA de la Persona competidora. Si la Persona competidora no rellena
la Declaracion de idoneidad para viajar en el plazo de siete (7) dias naturales desde el intento de
notificacion, no firma y devuelve la Declaracion de idoneidad para viajar dentro del periodo de
tiempo establecido, se niega a viajar, no puede aceptar el viaje 0 no esta disponible para viajar en
las fechas necesarias para los Eventos en directo, la Persona competidora renunciara a los gastos de
viaje, asi como a su plaza en el Evento en directo o la ALGS. Si la Persona competidora es menor
de edad en su pais de residencia, su progenitor o tutor legal debera firmar los documentos
correspondientes para aceptar el viaje. Ademas, deberd acompafar a la Persona competidora a los
Eventos en directo. En este caso, los gastos de viaje incluirdn un (1) billete de avién adicional para
el padre o tutor legal. La Persona competidora y su progenitor o tutor legal deberan viajar juntos en
el mismo itinerario y compartir hotel.

Verificacion de antecedentes

Para poder participar en un Evento en directo y en la medida en que lo permita el pais o territorio
de residencia de la Persona competidora, es posible que se pida a las potenciales personas ganadoras
del premio que envien una verificacion de antecedentes y que proporcionen la informacion necesaria
que EA solicite para optar a recibir un premio. EA se reserva el derecho de descalificar a cualquier
posible persona ganadora en funcién de dicha verificacién de antecedentes si EA determina, a su
exclusivo criterio, que conceder un premio a esta persona ganadora puede tener un efecto negativo
en la imagen de EA.

APLICACION

Es posible que las Cuentas EA, el marcador y los datos de las partidas se auditen en busca de trampas y
comportamientos malintencionados. Cualquier Persona competidora se puede descalificar inmediatamente
de la ALGS y de competiciones posteriores, a exclusivo criterio de EA o sus designados, por cualquier razon,
incluido el incumplimiento del Acuerdo de usuario, la Politica de privacidad y directiva de cookies y estas
Reglas oficiales, con el Cédigo de conducta del ANEXO A, lo que puede incluir, entre otros:

Usar cualquier trampa, pirateo o cualquier otra aplicacion de «ayuda» de terceros en el Juego.
Desconectarse de Internet de forma intencionada durante cualquier partida.

Confabular con otros Equipos/Personas competidoras a la hora de jugar las partidas.

Aprovechar las vulnerabilidades conocidas del Juego (es responsabilidad de las Personas jugadoras
comprender y evitar todas las vulnerabilidades ilegales actuales).

Tener una conducta abusiva o alterar el orden publico, incluido cualquier uso en linea de lenguaje
acosador, negativo o de insultos.

EA se reserva el derecho, a su exclusivo criterio, de reiniciar cualquier partida o de descalificar a cualquier
Persona competidora o Equipo en cualquier momento, por cualquier razén, como manipular el proceso de
acceso o el desarrollo de la ALGS, actuar de forma que infrinja estas Reglas oficiales o0 comportarse de forma
antideportiva o perjudicial. Asimismo, EA se reserva el derecho de anular todas las participaciones asociadas.
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La descalificacién de una Persona competidora puede conllevar la descalificacion de todo su Equipo de un
evento de la ALGS o de toda la ALGS. El hecho de que EA no haga cumplir alguna condicion de estas Reglas
oficiales no constituird una renuncia a dicha clausula.

PREMIOS
Los premios de los eventos que los conceden se detallan en el ANEXO E.

8.1. Términos y condiciones de los premios

Los premios no son transferibles. No se permitira la sustitucion de los premios por dinero en efectivo u otros
bienes. No obstante, EA se reserva el derecho de suministrar un premio de sustitucién de un valor aproximado
o superior si el premio anunciado no esta disponible o esta prohibido por la legislacion local. En el caso de
las Personas competidoras ganadoras que residan en Uruguay, los premios se concederan en forma de tarjeta
de regalo en lugar de efectivo. Los impuestos locales, provinciales, nacionales y federales, asi como aranceles
internacionales, correran a cargo de la persona ganadora.

Las posibles personas ganadoras del premio deberén rellenar y firmar una Declaracién y descargo del ganador
del premio en el plazo de noventa (90) dias desde la finalizacion del evento para reclamar el premio. Si la
posible persona ganadora no firma y devuelve la Declaracion y descargo del ganador del premio, rechaza el
premio, no puede aceptar el premio o este se devuelve como imposible de entregar, la posible persona
ganadora lo perdera.

Si no se indica la informacion bancaria y el método de entrega al proveedor de distribucion de los premios
en el periodo de tiempo indicado, el premio se perdera. Si la posible persona ganadora es menor de edad en
su pais o territorio de residencia, su figura parental o persona tutora legal (segun exija la ley) debera firmar
los documentos necesarios tras la verificacion de identificacion. Recibir un premio depende del cumplimiento
de estas Reglas oficiales. Se concederan todos los premios reclamados conforme a lo dispuesto en estas
Reglas oficiales. En caso de que se descalifique a la posible persona ganadora del premio o que este se rechace
por cualquier razon, EA se reserva el derecho a donarlo a la organizacion benéfica de su eleccion. Se puede
requerir a la posible persona ganadora o Equipo ganador que indique una direccién de envio valida para
reclamar el premio. La entrega de los premios puede tardar hasta tres (3) meses.

En caso de que EA cancele o suspenda la ALGS de conformidad con la Secci6n 2.4 anterior, se concederan
los premios de todos los eventos anteriores a dicha cancelacion o suspension.

CONDICIONES GENERALES
Ningun contenido de estas Reglas oficiales excluira o restringira ninguno de los derechos legales de la
Persona competidora como consumidora.

9.1. Informacién personal

Al participar en la ALGS, todas las Personas competidoras reconocen que EA procesara su informacion
personal (que incluye su nombre, direccion, fecha de nacimiento, nombre de la Cuenta EA, direccion de
correo electrénico, nombre de persona usuaria de la Plataforma compatible y pais de residencia; en conjunto,
su «Informacion personal») de acuerdo con la Politica de privacidad y directiva de cookies de EA disponible
en https://privacy.ea.com/es y con los objetivos que se indican en ella. Si la entidad organizadora recopila
Informacion personal de las Personas competidoras, estas aceptan que la entidad organizadora transfiera
dicha informacion a EA.

La Informacidn personal se utilizard y procesara tal y como se describe en la Politica de privacidad y directiva
de cookies a efectos de, entre otros:
® Organizar, desarrollar y supervisar la ejecucion la ALGS y el premio, incluido en el caso de las
Personas competidoras que ganen un premio, la publicacién de sus nombres y paises de residencia
online o en cualquier otro medio relacionado con la ALGS, tal como se describe a continuacion.
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® Anunciar los datos demogréaficos de las personas jugadoras junto con estadisticas de juego como
parte de los comentarios de retransmision de eventos, asi como proporcionar dicha informacion a
Marcadores de terceras partes, tal y como se describe mas abajo.

® Compartir Informacidn personal con las personas designadas como operadoras o administradoras
de la ALGS, entre otras cosas para reservar viajes y solicitar comentarios sobre la ALGS, la
jugabilidad y las funciones de los titulos de EA.

® Materiales promocionales y de marketing que puedan hacer referencia a la Informacién personal.

® Otros fines para los que las Personas competidoras den su consentimiento.

La Informacion personal se procesara en Estados Unidos y, posiblemente, en cualquier pais en el que operen
EA, sus filiales o sus agentes externos. Al participar en la ALGS, la Persona competidora acepta que su
Informacion personal puede transferirse a partes destinatarias de Estados Unidos y de otros paises que pueden
no ofrecer el mismo nivel de proteccion de privacidad que las leyes de su pais de residencia o del que es
ciudadana, tal como se detalla en la Politica de privacidad y directiva de cookies.

Las Personas competidoras tienen derecho a acceder a, retirar y corregir su Informacion personal. Las
Personas competidoras pueden solicitar dicha accion en el Portal de privacidad de EA,
https://www.ea.com/es-es/privacy-portal.

Es posible que EA solicite una verificacion de antecedentes de las Personas competidoras a las que invite a
los Eventos en directo. EA podria solicitar a la Persona competidora que acepte y proporcione informacion
sobre estas investigaciones si corresponde y fuera necesario.

La entidad organizadora de la ALGS, en su caso, seré la responsable del tratamiento de la base de datos que
contenga la Informacion personal que envien las Personas competidoras. Consulta el portal de privacidad de
dicha entidad organizadora para obtener informacion sobre como se tratan los datos y cuéles son tus derechos
al respecto.

9.1.1. Marcadores de terceros

Es posible que ciertos sitios web y servicios online publiquen estadisticas sobre la ALGS, Equipos o Personas
competidoras, incluida aquella informacién que identifique personalmente a las Personas competidoras por
sus nombres de persona usuaria publica («Marcadores de terceros»). Algunos de estos Marcadores de
terceros compilan la informacion pablica, mientras que otros reciben directamente de EA cierta informacion
estadistica adicional sobre las Personas competidoras. La informacion estadistica adicional sobre las
Personas competidoras que EA proporciona a los Marcadores de terceros puede incluir identificadores de las
personas jugadoras (como su nombre de personaje y nombre de persona usuaria de la ALGS), su rendimiento
en el juego (como eliminaciones, asistencias, reanimaciones, tiros, dafio infligido), su posicionamiento
competitivo general respecto a otros participantes y equipos, asi como el tipo de plataforma de juego
utilizada.

En todos estos casos, los Marcadores de terceros son responsables independientes del tratamiento de la
informacion que recopilen o reciban y la trataran conforme a sus politicas de privacidad. Si las Personas
competidoras desean ejercer sus derechos de privacidad relativos a dicha informacién (acceso, eliminacién,
bloqueo, etc.), deberan seguir el proceso especificado por los Marcadores de terceros en sus politicas de
privacidad. Las Personas competidoras confirman que EA tiene un interés legitimo en proporcionar, a su
entera discrecion, estadisticas de las Personas competidoras, incluida aquella informacion no disponible de
forma puablica, a Marcadores de terceros con el fin de mejorar la experiencia de la ALGS.

9.1.2.  Aplicabilidad del Acuerdo de usuario y la Politica de privacidad y directiva de
cookies

Si existe una discrepancia entre las Reglas oficiales y la Politica de privacidad y directiva de cookies

o el Acuerdo de usuario, la Politica de privacidad y directiva de cookies o el Acuerdo de usuario,

segln corresponda, prevaleceran.
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ALGS.

9.2.

9.3.

Divulgacién y publicacién de la informacion de la persona jugadora
9.2.1. Lista de Equipos ganadores
EA publicard una lista de Equipos ganadores en la Pagina web de registro cuando se hayan
confirmado quiénes la integran en el plazo de dos (2) semanas tras finalizar cada evento. Esta lista
permanecera publicada al menos durante (3) meses tras el final de la ALGS.

9.2.2. Concesion de derechos
La Persona competidora concede a EA el derecho de publicar y utilizar su clasificacion y estadisticas
en relacion a la ALGS para cualquier fin, incluidos fines promocionales y de marketing, sin
consentimiento de la Persona competidora ni compensacién para esta.

Al aceptar un premio, la Persona competidora concede a EA el derecho a utilizar su Informacion
personal y el resto de los datos facilitados por esta sin necesidad de recibir consentimiento alguno
ni ofrecer compensacion a la Persona competidora, con fines administrativos, promocionales y de
marketing de la ALGS, EA o el Juego, con las excepciones que se indican a continuacion:
e Informacion personal: nombre completo, pais de residencia, edad, nombre de persona
usuaria de las Plataformas compatibles (por ejemplo, gamertag de Xbox Live, ID de PSN
e ID de Cuenta EA).
e informacion de redes sociales: X (antes Twitter), canal de YouTube, cuenta de Twitch,
nombre de persona usuaria de Discord, nombre de persona usuaria de Instagram.
e Fotografias: cualquier foto que la Persona competidora proporcione a EA o que se tome en
el lugar de celebracion del Evento en directo.
e Otra informacidn solo para las Personas responsables del evento: talla de camiseta,
restricciones dietéticas, nimero de teléfono movil.
e Cualquier otra informacion biogréfica proporcionada por la Persona competidora (por
ejemplo, leyenda favorita o biografia corta suministrada durante el proceso de registro en
la Pagina web del Torneo).

9.2.3. Informacion sobre la Cuenta EA
Las Personas competidoras reconocen y aceptan que EA puede proporcionar informacién de su
cuenta (nombre, ID online, edad, pais, estadisticas de juego, puntuaciones y direccion de correo
electrénico) a Battlefy Technologies Inc. para gestionar cualquiera de los eventos.

Legislacion aplicable; exencidn de responsabilidad
9.3.1. Decisiones de EA
Las decisiones de EA serén finales y vinculantes en todos los asuntos relacionados con la

9.3.2. Legislacién aplicable
En la medida en que lo permita la legislacion local, la ALGS se regira por las leyes del estado de

California y todas las reclamaciones se deberan resolver en Estados Unidos.

9.3.3. Exoneracion
Segun lo permita la ley aplicable, la Persona competidora acepta eximir de toda responsabilidad a
EA y sus agentes por cualquier lesion, pérdida, dafio, derecho, reclamacion o accion de cualquier
tipo que derive de la ALGS o actividades relacionadas con la misma, asi como de la recepcion,
aceptacion, posesion, uso o uso inadecuado de cualquier premio obtenido o gasto de viaje
proporcionado por EA.

9.3.4. Para residentes de Austria, Alemaniay Polonia
Con independencia de lo anterior, ningun contenido de las Reglas oficiales privara a la Persona
competidora de los derechos de proteccion del consumidor que te otorgan las leyes de tu pais de
residencia y que ningun acuerdo puede derogar. En relacién con el Premio y cualquier otro producto
o servicio proporcionado por EA y sus afiliados sin coste alguno, EA solo sera responsable de los
casos de dolo y negligencia grave. Sin embargo, en caso de negligencia leve, EA solo sera
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10.

11.

responsable de la infraccion de obligaciones contractuales esenciales que se le puedan imputar,
como el retraso o la imposibilidad de cumplimiento. La responsabilidad en caso de infraccion de
dichas obligaciones contractuales esenciales esté& limitada al dafio contractual tipico, que EA puede
esperar tras la conclusién del contrato debido a las circunstancias que se produzcan en ese momento.
Las «obligaciones contractuales esenciales» mencionadas anteriormente son aquellas cuyo
cumplimiento es vital para permitir la correcta celebracién del contrato y la consecucién de su
propdsito, y en cuya observancia la persona usuaria, como consumidora final, puede confiar. Las
siguientes limitaciones de responsabilidad no se aplicaran en caso de garantias explicitas de EA, en
caso de dolo y lesiones, asi como en caso de disposiciones legales vinculantes.

9.3.5. Para residentes del Reino Unido y Francia

Con independencia de lo anterior y segln lo permita la ley aplicable, cada Persona competidora
acepta eximir de toda responsabilidad a EA y sus agentes por cualquier lesién, pérdida, dafio,
derecho, reclamacion o accién de cualquier tipo que derive de la ALGS o actividades relacionadas
con la misma, asi como de la recepcion, posesion, uso o uso inadecuado de cualquier premio
obtenido, excepto en lo que respecta a lesiones o la muerte derivadas de la negligencia de EA 'y en
el caso de residentes del Reino Unido, en lo que respecta a reclamaciones de fraude o de cualquier
otra responsabilidad que no excluya la ley.

9.3.6. Para residentes de Australia

Con independencia de lo anterior, segin lo permita la ley aplicable y sujeto a y sin exclusiones,
restricciones o modificaciones de cualquier derecho o compensacion a la que pueda optar la Persona
competidora como consumidora segln las provisiones de garantia de los consumidores de la Ley
australiana de consumo, cada Persona competidora acepta eximir de toda responsabilidad a EA 'y
sus agentes por cualquier lesién, pérdida, dafio, derecho, reclamacion o accion de cualquier tipo que
derive de la ALGS o actividades relacionadas con la misma, asi como de la recepcion, posesion, uso
0 uso inadecuado de cualquier premio obtenido.

DERECHOS COMERCIALES
EA se reserva todos los derechos comerciales (incluidos, entre otros, los derechos de marketing y medios de
comunicacion) relacionados con la ALGS.

Las Personas competidoras no deberan asociarse con la ALGS ni con EA de forma comercial, utilizar los
derechos de propiedad intelectual de EA ni permitir que otras partes lo hagan sin el consentimiento previo
por escrito de EA, que la empresa puede conceder o denegar a su exclusivo criterio.

Cualquier Persona competidora o entidad patrocinadora de la Persona competidora que quiera participar en
actividades promocionales o de marketing relacionadas con la ALGS, incluido en cualquier espacio de
celebracion de la misma, necesitard un consentimiento previo por escrito de EA, que la empresa puede
conceder o denegar a su exclusivo criterio.

Se prohibe estrictamente el registro y divulgacion de imagenes o metraje de la ALGS con fines comerciales,
ya sea por parte de cualquier Persona competidora o en nombre de esta, excepto en los casos que EA autorice
expresamente.

LIMITACION DE RESPONSABILIDAD

EA no se hace responsable de (i) informacion inexacta, ya sea causada por las personas participantes, por
errores tipograficos o por el equipamiento o la programacion asociados al torneo; (ii) fallos técnicos,
incluidos, entre otros, fallos de red, interrupciones o desconexiones; (iii) intervenciones no autorizadas en el
proceso de inscripcion del torneo (iv) errores técnicos o humanos en la administracion del torneo o en el
procesamiento de las inscripciones; (V) correos 0 comunicaciones electrénicas tardios, perdidos, imposibles
de entregar, erroneos, dafiados o robados; (vi) cualquier tipo de inelegibilidad, incluida la incomprension por
parte de la persona participante de las Reglas oficiales y los requisitos o del proceso de inscripcion.
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ANEXO A: CODIGO DE CONDUCTA
A menos que se especifique lo contrario, este Codigo de conducta se aplica a todas las Personas competidoras de la
ALGS de todos los niveles. EA se reserva el derecho a imponer, a su exclusivo criterio, penalizaciones y sanciones o
descalificar a cualquier Persona competidora que, a su exclusivo criterio, infrinja este Cédigo de conducta. Las
Personas competidoras serdn las responsables de la conducta de sus Personas entrenadoras y se aseguraran de que
estas respeten, entre otras normas, las del Cédigo de conducta.

Al. Comportamiento de las Personas competidoras

Las Personas competidoras estan entre las personas jugadoras de mayor perfil del mundo y, por tanto, son embajadoras
de la ALGS. Como tales, EA, el publico y los medios de comunicacion exigirdn mucho de ellas. Las Personas
competidoras deberan comportarse de acuerdo con estandares comunes de decencia, convenciones sociales y
moralidad. No deberan cometer ningln acto, participar en ninguna situacion ni realizar ninguna declaraciéon que
suponga un desprestigio, menosprecio, escandalo, ridiculo o desdén para la Persona competidora, EA, la ALGS o sus
Personas competidoras y entidades patrocinadoras.

Estos requisitos se aplican a interacciones en directo, online y sin conexién, dentro y fuera de la ALGS, incluido en
lo que respecta a la conducta en redes sociales y actividades en retransmisiones en directo, conductas pasadas y durante
los Eventos en directo. Las Personas competidoras deberan respetar estos estandares de deportividad y las Reglas de
conducta de EA, disponibles en https://terms.ea.com/es, en todo momento, incluso cuando no participen en los eventos
autorizados por EA.

Las Personas competidoras deben mostrar el nivel de respeto adecuado, a exclusivo criterio de EA, frente a otras
Personas competidoras, personal de arbitraje, responsables, personal del evento y personas administradoras del torneo
(en conjunto, las «Personas responsables del evento»). No se tolerard un comportamiento inadecuado ni amenazante
con las Personas responsables del evento ni otras Personas competidoras. Las Personas competidoras deberan seguir
en todo momento las instrucciones de las Personas responsables del evento.

Entre las conductas prohibidas se incluyen las siguientes:
e Infringir cualquier ley, regla o normativa, segiin EA determine a su exclusivo criterio.
e  Utilizar cualquier software o programa que dafie, interfiera en un servicio de EA o lo altere, o la propiedad u
ordenadores de otros.
e  Utilizar cualquier software externo disefiado para proporcionar a la Persona competidora una ventaja injusta.

Interferir en la participacion de otras Personas competidoras en la ALGS o alterarla.

e Acosar, amenazar, intimidar, utilizar un discurso de odio, enviar reiteradamente mensajes no deseados o
realizar declaraciones o ataques personales relacionados con la raza, sexo, orientacién sexual, religién,
origenes, etc.

e Lenguaje vulgar u ofensivo.

e Llevar a cabo maltratos fisicos, peleas o cualquier otra accién amenazante dirigida a cualquier Persona
competidora, persona espectadora, Persona responsable del evento u otra persona.

e Dafio o mal uso de los dispositivos de juego, el hardware y los periféricos, los equipos del torneo o las
instalaciones, lugares de celebracion o alojamientos.

e Publicar, cargar, subir o distribuir contenido u organizar/participar en cualquier actividad, grupo o gremio
que EA estime de naturaleza inadecuada, abusiva, llena de odio, hostigadora, difamatoria, amenazante,
obscena, sexualmente explicita o abusiva, vulgar o contraria de cualquier otra forma a la buena voluntad de
EA, ofensiva, indecente, ilegal 0 que suponga una transgresion de las normas o invasion de la privacidad.

e Interferencia con o interrupcion de la retransmision o la produccion de la retransmision.

e Interferir con la mecéanica de juego, incluida la ruptura intencionada de una estacién de juego, interrupcion
de una fuente de energia, abandono de la estacion antes de la finalizacion de una partida, negativa a jugar y
abuso de la opcion de pausa del juego.

e Falta de cooperacion con los requisitos de seguridad, como el paso por los detectores de metales o el registro
de bolsos.

e Incumplir las instrucciones proporcionadas por las Personas responsables del evento y el personal de
seguridad.

e Iniciar sesién en los dispositivos de juego suministrados con una cuenta personal o jugar a cualquier otro
titulo distinto de la copia del Juego suministrada para el uso en el torneo.
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No ofrecer disponibilidad para entrevistas, ceremonias de premios posteriores al torneo y la totalidad del
Evento en directo, asi como para cualquier actividad promocional que solicite razonablemente EA u otras
entidades patrocinadoras.

Que las Personas competidoras vean retransmisiones de video o escuchen informacién en directo de su propia
partida mientras esta esté en curso.

Realizar una actividad promocional de entidades terceras relacionada con la ALGS, a menos que EA lo
apruebe por escrito.

Usar vulnerabilidades, errores, trampas, caracteristicas desconocidas, errores de disefio y otros problemas
que, a la entera discrecién de EA, causen que el Juego o la ALGS no funcione como debiera. En la Seccién
A10 se incluye una lista no exhaustiva de acciones por parte de las Personas competidoras que se consideraran
aprovechamiento de vulnerabilidades.

Vender, comprar, intercambiar, transferir u ofrecer la transferencia de una Cuenta EA o cualquier Contenido
de EA asociado con la Cuenta EA, incluida moneda virtual y otros beneficios de EA, ya sea en un Servicio
de la empresa 0 una pagina web externa o en relacion con cualquier transaccion fuera del juego, a menos que
EA lo autorice expresamente.

Jugar en nombre de otra Persona competidora o permitir que otra persona juegue en nombre de la Persona
competidora en cualquier modo de juego competitivo.

Participar en apuestas, incluido sobre el resultado de las partidas de la ALGS.

Divulgar informacion confidencial que proporcionen EA o sus filiales.

Revelar o compartir los cédigos de las partidas con cualquier persona ajena al propio Equipo de una Persona
competidora.

Comunicarse con cualquier persona ajena a los miembros activos y personas jugadoras del propio Equipo de
la Persona competidora o Personas responsables de la ALGS de cualquier forma durante una partida de la
ALGS hasta que el Equipo de la Persona competidora quede eliminado de la partida.

Aceptar o entregar regalos, sobornos, recompensas 0 compensacion por los servicios proporcionados en
relacion con la participacion en la ALGS (con la excepcion de las Personas competidoras con patrocinios en
funcion del rendimiento).

Provocar o contribuir a un escandalo, deterioro de la imagen o riesgo para la integridad y reputacion de la
ALGS o EA.

Participar en cualquier otra actividad que altere significativamente el entorno de juego tranquilo, limpio y
respetuoso de la ALGS.

No asistir a un Evento en directo en las fechas y horas indicadas en la Pagina web del torneo o comunicadas
de cualquier otra forma a las Personas competidoras por parte de entidades patrocinadoras o personal del
torneo.

No conectarse y permanecer en el chat de voz del servidor de Discord de la Liga profesional indicado por
patrocinadores o personal del torneo durante las partidas de las Personas competidoras.

Promover, alentar o participar en cualquiera de las actividades prohibidas descritas anteriormente.

A2. Politica sobre confabulacion y amafio de partidas

Se prohibe estrictamente cualquier accién o acuerdo para perjudicar a otras Personas competidoras y asi predeterminar
el resultado de una partida, intentar perder una partida, influir en la equidad de la ALGS o limitar los esfuerzos para
ganar una partida.

Se podra eliminar de la ALGS a las Personas competidoras que EA determine que infringen esta regla en cualquier
fase de la ALGS. Dichas Personas competidoras deberan renunciar a o devolver cualquier compensacion o premios.
Asimismo, es posible que se suspendan sus Cuentas EA o del Juego.

Entre los ejemplos de confabulacion se incluyen los siguientes:

Perder una partida a proposito en cualquier momento y por cualquier razén durante un evento.

Jugar en nombre de otra Persona competidora, por ejemplo usando una cuenta secundaria, para ayudarla en
cualquier fase de un evento.

Cualquier forma de amafio de partidas o comunicacion entre Personas competidoras o Personas entrenadoras
relacionada con el juego o la estrategia de la partida.

26



® Realizar un juego indulgente, en el que la Persona competidora no toma las medidas razonables y justas para
obtener una ventaja frente a sus rivales en una partida.

® Acepta dividir el importe del premio.
® Permitir a una persona rival obtener mas o menos puntos de lo normal para influir en su puesto.

A3. Politica de alcohol y drogas
Las Personas competidoras no deberan participar en la ALGS bajo los efectos de alcohol ni drogas. Se prohibe a las
Personas competidoras el consumo de alcohol o drogas en las instalaciones de cualquier Evento en directo.

Fumar, incluido el uso de cigarrillos electrénicos, estd prohibido en los Eventos en directo excepto en las zonas
designadas. Es posible que algunos Eventos en directo prohiban fumar totalmente.

A4. Cdédigo de vestimenta
Las Personas competidoras que compitan en Eventos en directo deberdn llevar un atuendo apropiado para las

circunstancias (segun lo determine EA).

Las Personas competidoras no deberan llevar ningin elemento de naturaleza politica o que EA considere que provoca
controversia o dafia la imagen de la empresa, sus entidades asociadas o la ALGS.

Las Personas competidoras no deberan realizar ninguna actividad promocional ni marketing de servicios y marcas
relacionados con la ALGS, a menos que EA lo apruebe por escrito.

A5. Informar de infracciones
Para informar de una posible infraccion de estas Reglas oficiales, escribe a algs@ea.com.

AB. Penalizaciones
La infraccion de estas Reglas oficiales o Reglas del evento, a exclusivo criterio de EA, resultara en penalizaciones,
descalificacion, cambio de los resultados de las partidas, pérdida de la condicion de persona ganadora o Equipo
ganador o retirada de premios. Todas las decisiones y resoluciones de EA o de Personas responsables del evento en
relacién con la ALGS seran definitivas y vinculantes. EA se reserva el derecho a sancionar a cualquier Persona
competidora de la competicion de cualquier nivel, en cualquier momento y por cualquier razén. Las sanciones pueden
incluir, entre otras, cualquiera de las siguientes opciones:
e Advertencia
Reprimenda
Retirada de la victoria de una partida
Retirada de la victoria de todas las partidas
Reduccién de los Puntos de partida
Retirada de premios (incluido el dinero del premio y los gastos de viaje pagados)
Pérdida de puntos
Suspensién temporal o permanente de la ALGS
Descalificacion de la ALGS y futuras competiciones
Pérdida de tasas de inscripcion para participar en un Evento
Pérdida de futuros premios
Suspensidn de una (1) o varias cuentas de juego para los servicios de EA que utilice la Persona competidora

EA también tiene el derecho de anunciar publicamente las sanciones que se impongan a las Personas competidoras.
A su vez, las Personas competidoras renuncian a cualquier derecho de emprender acciones legales contra EA o
cualquiera de sus empresas afiliadas.

A7. Patrocinio de las Personas competidoras

Las Personas competidoras de la ALGS pueden obtener patrocinadores publicitarios y trabajar con ellos. Sin embargo,
el patrocinio publicitario excluye determinadas categorias y sectores. Si la entidad patrocinadora publicitaria pertenece
a una de las siguientes categorias, la Persona competidora no podra mostrar ni promover el patrocinio junto con EA,
sus partes asociadas o la ALGS:
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e Productos o servicios de juegos de azar/apuestas/loteria, incluidas las apuestas deportivas y los sitios o

servicios de deportes virtuales similares.

Alcohol, tabaco, medicamentos con o sin receta y otros productos o parafernalia similares.

Productos o servicios farmacéuticos, suplementos dietéticos o dispositivos médicos.

Pistolas o cualquier tipo de arma

Pornografia o cualquier material explicito o para adultos.

bebidas o alimentos con alto contenido en grasa, sal 0 azlcar;

bebidas energéticas;

anuncios politicos o que promocionen un programa politico;

empresas de criptomonedas ni cualquier sitio web que promocione o tenga relacion con el negocio de las

criptomonedas;

e Productos o servicios ilegales, o contenido que incumpla de alguna forma la legislacion vigente local en los
territorios en los que esté disponible el Juego.

e Productos o servicios de personas competidoras directas de EA, sus socios y sus marcas secundarias

e Entidades competidoras directas de las partes asociadas de marketing oficiales de la ALGS

e Cualquier otra cosa que perjudique el modelo de negocio de EA (por ejemplo, pirateo, servicios avanzados,
venta de cuentas/monedas).

e Cualquier cosa que contravenga el sistema ESRB, PEGI, OFLC, USK o el sistema de clasificacion pertinente
del Juego en el territorio correspondiente

Esta lista es ilustrativa y no exhaustiva. EA se reserva el derecho a afiadir o eliminar cualquier producto o servicio de
la lista en cualquier momento sin previo aviso.

A8. Nombres artisticos y de personas jugadoras

Se pediré a las Personas competidoras que seleccionen un nombre de persona usuaria Unico durante el proceso de
registro. Este nombre de persona usuaria se utilizara para identificar a las Personas competidoras durante los Eventos
en directo. Este nombre de persona usuaria podra ser el mismo que su ID de PSN o su gamertag de Xbox Live, aunque
no es obligatorio que asi sea. EI nombre de persona usuaria debera ser diferente al de otras Personas competidoras.
EA vy sus filiales deberan considerar que no es vulgar. Los nombres de persona usuaria no deberan (a) infringir los
derechos de propiedad intelectual de terceras personas o entidades, (b) incumplir la ley, el Acuerdo de usuario de EA
ni los derechos de publicidad o privacidad de terceras partes.

A10. Aprovechamiento de vulnerabilidades

El aprovechamiento de vulnerabilidades es un comportamiento por parte de una Persona competidora para
aprovecharse de un error o defecto del Juego que podria conllevar resultados o comportamientos incorrectos o
proporcionar una ventaja competitiva involuntaria. A continuacion se incluye una lista no exhaustiva de acciones por
parte de las Personas competidoras que se consideraran abusivas y que, en caso de detectarse, podrian resultar en una
penalizacién.

e Salir de las fronteras de un mapa de forma que no se active el temporizador «Fuera de los limites» o
aprovechar otra vulnerabilidad que permita que la Persona competidora permanezca fuera del circulo (en la
zona naranja) sin recibir dafios.

e El terreno con superficie reshaladiza esta disefiado para estar en zonas no jugables y lo esperado es que no
se pueda jugar en él. EI «spamming» o uso de mecénicas de juego para evitar resbalar en la superficie
resbaladiza se considera un aprovechamiento de vulnerabilidades.

e Usar texturas de una cara de la geometria del mapa para bloquear o evitar los dafios recibidos que
normalmente se conectarian sin la geometria explotada.

e Cualquier otra accién comunicada a las Personas competidoras por Personas responsables de la ALGS o
EA.

EA puede, a su entera discrecion, actualizar esta lista regularmente.
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ANEXO B: PAISES Y TERRITORIOS APTOS

Para poder participar en la ALGS, las Personas competidoras deberan ser residentes legales de uno de los paises o
territorios que se indican a continuacion. Nota: las agrupaciones por Region solo se destinan a la ALGS y no indican
regiones geograficas oficiales.

APAC norte

APAC sur

EMEA

Norteamérica

Sudamérica

Japon

Australia

Austria

Canada

Argentina

Mongolia

Bangladés

Bélgica

Costa Rica

Bolivia

Corea del Sur

Hong Kong

Bosnia y Herzegovina

Republica
Dominicana

Brasil

India

Bulgaria

El Salvador

Chile

Indonesia

Croacia

Honduras

Colombia

Macao

Chipre

México

Ecuador

Malasia

Republica Checa

Panama

Paraguay

Nueva Zelanda

Dinamarca

Puerto Rico

Per

Filipinas

Egipto

Trinidad y Tobago

Uruguay

Singapur

Estonia

Estados Unidos

América

de

Venezuela

Taiwan

Finlandia

Tailandia

Francia

Vietnam

Georgia

Alemania

Grecia

Hungria

Islandia

Irlanda

Israel

Italia

Kazajistan

Kuwait

Letonia

Libano

Lituania

Luxemburgo

Malta

Paises Bajos

Noruega

Polonia

Portugal

Catar
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Rumania

Arabia Saudi

Serbia

Eslovaquia

Sudafrica

Espafia

Suecia

Suiza

Turquia

Ucrania (sin incluir
Crimea)

Emiratos Arabes

Reino Unido

Republica Popular de China solo mediante invitacion
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ANEXO C: FORMATOS Y PUNTUACION DE LOS TORNEOS

C1. Torneos de eliminacion Unica

En los Torneos de eliminacién Unica, se compararan los resultados de los Equipos tras un nimero determinado de
partidas en cada ronda. De esta forma, se determinara el avance a la siguiente ronda o si se trata de la ronda final, a
los Equipos ganadores. Puede haber varias rondas de competicion, incluida una ronda final (la «Final»), la ronda
inmediatamente anterior a la Final (la «Semifinal») y la inmediatamente anterior a la Semifinal (los «Cuartos de
final»). Cada torneo incluird al menos una (1) ronda. Cada ronda incluira una serie de partidas. Todos los Equipos
comenzaran el torneo en la Ronda 1.

El nimero total de rondas del torneo dependera del nimero final de Equipos que realicen el check-in en el torneo el
dia de la competicién. No obstante, si que habra un nimero maximo de rondas.
e Para las Divisiones 1y 2 del Circuito de aspirantes y los Clasificatorios de pretemporada:

o Los torneos de Norteamérica y EMEA tendran un maximo de siete (7) rondas, incluida la Final. Los
torneos de Asia-Pacifico Sur Y Asia-Pacifico Norte tendran un maximo de seis (6) rondas. Los
torneos de Sudameérica tendran un maximo de cinco (5) rondas, incluidas las Finales.

o Cada ronda anterior a los Cuartos de final constara de cuatro (4) partidas. Los Cuartos de final, las
Semifinales y las Finales constaran de seis (6) partidas. Los Equipos acumularan puntos en cada
partida, tal como se describe en el ANEXO C5.1.

o Cuando se hayan completado todas las partidas de una ronda, los Equipos con los diez (10) Puntos
de ronda maés altos (tal como se describe en el ANEXO C5.1) de cada grupo pasaran a la siguiente
ronda. Cuando queden veinte (20) o menos Equipos en total en todos los grupos, la ronda a la que
estos Equipos pasaran es la Final. El resto de Equipos se eliminaran del evento.

o LaFinal contara con seis (6) partidas, en las que los Equipos acumularan los puntos que se indican
en el ANEXO C5.1. Cuando se hayan completado todas las partidas de la Final, los Equipos con
maés Puntos de ronda (tal como se describe en el ANEXO C5.1) seran los Equipos ganadores del
torneo de la Regidn. El resto de Equipos recibiran el puesto en funcién de los Puntos de la ronda
final.

Cc2. Fase de grupos

En esta fase, cada grupo jugara con cada uno de los grupos en una serie de seis (6) partidas (la «Fase de grupos»). Los
Equipos acumularan puntos por cada partida, tal como se describe en el ANEXQO C5.1 y pasaran a una Fase de
eliminacion doble (que se describe en el ANEXO C3).

Al final de la Fase de grupos, los cuarenta (40) Equipos recibiran el rango en funcion del total de Puntos de partida
obtenidos en todas las partidas jugadas en la Fase de grupos («total de Puntos de partida de la Fase de grupos») y
comenzaran la Fase de eliminacion doble como se indica:

e Para cada una de las Eliminatorias y el Campeonato:

o Los veinte (20) Equipos con las puntuaciones totales mas altas de Puntos de partida de la Fase de
grupos comenzaran en la categoria de Equipos ganadores;

o Los veinte (20) Equipos con el total mas bajo de Puntos de partida de la Fase de grupos comenzaran
en la ronda 1 de la categoria de eliminacion.

Cs. Fase de eliminacion doble

Para cada una de las Eliminatorias y el Campeonato, esta Fase de eliminacién doble incluye una (1) ronda de la
categoria de ganadores, dos (2) rondas de la categoria de perdedores y una ronda final. Para todos los otros torneos
que usen este formato, esta Fase de eliminacidn doble incluye dos (2) rondas de cada una de las categorias de ganadores
y perdedores y una ronda final.

Cada una de las rondas de las categorias de ganadores y perdedores incluird una serie de partidas en las que los Equipos
acumularan puntos, tal y como se describe en el ANEXO C5.1. Los Puntos de ronda del Equipo (tal como se describe
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en el ANEXO C5.1) al final de cada ronda, determinaran el avance a la siguiente ronda o la eliminacion del torneo
como se indica a continuacion:
e Para cada una de las Eliminatorias y el Campeonato:

o Categoria de ganadores: los diez (10) Equipos con la puntuacién mas alta de Puntos de ronda pasaran
a la ronda final. El resto de los Equipos pasaran a la ronda 2 de la categoria de eliminacion.

o Ronda 1 de la categoria de eliminacién: los diez (10) Equipos con la puntuacion mas alta de Puntos
de ronda pasan a la ronda 2 de la categoria de eliminacién. El resto de los Equipos quedaran
eliminados del torneo.

o Ronda 2 de la categoria de eliminacién: los diez (10) Equipos con la puntuacion mas alta de Puntos
de ronda pasan a la ronda final. El resto de los Equipos quedaran eliminados del torneo.

e Para el Ultimo clasificatorio:

o Ronda 1 de la categoria de ganadores: los diez (10) Equipos con el mayor total de Puntos de ronda
pasaran a la ronda 2 de la categoria de ganadores. El resto de los Equipos pasaran a la ronda 1 de la
categoria de eliminacion.

o Ronda 2 de la categoria de ganadores: los diez (10) Equipos con la puntuacion mas alta de Puntos
de ronda pasaran a la ronda final. El resto de los Equipos pasaran a la ronda 2 de la categoria de
eliminacion.

o Ronda 1 de la categoria de eliminacién: los diez (10) Equipos con la puntuacion més alta de Puntos
de ronda pasan a la ronda 2 de la categoria de eliminacion. EIl resto de los Equipos quedaran
eliminados del torneo.

o Ronda 2 de la categoria de eliminacion: los diez (10) Equipos con la puntuacion mas alta de Puntos
de ronda pasan a la ronda final. El resto de los Equipos quedaran eliminados del torneo.

e Para el Clasificatorio de la Liga profesional:

o Ronda 1 de la categoria de ganadores: los diez (10) Equipos con el mayor total de Puntos de ronda
pasaran a la ronda 2 de la categoria de ganadores. El resto de los Equipos pasaran a la categoria de
eliminacion.

o Ronda 2 de la categoria de ganadores: los diez (10) Equipos con la puntuacién mas alta de Puntos
de ronda pasaran a la ronda final. El resto de los Equipos pasaran a la categoria de eliminacion.

o Categoria de eliminacidn: los diez (10) Equipos con la puntuacion més alta de Puntos de ronda
pasaran a la ronda final. El resto de los Equipos quedaran eliminados del torneo.

En la ronda final de cada Eliminatoria, el Campeonato, el Ultimo clasificatorio y el Clasificatorio de liga profesional,
los veinte (20) Equipos competiran mediante la mecéanica de Punto de partido que se describe en el ANEXO C4. En
las Eliminatorias de la Division 1, el Ultimo clasificatorio y el Clasificatorio de la Liga profesional, los diez (10)
Equipos que pasen desde la categoria de ganadores se clasificaran a partir de sus Puntos de ronda en la Gltima ronda
de la categoria de ganadores y empezaran la ronda final con los Puntos iniciales para el avance que se detallan en el
ANEXO C5.2.

C4. Punto de partido

Las Finales regionales, las Eliminatorias, el Campeonato, el Ultimo clasificatorio y el Clasificatorio de la Liga
profesional utilizan la mecanica de «Punto de partida» en la ronda final para determinar los Equipos ganadores de
estos eventos. En esta ronda, los Equipos competiran en una serie de partidas en las que acumularan los puntos que se
indican en el ANEXO C5.1. Cuando un Equipo consiga cincuenta (50) puntos (el «Umbral de punto de partido») en
esta ronda, sera «Apto para punto de partido».

Si un Equipo es Apto para punto de partido y vence en una partida (acaba primero) en la que ha alcanzado el Umbral
de punto de partido, sera el Equipo ganador del torneo. Otros Equipos recibiran el puesto en funcién de los Puntos de
ronda de la ronda final. En las Finales regionales, el Clasificatorio de la Liga profesional y el Ultimo clasificatorio, si
se declara ganador a un Equipo antes de que se hayan jugado seis (6) partidas, el Equipo ganador dejaré de jugar y la
serie de partidas continuard sin interrupcion con el resto de los Equipos compitiendo hasta llegar a las seis (6) partidas.
Tras la serie de partidas, todos los Equipos restantes se clasificaran seglin sus Puntos de ronda de la ronda final.
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C5. Puntuacién

C5.1.  Puntuacién de partida

Al final de cada partida, los Equipos recibirdn puntos por su puesto y el nimero total de eliminaciones del
Equipo («Puntos de partida»).

A continuacion, se indican los puntos que se otorgaran en cada partida:

(A) Puesto:
1.0 12
2.0 9
3.0 7
4.0 5
5.0 4
Del 6° al 7°: 3
Del 8° al 10°: 2

Del 11° al 15°: 1

16.°—-20.0: 0

(B) Eliminaciones:

1 punto por cada eliminacion

Si un Equipo no participa en una partida (ninguna Persona competidora del Equipo compite en la partida), recibird
cero (0) Puntos de partida por dicha partida.

Al final de cada ronda o serie de partidas, los puntos totales del Equipo incluiran los Puntos de partida del Equipo de
todas las partidas de la ronda o serie de partidas (los «Puntos de ronda»).

En la Temporada regular de la Liga profesional y las Finales de la categoria de ganadores de los eventos del CLP, el
UC, las Eliminatorias de la Division 1, los Equipos pueden obtener puntos de bonificacion atendiendo a los siguientes
criterios:

e Se otorgara un (1) punto de bonificacion si el Equipo que ha terminado en 1.2 posicion tiene un margen de
victoria de cincuenta (50) 0 mas puntos sobre el Equipo en 2.2 posicion.

e Se otorgara un (1) punto de bonificacion a cualquier Equipo que gane un 50 % o mas de sus partidas en una
serie de partidas. Por cada partida ganada més all& de ese umbral del 50 % el Equipo recibira un (1) punto de
bonificaciéon mas.

Todos los puntos de bonificacién ganados en la Temporada regular se sumaran a los Puntos de posicionamiento de la

Temporada regular. Los puntos de bonificacion ganados en las Finales de la categoria de ganadores se sumaran a los
puntos iniciales para el avance del Equipo. No se otorgaran Puntos de bonificacion durante las Finales regionales.

C5.2.  Puntos iniciales para el avance

En algunos torneos, los Equipos conseguiran Puntos iniciales de avance tal y como se detalla a continuacion:
1.er puesto = 10
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2.° puesto = 9

3.er puesto = 8
4.° puesto = 7
5.° puesto = 6
6.° puesto = 5
7.° puesto = 4
8.° puesto = 3
9.° puesto = 2
10.° puesto = 1

C5.3.  Puntos del Circuito de aspirantes y el Clasificatorio de pretemporada

Cada Persona competidora recibira los siguientes puntos en funcién del puesto final del Equipo en las rondas
que se indican mas abajo de cada torneo en los Clasificatorios de pretemporada o el Circuito de aspirantes.

Las Personas competidoras que jueguen en un evento del Circuito de aspirantes después de competir en una
Temporada regular de la Liga profesional recibiran 320 Puntos del Circuito de aspirantes por los eventos del Circuito
de aspirantes que se hubieran perdido mientras competian en los eventos de la Temporada regular.

Puesto final Finales Semifinales Cuartos de final
1.0 500 Avance a Final Avance a Semifinal
2.0 480 Avance a Final Avance a Semifinal
3.0 470 Avance a Final Avance a Semifinal
4.° 460 Avance a Final Avance a Semifinal
5.0 450 Avance a Final Avance a Semifinal
6.° 440 Avance a Final Avance a Semifinal
7.0 430 Avance a Final Avance a Semifinal
8.0 420 Avance a Final Avance a Semifinal
9.0 410 Avance a Final Avance a Semifinal
10.° 400 Avance a Final Avance a Semifinal
11.° 390 280 170

12.° 380 270 160

13.° 370 260 150

14.° 360 250 140
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15.° 350 240 130
16.° 340 230 120
17.° 330 220 110
18.° 320 210 100
19.° 310 200 90
20.° 300 190 80
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C5.4. Puntos de posicionamiento

Al final de cada serie de partidas de la Temporada regular, los Equipos de cada serie obtendran un puesto en
funcion de los Puntos de ronda, asi como los puntos para las clasificaciones de la Temporada regular que se indican a
continuacion:

Posicionamiento Puntos de posicionamiento
1.° 25
2° 21
30 18
4.0 16
5.0 15
6.° 14
7.0 13
8.0 12
9.0 11
10.° 10
11.° 9
12° 8
130 7
14° 6
15.° 5
16.° 3
17.° 3
18.° 2
19.° 1
20.° 0

36



C5.5.

Puntos de las Eliminatorias

37



Los Equipos recibirén los siguientes puntos (los «Puntos de las Eliminatorias») en funcion de su puesto final
en las Eliminatorias:
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Puesto final Puntos
2 500
2 420
3 380
3 340
5 300
6 260
7 240
8 220
9 200
10 180
11 160
12 150
13 140
14 130
15 120
16 110
17 100
18 90
19 80
20 70
21 60
22 56
23 52
24 48
25 44
26 40
27 36
28 32
29 28
30 24
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Puesto final Puntos
3 20
32 18
33 16
34 14
35 12
36 10
37 8
38 6
39 4
40 2

Cé6. Desempate

C6.1. Desempate de series y fases de grupo

En caso de que dos (2) o mas Equipos empaten en Puntos de ronda, se desempatara mediante lo siguiente (en
orden descendiente de prioridad):

(A) Puntos de partida individual

El Equipo con méas Puntos de partida en una partida individual ganara en el desempate. EI mayor total de Puntos de
partida puede proceder de las mismas partidas o de partidas diferentes de la ronda de cada Equipo empatado. Por
ejemplo: el Equipo 1y el Equipo 2 han empatado con 67 Puntos de ronda. Los Puntos de partida individual mas altos
del Equipo 1 son 20 en la primera partida de la ronda y los Puntos de partida individual mas altos del Equipo 2 son 22
en la segunda partida de la ronda. El Equipo 2 ganaria en el desempate de los Puntos de partida individual. Esto se
repetira en todas las partidas jugadas de la ronda hasta que se resuelvan los empates o no haya disponibles Puntos de
partida individual adicionales. Por ejemplo: los Puntos de partida individual més altos del Equipo 1y el Equipo 2 son
20 en las Partidas 1 y 3, respectivamente. Los siguientes Puntos de partida individual mas altos del Equipo 1 son 18
de la Partida 3, mientras que en el caso del Equipo 2, son 15 de la Partida 2. El Equipo 1 ganaria en el desempate de
los Puntos de partida individual. Si dos (2) o mas equipos siguen empatados después de revisar los Puntos de partida
individual, se desempatara mediante el Mejor puesto en una partida.

(B) Mejor puesto en una partida

El Equipo con mejor puesto final (nimero inferior) de una partida ganara en el desempate. Estos mejores puestos se
podran obtener en las mismas partidas de cada Equipo empatado o en distintas. EI mejor puesto posible es acabar 1.°
en una partida. Esto se repetira en todas las partidas de la ronda hasta que se resuelvan todos los empates o0 no haya
partidas individuales adicionales disponibles. Si dos (2) o mas Equipos siguen empatados después de revisar los Puntos
de partida individual y el Mejor puesto en una partida, se desempatard mediante las Eliminaciones totales en Partida
individual.

(C) Eliminaciones totales en Partida individual

El Equipo con el mayor nimero de eliminaciones en una partida individual ganara en el desempate. Esto se repetira
en todas las partidas de la ronda hasta que se resuelvan todos los empates 0 no haya Partidas adicionales disponibles.
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C6.2  Desempate en el puesto de la Temporada regular de la Liga profesional

En el caso de que dos (2) o mas Equipos empaten en el total de Puntos de posicionamiento al final de una
Divisién de la Temporada regular, se desempatara mediante lo siguiente, con la informacion de la Temporada regular
para la que se resuelve el desempate (en orden descendiente de prioridad):

(A) Puntuacion total de la partida

El Equipo con mayor total de Puntos de partida obtenidos en todas las partidas jugadas en una Temporada regular
ganara en el desempate. Si dos (2) 0 mas Equipos siguen empatados después de revisar el total de Puntos de partida,
se desempatara mediante las Victorias totales en la serie.

(B) Victorias totales de la serie

El Equipo con mayor nimero de primeros puestos finales en toda la serie de partidas de la Temporada regular ganara
en el desempate. Si dos (2) o mas equipos siguen empatados después de revisar las Victorias totales en la serie, se
desempatara mediante las Victorias totales en la partida.

(C) Victorias totales de la partida

El Equipo con mayor nimero de primeros puestos finales en todas las partidas de la Temporada regular ganaré en el
desempate. Si dos (2) o mas Equipos siguen empatados después de revisar las Victorias totales en partidas, se
desempatara mediante la Mayor puntuacién de ronda en una serie.

(D) Mayor puntuacién de ronda en una serie

El Equipo con mas Puntos de ronda por las victorias de una serie de partidas de la Temporada regular ganara en el
desempate. Si dos (2) o mas Equipos siguen empatados después de revisar la Mayor puntuacion de ronda en una serie,
se desempatard mediante la Mayor puntuacion de partida individual.

(E) Mayor puntuacion de partida individual

El Equipo con méas Puntos de partida por las victorias de una partida de la Temporada regular ganara en el desempate.

C6.3. Desempate de Puntos de las Eliminatorias

En caso de que dos (2) o0 mas Equipos empaten en Puntos de las Eliminatorias, se desempatard mediante lo
siguiente (en orden descendiente de prioridad):
(A) Puesto final en las Eliminatorias de la Division 2

El Equipo con mejor puesto final en el evento de las Eliminatorias de la Division 2 gana en el desempate. Si dos (2) o
mas Equipos siguen empatados tras comparar el puesto final en las Eliminatorias de la Division 2, el desempate se
resolverd mediante el puesto final en la Temporada regular de la Divisién 2.

(B) Puesto final en la Temporada regular de la Division 2

El Equipo con mejor puesto final en la Temporada regular de la Divisién 2 gana en el desempate. Si dos (2) o méas
equipos siguen empatados tras comparar el puesto final en la Temporada regular de la Division 2, el desempate se
resolverd mediante los métodos que se describen en el ANEXO C6.2.

C6.4 Desempate de Puntos del Circuito de aspirantes y del Clasificatorio de pretemporada

En caso de que dos (2) o mas Equipos empaten en Puntos del Circuito de aspirantes y del Clasificatorio de
pretemporada, se desempatard mediante lo siguiente en orden descendente:

e El Equipo con mejor puesto final en el torneo mas reciente del Circuito de aspirantes o Clasificatorio de
pretemporada gana en el desempate.

e Cualquier otro empate de puesto en el torneo mas reciente del Circuito de aspirantes o Clasificatorio de
pretemporada se decidird mediante los Desempates de serie que se detallan en el ANEXO C6.1.
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ANEXO D: PROGRAMACION DIARIA

La hora de inicio especifica de cada ronda puede variar de la programacién indicada a continuacion. Las horas de
inicio concretas se publicaran en battlefy.com/algs después del cierre del check-in el primer dia del evento.

D1. Zonas horarias

La zona horaria de cada Region sera la hora local de la ciudad que se indica en cada Region:
Asia-Pacifico norte: Tokio

Asia-Pacifico sur: Singapur

EMEA: Londres

Norteamérica: Los Angeles

Sudamérica: Rio de Janeiro

D2. Clasificatorios de pretemporada

Las siguientes rondas de cada torneo se celebraran en los dias que se indican. Las partidas de cada dia comenzaran a
la hora establecida:

EMEA Norteamérica APAC sur APAC norte
Dia1l Rondas 1 a3 Rondas 1 a3 Rondas 1 a3 Rondas 1 a3
12:00 12:00 12:00 12:00
Dia2 Resto de rondas hasta la | Resto de rondas hasta la El resto de rondas El resto de rondas
Final Final 12:00 12:00
12:00 12:00
Dia3 Finales Finales
18:00 18:00

Cada ronda anterior a la Semifinal incluiré cuatro (4) partidas que duraran 150 minutos (2,5 horas). La Semifinal y la
Final incluiran seis (6) partidas que duraran 210 minutos (3,5 horas). En ambos casos, después de la primera ronda
del dia, las siguientes rondas empezaran tras la conclusion de la ronda anterior.

D3.

Torneos del Circuito de aspirantes

Las siguientes rondas de cada torneo se celebraran en los dias que se indican. Las partidas de cada dia comenzaran a

la hora establecida:

EMEA Norteamérica APAC sur APAC norte Sudamérica

Dial Rondas 1 a 3 Rondas 1 a 3 Rondas 1 a 3 Rondas 1 a 3 Rondas 1 a 3
12:00 12:00 12:00 12:00 12:00

Dia 2 Resto de rondas | Resto de rondas | El resto de rondas | El resto de rondas | El resto de rondas
hasta la Final hasta la Final 12:00 12:00 12:00
12:00 12:00

Dia 3 Finales Finales
18:00 18:00

D4. Clasificatorio de la Liga profesional de la Division 2
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Hora de inicio

Dial Ganadores

Ronda 1

17:00
Dia 2 Ronda de ganadores 2

12:00
Dia 2 Ronda de eliminacién 15:00
Dia 3 Final con Punto de partido

(Asia-Pacifico S) 12:00
Dia 3 Final con Punto de partido

(Norteamérica) 15:00
Dia 3 Final con Punto de partido

(Asia-Pacifico N) 17:00
Dia 3 Final con Punto de partido

(EMEA) 18:00

D5. Ultimo clasificatorio

Norteamérica, EMEA, Asia-Pacifico Sur y Asia-Pacifico Norte

Hora de inicio

Dia1l Ganadores
Ronda 1
17:00

Dia 2 Ronda de
ganadores 2
12:00

Dia 2 Ronda de
eliminacién 1
12:00

Dia2 Ronda de

eliminacién 2
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17:00

Dia 3 Punto de
partido
Finales
(Asia-Pacifico
S) 12:00
Dia 3 Punto de
partido
Finales
(Norteamérica)
15:00
Dia 3 Punto de
partido
Finales
(Asia-Pacifico
N) 17:00
Dia 3 Punto de
partido
Finales
(EMEA) 18:00
D6. Eliminatorias
Dial Fase de grupos
Dia 2 Fase de grupos
Dia3 Eliminatorias
Dia 4 Finales
D7. Campeonato
Dia 1 Fase de grupos
Dia 2 Fase de grupos
Dia 3 Eliminatorias
Dia 4 Eliminatorias
Dia5 Finales
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ANEXO E:

Todas las cantidades se muestran en USD.

E1. Finales regionales de Sudamérica

PREMIOS

Cada Final regional de Sudamérica contard con treinta y un mil doscientos cincuenta dolares estadounidenses
(31 250 USD) en premios. Los premios se concederan a los Equipos en funcidn de su puesto final al terminar cada
Final regional. Todos los premios se distribuirdn de forma equitativa entre las Personas competidoras del Equipo que
hayan participado en el evento.

Puesto final

Premio por Equipo

1

10000 $

6000 $

4500 $

3000 $

2000 $

1750 $

1500 $

1250 $

©O© |00 [N |o | |D [w N

750 $

[N
o

500 $

E2. Temporada regular de la Liga profesional
Cada Division de la Temporada regular contara con quinientos mil ddlares estadounidenses (500 000 USD) en
premios. Los premios se concederan a los Equipos en funcién de su puesto final al final de cada Division de la
Temporada regular. El premio total del Equipo para cada Divisién se dividira por el nimero de partidas que juegue el
Equipo durante esa Division de la Temporada regular para determinar un Premio de la partida del Equipo para esa
Divisién concreta. Por cada partida que un Equipo haya jugado en la Divisién de la Temporada regular, el Premio de
la partida se dividira de forma equitativa entre todas las Personas competidoras que hayan participado en la partida.

Puesto de la Norteamérica EMEA APAC norte APAC sur
division
1 20000 $ 20000 $ 20000 $ 20000 $
2 15000 $ 15000 $ 15000 $ 15000 $
3 12000 $ 12000 $ 12000 $ 12000 $
3 9000 $ 9000 $ 9000 $ 9000 $
5 7000 $ 7000 $ 7000 $ 7000 $
6 6000 $ 6000 $ 6000 $ 6000 $
7 5000 $ 5000 $ 5000 $ 5000 $
8 4000 $ 4000 $ 4000 $ 4000 $
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9 4000 $ 4000 $ 4000 $ 4000 $
10 3000 $ 3000 $ 3000 $ 3000 $
11 3000 $ 3000 $ 3000 $ 3000 $
12 3000 $ 3000 $ 3000 $ 3000 $
13 3000 $ 3000 $ 3000 $ 3000 $
14 3000 $ 3000 $ 3000 $ 3000 $
15 3000 $ 3000 $ 3000 $ 3000 $
16 2000 $ 2000 $ 2000 $ 2000 $
17 2000 $ 2000 $ 2000 $ 2000 $
18 2000 $ 2000 $ 2000 $ 2000 $
19 2000 $ 2000 $ 2000 $ 2000 $
20 2000 $ 2000 $ 2000 $ 2000 $
21 1500 $ 1500 $ 1500 $ 1500 $
22 1500 $ 1500 $ 1500 $ 1500 $
23 1500 $ 1500 $ 1500 $ 1500 $
24 1500 $ 1500 $ 1500 $ 1500 $
25 1500 $ 1500 $ 1500 $ 1500 $
26 1500 $ 1500 $ 1500 $ 1500 $
27 1500 $ 1500 $ 1500 $ 1500 $
28 1500 $ 1500 $ 1500 $ 1500 $
29 1500 $ 1500 $ 1500 $ 1500 $
30 1500 $ 1500 $ 1500 $ 1500 $

Ademas, por cada una de las Eliminatorias, hasta tres (3) Personas competidoras de los Equipos que participan en la
clasificacion recibiran gastos de desplazamiento a las instalaciones del Evento en directo (incluido un billete de avion
de ida y vuelta en clase turista desde un aeropuerto comercial importante cercano a la residencia de la Persona
competidora a un aeropuerto comercial importante cercano a las instalaciones del Evento en directo [el transporte por
tierra se podra sustituir por avién a exclusivo criterio de EA]), alojamiento en un hotel (dos [2] habitaciones dobles
para cada Equipo) durante seis (6) noches cerca de las instalaciones del Evento en directo y transporte por tierra entre
el hotel y las instalaciones del Evento en directo con un valor comercial aproximado de 2500 USD. El valor comercial
aproximado real puede variar en funcion de las fluctuaciones de las tarifas de viaje y la distancia entre la salida y el
destino. La persona ganadora no recibira la diferencia entre el valor real y el valor comercial aproximado.

E3. Eliminatorias

Cada Eliminatoria contara con un millén de ddlares estadounidenses (1 000 000 USD) para premios. Los premios se
distribuiran entre los Equipos en funcién del puesto en el que acaben en cada Eliminatoria. Todos los premios se
distribuirdn de forma equitativa entre las Personas competidoras del Equipo que hayan participado en el evento.

Puesto final Premio por Equipo
2 300 000 $
2 160 000 $
3 105 000 $
3 85000 $
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5 65 000 $
6 50 000 $
7 40000 $
8 30000 3%
9 25000 %
10 20000 $
11 16 000 $
12 15000 $
13 14000 $
14 13000 $
15 12000 $
16 11000 %
17 10500 $
18 10000 $
19 9500 $

20 9000 $

Ademas, hasta tres (3) Personas competidoras de todos los Equipos que se clasifiquen para el Campeonato de la ALGS
recibirdn gastos de desplazamiento a las instalaciones del Evento en directo (incluido un billete de avidn de ida y
vuelta en clase turista desde un aeropuerto comercial importante cercano a la residencia de la Persona competidora a
un aeropuerto comercial importante cercano a las instalaciones del Evento en directo [el transporte por tierra se podra
sustituir por avion a exclusivo criterio de EA]), alojamiento en un hotel (dos [2] habitaciones dobles para cada Equipo)
durante seis (7) noches cerca de las instalaciones del Evento en directo y transporte por tierra entre el hotel y las
instalaciones del Evento en directo por un VCA de 2700 USD. El valor comercial aproximado real puede variar en
funcidn de las fluctuaciones de las tarifas de viaje y la distancia entre la salida y el destino. La persona ganadora no
recibird la diferencia entre el valor real y el valor comercial aproximado.

E4. Campeonato EI Campeonato contara con dos millones de délares estadounidenses (2 000 000 USD) para
premios. Los premios se distribuiran entre los Equipos en funcion del puesto en el que acaben en el Campeonato.
Todos los premios se distribuirdn de forma equitativa entre las Personas competidoras del Equipo que hayan
participado en el evento.

Puesto final Premio por Equipo

600 000 $
320000 $
210000 $
170 000 $
130 000 $
100 000 $
80 000 $

60000 $

I N[ojo |~ |WIN|F

49



9 50 000 $
10 40000 %
11 32000 %
12 30000$%
13 28000 $
14 26 000 $
15 24000 $
16 22000 $
17 21000 %
18 20000 $
19 19000 $
20 18000 $
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ANEXO F: SELECCIONES DE PDI
F1. Seleccion de PDI

Antes de los eventos de la Division 2 de la Liga profesional, la Final regional de la Liga profesional, las Eliminatorias
de la Divisién 2 y el Campeonato de la ALGS, el Equipo de operaciones de la Liga de la ALGS llevara a cabo
selecciones para que los Equipos pertinentes seleccionen sus puntos de aparicion, de uno en uno y en orden secuencial,
de entre una variedad de puntos de aterrizaje predeterminados en los mapas del juego (la «Seleccion de PDI»). Las
Selecciones de PDI de la Division 2 de la Liga profesional seran selecciones tipo serpiente con clasificacion aleatoria.
Las Selecciones de PDI de la Final regional de la Liga profesional, de las Eliminatorias de la Divisién 2 y del
Campeonato de la ALGS seran selecciones ponderadas basadas en el desempefio en las que cada Equipo tiene el
mismo turno de seleccién numerado en las Rondas 1y 2.

F2. Formato
Cada Sorteo de PDI tendré el siguiente formato:

e Un representante de cada Equipo candidato, que designara el Capitan del equipo, deberd unirse al servidor
de Discord de la Liga profesional de la ALGS antes del inicio de cada Seleccion de PDI aplicable.

e Cada Equipo elegible dispondra de un méaximo de noventa (90) segundos por ronda para escoger durante las
Selecciones de PDI de la Division 2 de la Liga Profesional, la Final regional, la Fase de Grupos de las
Eliminatorias de la Divisién 2 y la Fase de Grupos del Campeonato.

e Cada Equipo elegible dispondra de un maximo de treinta (30) segundos por ronda para escoger durante las
Selecciones de PDI de la Fase de categorias y la Final de las Eliminatorias de la Divisién 2, asi como de la
Fase de categorias y la Final del Campeonato de la ALGS.

e Si un Equipo elegible no lleva a cabo la seleccién durante el tiempo asignado, el Equipo de operaciones de
la Liga de la ALGS los marcard como ausentes («AFK») y la Seleccion de PDI pasara al siguiente Equipo
clasificado.

o Cualquier Equipo elegible marcado como Ausente durante la seleccidn inicial deberé informar al
Equipo de operaciones de la Liga de la ALGS cuando esté preparado para hacer su seleccion. Una
vez que haya informado al Equipo de operaciones de la Liga de la ALGS, el Equipo ausente podra
hacer su seleccion después de que el Equipo al que le toque en ese momento haya terminado.

o  Si hay varios Equipos elegibles marcados como ausentes que informen al Equipo de operaciones de
la Liga de la ALGS de que ya estan preparados para hacer su seleccidon mientras le toca a un Equipo,
podran hacer su seleccién en el mismo orden asignado originalmente cuando dicho equipo haya
terminado con su seleccion.

o Si un Equipo elegible sigue marcado como ausente después de que todos los Equipos clasificados
hayan hecho su seleccion, el Equipo de operaciones de la Liga de la ALGS llevara a cabo las
selecciones del Equipo ausente de modo aleatorio a partir de los puntos de aterrizaje restantes.

e Los Equipos elegibles podran elegir un punto de aterrizaje de cualquier mapa disponible durante la primera
seleccion, pero deberan hacer una seleccién de ambos mapas antes del final de cada Seleccién de PDI.

e Cuando un Equipo elegible efectta la seleccion de un punto de aterrizaje, dicho punto de aterrizaje se

elimina del grupo de puntos disponibles y ningun otro Equipo puede seleccionarlo ya.

e Sepondran a disposicion de todos los Equipos elegibles los mapas de juego con todos los puntos de aterrizaje
predeterminados que haya disponibles a través de Discord.

F3. Calendario de la Seleccion de PDI

Se informara a los Equipos elegibles a través de Discord de la fecha y hora de cada Seleccion de PDI antes de cada
evento.

F4. Clasificacion

En los torneos en los que haya Seleccion de PDI, a los Equipos elegibles se les asignara un puesto de clasificacion de
Seleccion de PDI como se indica a continuacion:

51



F.4.1 Divisién 2 de la Temporada reqgular de la Liga profesional:

Los Equipos elegibles se clasificaran al azar y se les asignard un nimero entre el uno (1) y el diez (10) dentro
de sus grupos de la Temporada regular.

F.4.2  Temporada reqular de la Liga profesional, Final regional:

Los Equipos elegibles se clasificaran en funcién de su puesto en la Divisién 2 de la Temporada regular de la
Liga profesional después del dia de la partida 9.

F.4.3  Eliminatorias de la Divisién 2:

(A) Fase de grupos

Asignacion regional de puesto de clasificacion: cuando concluyan las Eliminatorias de la Division 1, se usara el
desempefio de cada Region para determinar la clasificacion regional de la Fase de grupos de las Eliminatorias de la
Divisién 2. El puesto de clasificacion de cada Regidn se determinara a partir del Puesto final de los Equipos en las
Eliminatorias de la Division 1. Por ejemplo: el primer puesto de clasificacion de la Fase de grupos de las Eliminatorias
de la Division 2 se asignara a la Region del Equipo con el mejor puesto final en las Eliminatorias de la Division 1, el
segundo puesto de clasificacion se asignara a la Regién del Equipo con el segundo mejor puesto final, y asi
sucesivamente.

Clasificacion de equipos: los Equipos elegibles para la Fase de grupoS de las Eliminatorias de la Division 2 se
clasificaran en los puestos asignados dentro de su Region conforme a lo siguiente:
e Equipos clasificados de Norteamérica, EMEA, Asia-Pacifico Sur o Asia-Pacifico Norte: puesto final en la
Temporada regular correspondiente de su Regién
e Equipos clasificados de Sudamérica: puesto final en la Final regional de la Division 2 de Sudamérica
e Equipos invitados de la Republica Popular de China: a discrecion de la ALGS

Si un Equipo invitado de la Republica Popular de China también compitié en las Eliminatorias de la Division 1, se
incluira en la clasificacion que corresponda a su puesto final en las Eliminatorias de la Division 1. Si un Equipo
invitado de la Republica Popular de China no compitié en las Eliminatorias de la Division 1, se incluird al azar en los
puestos de clasificacion asignados a su Region.

Si la asignacion de puestos de clasificacion regional dicta que una Region debe clasificarse, pero todos los Equipos
de dicha Region ya se han clasificado, la Region cambiard a la Region con el mejor desempefioc medio en las
Eliminatorias de la Division 1, en funcion de los Puntos de las Eliminatorias, que no disponga todavia de suficientes
puestos de clasificacion asignados.

(B) Ronda de ganadores y Ronda de eliminacion 1
Los Equipos se clasificaran en funcion de la Puntuacion total de la partida en la Fase de grupos de cada Equipo.

(C) Ronda de eliminacién 2

Los Equipos se clasificaran en funcion de la Puntuacion total de la partida del Equipo tras sumar la Puntuacion total
de la partida en la Fase de grupos a su Puntuacion total de la partida de la Ronda de ganadores o Ronda de eliminacion
1. Los Equipos de la Ronda de ganadores se clasificaran entre uno (1) y diez (10) y los Equipos de la Ronda de
eliminacion 1 se clasificaran entre once (11) y veinte (20).

(D) Final con Punto de partido

Los Equipos se clasificaran en funcién de la Puntuacién total de la partida del Equipo tras sumar la Puntuacidn total
de la partida en la Fase de grupos a su Puntuacion total de la partida de la Ronda de ganadores o Ronda de eliminacion
2. Los Equipos de la Ronda de ganadores se clasificaran entre uno (2) y diez (10) y los Equipos de la Ronda de
eliminacion 2 se clasificaran entre once (11) y veinte (20).
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F.4.4  Campeonato
(A) Fase de grupos
Los Equipos se clasificaran en funcidn de su total de Puntos de las Eliminatorias.

(B) Ronda de ganadores y Ronda de eliminacién 1

Los Equipos se clasificardn en funcion de la Puntuacién total de la partida en la Fase de grupos de cada Equipo.

(C) Ronda de eliminaci6n 2

Los Equipos se clasificaran en funcion de la Puntuacion total de la partida del Equipo tras sumar la Puntuacion total
de la partida en la Fase de grupos a su Puntuacion total de la partida de la Ronda de ganadores o Ronda de eliminacion
1. Los Equipos de la Ronda de ganadores se clasificaran entre uno (1) y diez (10) y los Equipos de la Ronda de
eliminacién 1 se clasificaran entre once (11) y veinte (20).

(D) Final con Punto de partido

Los Equipos se clasificaran en funcion de la Puntuacion total de la partida del Equipo tras sumar la Puntuacion total
de la partida en la Fase de grupos a su Puntuacidn total de la partida de la Ronda de ganadores o Ronda de eliminacion
2. Los Equipos de la Ronda de ganadores se clasificaran entre uno (2) y diez (10) y los Equipos de la Ronda de
eliminacién 2 se clasificaran entre once (11) y veinte (20).
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ANEXO G: PREMIO AL JUEGO POSITIVO DE EA

EA premiard a un (1) Competidor con el Premio EA al juego positivo. EIl ganador del Premio EA al juego positivo
recibira un paquete de premios con una seleccién de merchandising del juego y el trofeo del Premio al juego positivo,
con un valor de venta aproximado de 200 USD. Si por alguna razén el premio anunciado no esta disponible, EA se
reserva el derecho de sustituirlo por otro de un valor igual o superior. Se considera responsables a los ganadores de
cualquier impuesto aplicable sobre los premios. Los premios no son transferibles. No se permite la sustitucion de los
premios por dinero en efectivo u otros bienes y servicios.

Desde el 5 de julio de 2024 a las 00:00 PT y hasta el 21 de julio de 2024 a las 23:59 PT (el «Periodo de nominacién),
los Competidores y Entrenadores pueden nominar en el sitio web https://www.ea.com/es-es/commitments/positive-
play/positive-player-award/ (la «Pagina de nominacion») a un competidor elegible de ALGS que crean que encarna
los principios del Premio al juego positivo, tal y como se define més adelante, mientras juegan la ALGS (la
«Nominacion»). Solo se aceptaran las Nominaciones de competidores actualmente en activo en la ALGS.

Al cierre del Periodo de nominacion, empleados cualificados de EA (los «Jueces de EA») evaluarén a los nominados
elegibles y seleccionaran entre tres (3) y diez (10) finalistas basandose en como los nominados elegibles muestran un
espiritu deportivo sobresaliente, incluyendo, entre otros, el apoyo constante a sus equipos, ser un oponente honorable
y mostrar un comportamiento y un trato generoso hacia sus comparfieros de equipo, oponentes y aficionados mientras
juegan en la ALGS (los «Principios del Premio al juego positivo»).

Para ser considerado Candidato apto para el Premio EA al juego positivo, el Competidor nominado debe aceptar
primero la Nominacién y, en la medida en que esté permitido en el pais/territorio de residencia del Competidor, se
exigira a los posibles nominados que se sometan a una comprobacion de antecedentes, que firmen y devuelvan una
autorizacion que permita a EA llevar a cabo una comprobacién de antecedentes y que proporcionen la informacion
necesaria que EA solicite para optar a recibir un premio. EA se reserva el derecho de descalificar a cualquier posible
nominado en funcién de dicha verificacion de antecedentes si EA determina, a su exclusivo criterio, que conceder un
premio a este ganador puede tener un efecto negativo en la imagen de EA.

El 10 de agosto de 2024, o alrededor de esa fecha, EA publicara los finalistas en la Pagina de nominacion
https://www.ea.com/es-es/commitments/positive-play/positive-player-award/, momento en el que la comunidad podra
votar al finalista que considere que mejor representa los Principios del Premio al juego positivo, detallados
anteriormente. La votacion de la comunidad empezara el 10 de agosto de 2024 a las 00:00 PT y terminara el 6 de
septiembre de 2024 a las 23:59 PT (el «Periodo de votacion») Limite: un (1) voto por persona y por cuenta EA.

Tras el cierre del Periodo de votacién, los Jueces de EA volveran a reunirse para evaluar a los finalistas basandose en
los siguientes criterios: 25 % por mostrar apoyo constante a sus equipos, 25 % por ser un oponente honorable, 25 %
por mostrar un comportamiento y un trato generosos con los demas y 25 % por los votos de la comunidad recogidos
durante el Periodo de votacion.

El ganador del Premio al juego positivo se anunciara durante la transmision del Campeonato de la ALGS.

Al enviar una nominacion, concedes expresamente a EA y sus Agentes un derecho no exclusivo, perpetuo, mundial,
completo, sublicenciable e irrevocable de citar, volver a publicar, publicar, usar, adaptar, traducir, archivar, almacenar,
reproducir, modificar, crear trabajos derivados, vender, licenciar, imprimir, sublicenciar, distribuir, transmitir, emitir
o comunicar de otra forma y mostrar ptblicamente la Nominacion o cualquier parte de ella, de cualquier manera y sin
aviso, pago o atribucion de ningun tipo. Aceptas no reivindicar derechos morales ni similares que puedas tener en la
Nominacién. EA tiene el derecho, pero no la obligacion, de utilizar cualquiera de las Nominaciones.

Las decisiones de los Jueces de EA respecto a la seleccion de los finalistas y el ganador son definitivas y vinculantes,
y se toman a su entera discrecion. EA se reserva el derecho de cancelar, suspender o modificar el Premio EA al juego
positivo (o parte de este) si un fraude, fallo técnico, error humano o cualquier otro problema altera el desarrollo
adecuado. EA se reserva el derecho a descalificar a cualquier persona que considere que no cumple los Principios del
Premio EA al juego positivo o que pueda afectar negativamente a la reputacion de EA, segun determine EA a su entera
discrecion.
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