APEX LEGENDS™ GLOBAL SERIES - ANO QUATRO
REGRAS OFICIAIS

DESCRICAO GERAL

NAO E NECESSARIO EFETUAR QUALQUER COMPRA PARA PARTICIPAR. NAO PERMITIDO
ONDE FOR PROIBIDO POR LEI.

A Apex Legends Global Series — Ano Quatro ("ALGS") ¢ patrocinada pela Electronic Arts Inc. ("EA"), 209
Redwood Shores Parkway, Redwood City, CA 94065, Estados Unidos, e é regida por estas Regras Oficiais
("Regras Oficiais").

A ALGS é uma série de competicbes de videojogos realizada no Apex Legends (“Jogo") para PC,
PlayStation®4 e Xbox One, e para a PlayStation®5 e Xbox Series X|S ("Plataformas Suportadas™), consoante
a competicao.

A ALGS esta dividida em duas (2) séries de eventos (cada uma delas, uma "Split").

A Split 1 de cada Temporada Regular da Liga Profissional ("Temporada Regular") é composta por trinta (30)
Equipas:
e Nao mais de oito (8) Equipas que se qualificam através da Fase de Qualificacdo de Pré-temporada;
e
e Pelo menos vinte e duas (22) Equipas convidadas, com base no respetivo desempenho no Ano 3 da
ALGS, por ordem descendente de prioridade:
o Equipas que competiram no Campeonato do Ano 3, nos Playoffs da Split 1 da Liga
Profissional ou nos Playoffs da Split 2 da Liga Profissional.
o Equipas convidadas a discricdo da ALGS.
o Equipas com uma Classificagdo na Split média igual ou superior a 15.00, nas Split 1 e Split
2 da Temporada Regular do Ano 3, convidadas com base na Classificagdo na Split média,
da melhor para a pior
o Equipas com uma classifica¢do na LCQ do Ano 3 no 10.° lugar ou acima, convidadas com
base na respetiva classificacdo na LCQ, da melhor para a pior classificacdo

A Split 1 da Temporada Regular culmina nos Playoffs da Split 1, com quarenta (40) Equipas:
e Duas (2) Equipas Convidadas da Republica Popular da China;
e Duas (2) Equipas que se qualificam através da Split 1 do Circuito Challenger na América do Sul; e
e Trinta e seis (36) Equipas, tal como descrito abaixo, que se qualificam através da Split 1 da
Temporada Regular:
o Doze (12) Equipas da América do Norte.
o Qito (8) Equipas cada das regides EMEA, APAC S e APAC N

A Split 2 da Temporada Regular é composta por trinta (30) Equipas:
e Equipas que se qualificam através da Split 1 da Temporada Regular; e
e Equipas que se qualificam através da Fase de Qualificacdo da Liga Profissional da Split 2.

A Split 2 da Temporada Regular culmina nos Playoffs da Split 2, com quarenta (40) Equipas:
e Nao menos de duas (2) Equipas Convidadas da RepuUblica Popular da China;
e N&o menos de duas (2) Equipas que se qualificam através da Split 2 do Circuito Challenger na
América do Sul; e
e N&o menos de trinta e seis (36) Equipas que se qualificam com base no seu desempenho na Split 2
da Temporada Regular. O nimero exato de vagas disponiveis por Regido serd determinado em
conformidade com a Sec¢do 3.3.3 abaixo.

Progresséo para 0 Campeonato



A melhor Equipa em cada Regido (6 Equipas no total) em termos de Pontos de Playoff, seguida das vinte e
seis (26) Equipas com o maior total de Pontos de Playoff conquistados durante os Playoffs da Split 1 e da
Split 2, qualificam-se para o0 Campeonato.

A ALGS termina com o Campeonato ALGS (“Campeonato”), que conta com quarenta (40) Equipas:
e que se qualificam através de Pontos de Playoff (tal como descrito na Sec¢do 3.6.3); e
e que se qualificam através da Fase de Qualificacdo "Ultima Oportunidade” ("LCQ").

Adicionalmente, existem dois (2) Circuitos Challenger que decorrem ao mesmo tempo das Splits da
Temporada Regular:
e Split 1 do Circuito Challenger, em que:
o as Equipas na América do Norte, EMEA, APAC Norte e APAC Sul podem qualificar-se
para a Fase de Qualificacdo da Liga Profissional da Split 2; e
o as Equipas na América do Sul podem qualificar-se para os Playoffs da Split 1.
e Split 2 do Circuito Challenger, em que:
o as Equipas na América do Norte, EMEA, APAC Norte e APAC Sul podem qualificar-se
paraa LCQ; e
o as Equipas na América do Sul podem qualificar-se para os Playoffs da Split 2.

Cada evento envolve partidas no jogo que poderdo ser transmitidas através da Internet ou outro tipo de
multimédia e/ou requerem a participacdo presencial a uma hora e local especificos, num evento ao vivo
("Eventos ao Vivo").

Séo aplicéveis todas as leis e regulamentacfes federais, estatais, estaduais e locais.

Qualquer entidade terceira que opere outra competicdo de videojogos que incorpore 0 Jogo € o patrocinador
dessa competicdo, e determinard os termos e as condi¢cdes aplicaveis para participacdo na mesma. As
competi¢des fora do &mbito da ALGS séo regidas por termos e condigdes separados.

As datas, horas, periodos de registo, localizagBes e outros detalhes relativos a eventos da ALGS serdo
publicados em www.playapex.com/algs & medida que s&o disponibilizados.

ELEGIBILIDADE E REGISTO

2.1 Elegibilidade dos Jogadores
Para ser considerado um "Participante”, cada jogador tera de cumprir os requisitos de elegibilidade
que se seguem:

e Ter aidade minima requerida para ter uma conta EA integral (ndo para menores de idade)
no respetivo territorio de residéncia, bem como cumprir os requisitos de idade no momento
do registo:

o Jogadores da Coreia do Sul — ter pelo menos dezoito (18) anos de idade;
o Jogadores do Japdo — ter pelo menos dezassete (17) anos de idade; e
o Todos os restantes jogadores — ter pelo menos dezasseis (16) anos de idade.

e Para os jogadores menores de idade no respetivo territério de residéncia, um progenitor ou
guardido legal tem de rever e dar 0 seu consentimento as presentes Regras Oficiais em seu
nome, e tem de os acompanhar em quaisquer Eventos ao Vivo com participago presencial.

e Ser residente em um dos paises elegiveis indicados no Apéndice B.

e Ter uma conta EA valida (https://www.ea.com/register).

e Ser 0 proprietario ou ter acesso ao Jogo numa Plataforma Suportada e ter associado o
mesmo a sua Conta EA valida.

e Os jogadores que participem na Fase de Qualificacdo de Pré-temporada, Splits 1 e 2 do
Circuito Challenger, Fase de Qualificacio da Liga Profissional ou Fase de Qualificacdo
"Ultima Oportunidade" numa PlayStation®4, PlayStation®5, Xbox One ou Xbox Series
X|S, ter uma gamertag da Xbox ou um ID da PSN valido e ter 0 mesmo associado & sua
Conta EA vélida.

e Os jogadores que participem na Temporada Regular da Liga Profissional tém de ter um PC
compativel para suportar e jogar 0 Jogo. Estes jogadores tém também de ter uma Conta EA
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valida ou, se estiverem a utilizar o Steam, uma conta Steam valida associada a sua Conta
EA. Os requisitos do sistema para PC recomendados para o0 Jogo podem ser consultados
aqui.

e Aceitar o Contrato do Utilizador da EA (https://terms.ea.com/pt, "Contrato do Utilizador")
e reconhecer a vigéncia da Politica de Privacidade e de Cookies da EA
(https://privacy.ea.com/pt, "Politica de Privacidade e de Cookies).

e Registar a sua Conta EA valida para elegibilidade e aceitar as Regras Oficiais; para todos
os jogadores menores de idade no respetivo territério de residéncia, um progenitor ou
guardido legal tem de rever e dar o seu consentimento as Regras Oficiais em seu nome.

e Ativar a Autenticacdo de Dois Fatores na sua Conta EA.

e Ter uma conta Battlefy valida (battlefy.com).

e Ter uma conta Discord valida (discord.com) associada a sua Conta EA para determinados
torneios.

e Alcancar o Nivel de Jogador de cinquenta (50) ou superior no Jogo numa Plataforma
Suportada utilizando a Conta EA usada para efetuar o registo na ALGS no momento do
registo no evento ALGS especifico.

Se um Participante for considerado como inelegivel ap6s a hora de inicio de um Evento, esse jogador
inelegivel sera removido do Evento e podera perder automaticamente todas as futuras partidas nesse
Evento.

Processo de Registo e Prazos

2.2.1. Processo de Registo
Para que o registo seja considerado elegivel paraa ALGS, os Participantes tém de registar a respetiva
Conta EA vaélida em https://events.ea.com/algs ("Site de Registo"), preencher os campos
obrigatorios e aceitar as Regras Oficiais.

Adicionalmente, as Equipas tém de efetuar o registo para cada evento ALGS em separado, ao
completar os passos que se seguem em battlefy.com/algs ("Site do Torneio") antes das datas de
registo indicadas na Secgéo 2.2.2:
e Iniciar sessdo na respetiva conta Battlefy;
Associar a respetiva Conta EA a Conta Battlefy; e
Preencher os campos obrigatorios;
Criar ou juntar-se a uma equipa para o evento da ALGS; e
Ler e aceitar as Regras Oficiais.

Alguns eventos da ALGS podem ter requisitos de registo adicionais para a participacdo. Consulte
playapex.com/algs para obter detalhes.
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2.2.2. Prazos de Registo
Fase de Qualificacdo de Pré-temporada, torneios do Circuito Challenger, Fase de Qualificacdo da
Liga Profissional da Split 2, Fase de Qualificacio "Ultima Oportunidade™: 12h00 (Hora do Pacifico)
da quarta-feira anterior ao Evento.

Splits 1 e 2 da Temporada Regular da Liga Profissional: duas (2) semanas antes da partida inaugural
das Splits 1 ou 2 da Temporada Regular da Liga Profissional.

Para os Playoffs da Split 1, Playoffs da Split 2 e 0 Campeonato, os prazos de registo serdo publicados
em battlefy.com/algs antes do Evento.

As Equipas convidadas estdo sujeitas aos prazos de registo indicados nos respetivos convites. A ndo
concluséo do registo, tal como descrito na Seccdo 2.2.1, antes das datas indicadas ira resultar na
revogacdo do convite.

Composi¢do das Equipas, Elegibilidade e Requisitos
2.3.1. Listas e Fecho das Listas

Os Participantes ingressam em ou criam equipas de pelo menos trés (3), mas ndo mais de quatro (4),
Participantes (cada uma delas, uma "Equipa"), integradas na posi¢cdo do "Jogador" no Site do
Torneio, tal como descrito na Seccdo 2.2.1. A EA reserva-se o direito de aprovacdo das listas
enviadas por cada Equipa, e podera rejeitar qualquer lista que ndo cumpra estas Regras Oficiais.
Cada Equipa terd também a oportunidade de identificar até um (1) individuo ndo participante, que
seré autorizado a comunicar com os jogadores através de canais de comunicagdo oficiais da ALGS
entre partidas (0 "Treinador"). Para maior clareza, o Treinador ndo é considerado um Participante
na ALGS e, como tal, ndo ¢ elegivel para participar em votos de Equipa ou na atribuic¢do de prémios,
conforme aplicével.

Os Participantes sdo obrigados a efetuar o registo em todos os eventos com parte de um Equipa.
Com excecdo dos Participantes numa lista da Liga Profissional, que poderdo optar por participar em
competi¢des do Circuito Challenger, em conformidade com os requisitos das listas detalhados
abaixo, os Participantes e os Treinadores ndo podem ser membros de mais do que uma (1) Equipa
registada.

Os Participantes e os Treinadores podem mudar de Equipa para um evento, em qualquer altura, apés
o fim da participacdo de uma Equipa em quaisquer eventos ativos da ALGS ou ap6s os torneios da
semana anterior (caso existam), e até a data de fecho das listas do evento aplicavel ("Data de Fecho
das Listas™). As Datas de Fecho das Listas sdo as seguintes:

Para Participantes e Treinadores:
e Cada série semanal da Temporada Regular:
o Para quaisquer remocdes de listas: terca-feira anterior ao evento dessa semana, as
12h00 (Hora do Pacifico).
o Paraquaisquer adi¢des a listas: quarta-feira-feira anterior ao evento dessa semana,
as 12h00 (Hora do Pacifico).
e Fase de Qualificacdo da Pré-temporada, Circuito Challenger, Fase de Qualificacdo da Liga
Profissional da Split 2, Torneios LCQ:
o Quarta-feira anterior ao evento dessa semana, as 12h00 (Hora do Pacifico).

Para Participantes
e Playoffs da Split 1:
o Paraquaisquer remocdes de listas: ter¢a-feira anterior as Finais Regionais em cada
Regido, as 12h00 (Hora do Pacifico).
o Para quaisquer adigdes a listas: quarta-feira-feira anterior as Finais Regionais em
cada Regido, as 12h00 (Hora do Pacifico).
e Playoffs da Split 2:
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o Paraquaisquer remocdes de listas: terca-feira anterior as Finais Regionais em cada
Regido, as 12h00 (Hora do Pacifico).

o Para quaisquer adi¢des a listas: quarta-feira-feira anterior as Finais Regionais em
cada Regido, as 12h00 (Hora do Pacifico).

e Campeonato:

o Para quaisquer remoc0es de listas: terca-feira anterior ao inicio da LCQ, as 12h00
(Hora do Pacifico)

o Para quaisquer adicdes a listas: quarta-feira anterior ao inicio da LCQ, as 12h00
(Hora do Pacifico).

Para Treinadores:
e Playoffs das Splits 1 e 2, e Campeonato:
o Para quaisquer remocdes de listas: terca-feira, duas (2) semanas antes da primeira
partida de cada um destes eventos.
o Para quaisquer adi¢des a listas: quarta-feira, duas (2) semanas antes da primeira
partida de cada um destes eventos.

Adicionalmente, quaisquer alteracOes feitas a lista da Equipa estdo sujeitas aos seguintes requisitos:

e Quaisquer alteracdes as Listas para remover um jogador da Lista de equipa ou para alterar
o Capitdo de Equipa requerem um voto por maioria dos Participantes da Equipa. O voto do
Capitéo de Equipa resolvera quaisquer empates. Apenas 0s jogadores que participaram em
pelo menos uma (1) partida da Split atual serdo elegiveis para votar. Para maior clareza,
ndo € necessario um voto por maioria se um jogador decidir sair de uma Equipa
voluntariamente.

e Qualquer Participante adicionado a uma Lista de Equipa tem de ser residente na mesma
Regido da Equipa que esta a representar, tal como registado no Site do Torneio.

e Para as Finais Regionais da América do Sul:

o As Equipas que se qualificam das Finais Regionais da América do Sul terdo de
manter a lista usada pela Equipa no evento do Circuito Challenger mais recente
completado para as Finais Regionais da América do Sul.

e Paraa Split 1 da Temporada Regular:

o  As Equipas que se qualificam da Fase de Qualificacdo da Pré-temporada terdo de
manter a lista usada pela Equipa no evento da Fase de Qualificacdo da Pré-
temporada mais recente completado para a primeira série da Equipa da Split 1 da
Temporada Regular.

o As Equipas convidadas terdo de manter pelo menos dois (2) Participantes da lista
da Equipa convidada para a primeira série da Equipa da Split 1 da Temporada
Regular. Os Participantes numa lista da Liga Profissional poder&o participar em
competicdes futuras do Circuito Challenger, a menos que tenham participado na
série mais recente da sua Equipa na Liga Profissional.

e Para a Fase de Qualificacdo da Liga Profissional da Split 2:

o As Equipas que se qualificam do Circuito Challenger terdo de manter pelo menos
dois (2) Participantes constantes na sua lista fechada da Equipa do evento da Split
1 do Circuito Challenger mais recente completado pela equipa na respetiva lista
fechada para a Fase de Qualificacdo da Liga Profissional da Split 2. A
classificacdo de colocacdo de uma Equipa na Qualificagdo da Liga Profissional
ndo serd melhorada com base na adigéo ou remog&o de Participantes da Equipa.

o As Equipas que se qualificam da Temporada Regular terdo de manter pelo menos
dois (2) Participantes constantes na sua lista fechada da Equipa do evento da Split
1 da Temporada Regular mais recente completado. Os Participantes que sairem
da respetiva lista da Liga Profissional da Split 1 ap6s o Fecho das Listas final ndo
poderdo reingressar nessa lista apds a primeira partida da Split 2 da Temporada
Regular.

e Paraa Split 2 da Temporada Regular:

o As Equipas que se qualificam da Fase de Qualificacdo da Liga Profissional terdo

de manter a lista fechada usada pela Equipa na Fase de Qualificacdo da Liga



Profissional na respetiva lista fechada para a primeira série da Equipa na Split 2
da Temporada Regular.

o As Equipas que se qualificam da Split 1 da Temporada Regular terdo de manter
dois (2) Participantes constantes na lista fechada usada pela Equipa na ultima
semana da Split 1 na respetiva lista fechada para a semana 1 da Split 2 da
Temporada Regular. Os Participantes numa lista da Liga Profissional poderdo
participar em competicGes futuras do Circuito Challenger, a menos que tenham
participado na série mais recente da sua Equipa na Liga Profissional. Os
Participantes que sairem da respetiva lista da Liga Profissional da Split 1 ap6s o
Fecho das Listas final ndo poderdo reingressar nessa lista apos a primeira partida
da Split 2 da Temporada Regular.

e Para cada Split da Temporada Regular da Liga Profissional:

o As Equipas estdo autorizadas a efetuar um total de duas (2) adicGes a lista entre a
primeira e a Ultima semana da Split da Temporada Regular da Liga Profissional
atual. A remocdo de um Participante de uma Equipa e a subsequente adi¢do de
um novo Participante a mesma Equipa conta como uma alteracéo a lista.

o Sempre que as Equipas decidirem efetuar uma alteragéo a lista, terdo de manter
pelo menos dois (2) Participantes da respetiva primeira série nas respetivas listas
fechadas para a duragdo restante dessa Split.

o As Equipas que competiram na Split 1 da Temporada Regular terdo de manter
pelo menos dois (2) Participantes constantes na lista fechada da Equipa do evento
da Split 1 da Temporada Regular mais recente completado na respetiva lista
fechada até ao primeiro Fecho das Listas da Split 2 da Temporada Regular.

e Para cada Eliminatoria:

o As Equipas terdo de manter todos os Participantes da Data de Fecho das Listas
final das Splits da Temporada Regular correspondentes na respetiva lista fechada
para os Playoffs.

o As Equipas que se qualificaram através das Finais Regionais da América do Sul
terdo de manter todos os Participantes na sua lista fechada do evento das Finais
Regionais da América do Sul para os Playoffs.

e ParaalCQ:

o As Equipas terdo de manter pelo menos dois (2) Participantes do evento ALGS
mais recente completado pela equipa na sua lista fechada. A classificacdo de
colocagdo de uma Equipa na Fase de Qualificacdo "Ultima Oportunidade” no
sera melhorada com base na adigdo ou remocéo de Participantes da Equipa. Os
Participantes que sairem da respetiva lista da Liga Profissional da Split 2 apds o
Fecho das Listas final ndo poderdo reingressar nessa lista para a LCQ.

e Para o Campeonato:

o As Equipas qualificadas através de Pontos de Playoff terdo de manter pelo menos
dois (2) Participantes do evento ALGS mais recente completado pela equipa na
respetiva lista fechada para o Campeonato. As Equipas das regides AmN, EMEA,
APAC S e APAC N terdo de competir na Split 2 da Temporada Regular para
serem elegiveis para qualificacdo através de Pontos de Playoff.

o As Equipas qualificadas através da LCQ terdo de manter todos os Participantes
da respetiva lista fechada da LCQ para o Campeonato.

2.3.2. Capitéo de Equipa

O Participante que cria a Equipa no Site do Torneio (tal como descrito na Sec¢do 2.2) durante o
processo de registo sera considerado o Capitdo de Equipa. O Capitdo de Equipa é responsavel pela
gestdo da lista oficial da Equipa no Site do Torneio, por convidar novos jogadores para se tornarem
Participantes na Equipa e por registar a Equipa para cada evento.

A funcdo de Capitdo de Equipa podera ser alterada através do envio, em separado, por parte de uma
maioria de Participantes da Equipa, de um e-mail para o departamento de Operacdes da Liga ALGS,
através do endereco algs@ea.com, a partir do endereco de e-mail associado ao respetivo ID da Conta
EA, e cada um dos e-mails terd de conter o pedido de alteracdo do Capitdo de Equipa e a mesma
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sugestdo de nome para um novo Capitdo de Equipa. O novo capitdo tera de ser um Participante
existente na Equipa. Quaisquer empates na votagdo para um novo Capitdo de Equipa serdo resolvidos
pelo Capitdo de Equipa existente. Quaisquer alteracfes estdo sujeitas a confirmagdo por parte da
administracdo da ALGS.

2.3.3. Elegibilidade de Equipa
Para Torneios Online, todos os Participantes sdo obrigados a participar fisicamente a partir de um
pais/territdrio elegivel na Regido (tal como descrito na Seccéo 3.1) em que a Equipa esta registada.

E necessario que pelo menos um (1) Participante de uma Equipa seja residente num pais/territorio
da Regido em que a Equipa esta registada.

Antes da primeira Data de Fecho das Listas da Temporada Regular da Liga Profissional de cada
Split, cada Equipa participante tera de fornecer os seguintes dados através de um e-mail enviado
para algs@ea.com:

e Nome Oficial da Equipa (max. de 16 caracteres alfanuméricos);

e Sigla Oficial da Equipa (2 a 4 caracteres alfanuméricos); e

e Logotipo da Equipa e respetiva autorizacdo de utilizacéo.

Todos os nomes de equipa, nomes abreviados e logotipos, tal como descrito acima, tém de estar em
conformidade com o Cédigo de Conduta disponivel para consulta no APENDICE A.

A EA informard os Participantes qualificados acerca de quaisquer outros prazos aplicaveis e
eventuais informacOes necessarias. Esta informagdo podera ser incorporada na transmissdo e
cobertura na Web do Evento.

Aceitacdo das Regras Oficiais; Alteracdes a ALGS e as Regras Oficiais
Os Participantes sdo obrigados a aceitar as Regras Oficiais no Site de Registo e no Site do Torneio,
a fim de poderem ser considerados para participacdo na ALGS.

Estas Regras Oficiais podem ser atualizadas pela EA sempre que necessério, incluindo, sem
limitacdo, para torna-las mais claras, para corrigir erros, para cumprir alteracdes a lei aplicavel ou
para abordar quaisquer questdes que possam surgir apos a respetiva publicacéo.

A EA reserva-se o direito de cancelar, suspender e/ou modificar a totalidade ou parte da ALGS
devido a qualquer eventual fraude, falha técnica, ato divino, incéndio, inundages, tempestades,
guerra, catastrofes publicas ou outra calamidade, greve ou perturbagdes laborais, emergéncia
sanitaria publica, cessagdo de transportes aéreos para um Evento ao Vivo ou qualquer determinacao
ou agdo governamental ou regulamentar, ou qualquer outra causa alheia ao controlo razoavel da EA,
de natureza analoga ou diferente das enumeradas nesta Seccéo 2.4, ou devido a quaisquer outros
fatores que possam afetar a integridade ou o funcionamento correto da ALGS, incluindo a seguranca
dos Participantes ou a equidade e idoneidade da ALGS, conforme determinado pela EA a seu
exclusivo critério.

A EA reserva-se o direito de desqualificar qualquer Participante ou Equipa, em qualquer altura e
por qualguer motivo, incluindo, sem limitagdo, por adulteracdo da operacdo da ALGS ou por
qualquer acdo que represente uma violacdo destas Regras Oficiais. Qualquer tentativa levada a cabo
por qualquer pessoa para, de forma deliberada, comprometer a operagéo legitima da ALGS, poderé
representar uma violagdo da legislagdo criminal e civil, e a EA reserva-se o direito de exigir uma
indemnizacdo ou quaisquer outros ressarcimentos (incluindo honorérios de advogados) a qualquer
pessoa, na extensao maxima permitida pela lei.

Ao participar na ALGS, os Participantes aceitam estar vinculados por estas Regras Oficiais e pelas
decisBes da EA, bem como dos responsaveis e administradores da ALGS.

Prova de Residéncia
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Os Participantes poderdo ter de fornecer um comprovativo de residéncia num pais/territério elegivel,
a fim de competir na ALGS. A suficiéncia de qualquer prova ou documentacao sera determinada
pela EA (ou pelo seu agente) a seu critério exclusivo. A lista de paises/regifes elegiveis pode ser
encontrada no APENDICE B.

Os Participantes convidados para participar no Evento ao Vivo poderdo ter de assinar e devolver
uma Declaragdo de Elegibilidade para Viajar, e terdo de certificar o respetivo pais/territério de
residéncia permanente, fornecendo uma identificacdo emitida pelo governo, como uma carta de
conducéo, um documento de identificacdo ou um visto de trabalho com fotografia, no qual constem
um nome e uma morada fisica num pais/territorio elegivel.

Os Participantes menores de idade no respetivo territério de residéncia poderdo fornecer um cartao
de identificacdo escolar, caso ndo esteja disponivel uma identificacdo emitida pelo governo, e o
respetivo progenitor ou guardido legal também tera de fornecer uma identificacdo emitida pelo
governo.

Os Participantes também poderdo ter de produzir uma fatura recente de uma empresa de servigos
publicos (eletricidade, telefone ou televisdo por cabo), na qual conste um nome e uma morada fisica
num pais/territdrio elegivel.

Funcionarios e Conflitos de Interesse

Os funcionéarios da EA e das respetivos afiliadas, subsidiarias, representantes e agéncias de
publicidade, promocdo e comunicacdo, fornecedores, anteriores funciondrios da EA que
participaram no desenvolvimento do Jogo, e os familiares imediatos ou pessoas do mesmo agregado
familiar destes funcionarios, ndo sdo elegiveis para participar na ALGS.

Dados de Registo e Classificacdes

Como parte do processo de registo, os Participantes terdo de fornecer algumas informagdes, como
um nome de utilizador da ALGS, os respetivos home proprio e apelido, 0 nome da Equipa,
pais/territério (e estado/provincia/distrito, se aplicavel) de residéncia, bem como informacées
opcionais, como os nomes de utilizador do X (anteriormente, Twitter) e da Twitch e o Pais/Regido
de representagdo escolhidos (caso seja diferente do pais de residéncia). Estas informagdes poderao
ser utilizadas em quaisquer dados de classificaces criados como parte da ALGS. As classificacfes
serdo publicadas em battlefy.com/algs ou playapex.com/algs e serdo atualizadas com os totais de
pontuacao regularmente, conforme determinado pela EA a seu critério exclusivo.

As informacgdes demogréficas dos Participantes e das Equipas fornecidas durante o registo ou de
outra forma mantidas pela EA, juntamente com estatisticas de jogo, poderdo igualmente ser
anunciadas publicamente como parte do comentario da transmissao durante eventos. Para obter mais
informagdes acerca da forma como processamos as suas informagfes pessoais, consulte a Sec¢éo
9.1 das Regras Oficiais.

ESTRUTURA DA COMPETICAO

3.1.

Competicédo Regional

Os Playoffs e 0 Campeonato irdo incluir todas as regides designadas no APENDICE B ("Regides"
ou, cada uma, uma "Regido"). Todos os outros eventos da ALGS serdo divididos por Regi&o.

O Circuito Challenger e as Finais Regionais sdo divididos pelas seguintes Regifes:
e Europa, Médio Oriente e Africa ("EMEA");

América do Norte;

América do Sul;

APAC Norte; e

APAC Sul.


https://battlefy.com/apex-legends-global-series-year-4
https://www.ea.com/games/apex-legends/compete

3.2

A Fase de Qualificacdo de Pré-temporada, a Temporada Regular da Liga Profissional, a Fase de
Qualificacdo da Liga Profissional da Split 2 e a Fase de Qualificagio "Ultima Oportunidade" s&o
divididas pelas seguintes Regibes:

e EMEA;

e América do Norte;

e APAC Norte; e

e APAC Sul.

Consulte 0 APENDICE B para obter a lista completa dos paises/territorios que compdem cada
Regido.

Fases de Qualificacdo de Pré-temporada
A Fase de Qualificacdo de Pré-temporada é composta por quatro (4) torneios por Regido.

3.2.1. Numero Maximo de Equipas; Cabecas de Série e Grupos

As Fases de Qualificacdo de Pré-temporada da América do Norte e da EMEA irdo contar, para cada
regido, com um maximo de 1280 Equipas. As Fases de Qualificacdo de Pré-temporada da APAC Sul
e APAC Norte irdo contar com um maximo de 640 Equipas.

A definicdo das Equipas cabegas de série sera realizada aleatoriamente para a primeira Fase de
Qualificacdo de Pré-temporada, e estas serdo distribuidas aleatoriamente em grupos de até vinte (20)
no inicio do torneio. Para Fases de Qualificacdo de Pré-temporada subsequentes, a definigdo das
Equipas cabecas de série serd realizada com base nos Pontos de Qualificacdo de Pré-temporada
cumulativos (tal com descrito na Secgdo 3.2.2) dos trés (3) Participantes com mais pontos
conquistados na lista fechada de uma Equipa para o evento e, em seguida, estas serao distribuidas em
grupos de até vinte (20) Equipas através de sele¢do alternada invertida, comegando pela cabeca de
série mais alta.

3.2.2. Formato do Torneio

A Fase de Qualificacdo de Pré-temporada ira utilizar o formato de eliminagao simples descrito no
APENDICE C1.

Cada Participante que participar numa Fase de Qualificacdo de Pré-temporada ira conquistar Pontos
de Qualificacdo de Pré-temporada, tal como detalhado no APENDICE C5.3, com base na
Classificacao Final da respetiva Equipa em rondas especificas do torneio.

3.2.3. Progressdo — Qualificacdo para a Split 1 da Temporada Reqular da Liga Profissional

O total de Pontos de Qualificagdo da Pré-temporada de uma Equipa, conquistados em todas as Fases
de Qualificacdo da Pré-temporada pelos trés (3) Participantes com mais pontos conquistados na lista
fechada de uma Equipa do torneio da Fase de Qualificacdo da Pré-temporada mais recente
completado ("Total de Pontos PQ"), ira determinar a qualificacdo para a Split 1 da Temporada
Regular da Liga Profissional:

e Vencedor de cada Fase de Qualificacdo da Pré-temporada (quatro (4) Equipas no total); e
e Melhores Equipas por Total de Pontos PQ (quatro (4) Equipas no total).

As Equipas que ja se tenham qualificado ou que tenham sido convidadas para participar na Split 1 da
Temporada Regular da Liga Profissional nao sdo elegiveis para participar nas Fases de Qualificacdo
de Pré-temporada subsequentes.



3.3.

Temporada Regular da Liga Profissional

3.3.1. Cabecas de Série e Grupos

A definicdo das Equipas cabegas de série é realizada integrando as equipas em grupos de dez (10) no
inicio de cada Split da Temporada Regular.

Para a Split 1, a definicdo das Equipas cabecas de série é realizada tal como se segue, através de
selecdo alternada invertida, por ordem de prioridade descendente:

e Equipas Convidadas
o As Equipas que participaram no Campeonato da ALGS - Ano 3 serdo colocadas
por ordem da respetiva Classificacdo Final nessa competicéo;
o As Equipas que participaram nos Playoffs da Split 2 da ALGS - Ano 3 serdo
colocadas por ordem da respetiva Classificacdo Final nessa competicéo.
o As Equipas que participaram nos Playoffs da Split 1 da ALGS - Ano 3 serdo
colocadas por ordem da respetiva Classificacdo Final nessa competicéo.
o  Equipas com uma Classificacdo na Split média igual ou superior a 15.00, nas Split
1 e Split 2 da Temporada Regular do Ano 3, convidadas com base na Classificagdo
na Split média, da melhor para a pior
o As Equipas que participaram na LCQ da ALGS - Ano 3 serdo colocadas por
ordem da respetiva Classificagdo Final nessa competic&o.
o Quaisquer outras Equipas Convidadas serdo colocadas a critério da ALGS.
e As Equipas qualificadas através da vitoria de uma Fase de Qualificacéo de Pré-temporada
serdo ordenadas pela data em que venceram uma Fase de Qualificacdo de Pré-temporada,
em que as datas mais antigas corresponderdo a uma posigao de cabeca de série mais alta; e
e As Equipas qualificadas através do Total de Pontos PQ serdo ordenadas com base no Total
de Pontos PQ.

Para a Split 2, a definicdo das Equipas cabecgas de série é realizada tal como se segue, atraves de
selecdo alternada invertida, por ordem de prioridade descendente:
e Classificacdo Final nos Playoffs da Split 1;
e Pontos de Classificacdo (tal como descrito na Secgéo 3.3.2) conquistados durante a Split 1
da Temporada Regular da Liga Profissional; e
e Classificagdo Final na Fase de Qualificacdo da Liga Profissional da Split 2.

3.3.2. Formato

Cada Split da Temporada Regular é composta por trinta (30) Equipas, com trés (3) grupos de dez
(10) Equipas em cada Regido. Cada grupo ira enfrentar todos 0s outros grupos na sua regiao trés (3)
vezes numa série de seis (6) partidas. Quando todas as Equipas tiverem completado a sua terceira
(3.%) série de seis (6) partidas, as vinte (20) Equipas em cada Regido com o total de Pontos de
Classificacdo mais alto qualificar-se-do para competir em uma (1) série adicional utilizando a
mecéanica de "Match Point" descrita no APENDICE C4 ("Finais Regionais").

As Equipas acumulam pontos em cada partida tal como descrito no APENDICE C5.1. No final de
cada série de partidas, as Equipas em cada série sdo classificadas com base na sua Pontuacéo de
Ronda e recebem uma Pontuacdo que ir4 definir a sua classificacdo final da Temporada Regular
("Pontos de Classificagdo”), tal como descrito no APENDICE C5.4. O total de Pontos de
Classifica¢do conquistados por uma Equipa em todas as séries de partidas de uma Split da Temporada
Regular determina a classificacdo final da Equipa nessa Split da Temporada Regular. As Equipas nas
Finais Regionais serdo classificadas de acordo com o APENDICE C4 e receberdo Pontos de
Classificacdo que irdo definir as respetivas classificagdes na Temporada Regular, tal como descrito
no APENDICE C5.4.
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Para a Temporada Regular da Split 2 e as Finais Regionais, as Equipas elegiveis irdo participar numa
Selegao de POI para selecionar os respetivos pontos iniciais para cada dia da competicéo utilizando
o formato de Selecdo de POI e a definicdo de cabecas de série descritos no APENDICE F.

3.3.3. Progressédo

No final de uma série de partidas da Temporada Regular para a Split 1, o total de Pontos de
Classificacdo de uma Equipa conquistados durante a Split 1 da Temporada Regular ira determinar a
qualificacdo para:
e Playoffs da Split 1:
o Qualifica-se uma (1) Equipa que vencer as Finais Regionais em cada uma das
regides América do Norte, EMEA, APAC Sul e APAC Norte.
o Qualificam-se as onze (11) Equipas com o total mais alto de Pontos de
Classificacdo da América do Norte.
o Qualificam-se as sete (7) Equipas com o total mais alto de Pontos de Classificacdo
em cada uma das regides EMEA, APAC Norte e APAC Sul.
e Split 2 da Temporada Regular da Liga Profissional:
o  Qualificam-se as vinte e duas (22) Equipas com o total mais alto de Pontos de
Classificagcdo em cada uma das regides América do Norte, EMEA, APAC Norte
e APAC Sul.
e Fase de Qualificacdo da Split 2 da Liga Profissional: qualificam-se as restantes Equipas
(até um méaximo de oito (8)).
No final de todas as séries de partidas da Temporada Regular para a Split 2, o total de Pontos de
Classificacdo de uma Equipa conquistados durante a Split 2 da Temporada Regular ira determinar a
qualificacdo para:
e Playoffs da Split 2:
o Qualifica-se uma (1) Equipa que vencer as Finais Regionais em cada uma das
regides América do Norte, EMEA, APAC Sul e APAC Norte.
o  Qualificam-se, no minimo, nove (9) Equipas, até um méaximo de onze (11), com
o total mais alto de Pontos de Classificagdo da América do Norte.
o Qualificam-se, no minimo, cinco (5) Equipas, até um maximo de nove (9), com o
total mais alto de Pontos de Classificacdo em cada uma das RegiGes EMEA,
APAC Norte e APAC Sul.

Eventuais empates no total de Pontos de Classificagdo serdo resolvidos pelos métodos descritos no
APENDICE C6.2.

O numero final de vagas disponiveis para cada Regido serd determinado com base no Processo de
Atribuicdo de Vagas dos Playoffs da Split 2, tal como descrito abaixo:

Processo de Atribuicéo de Vagas dos Playoffs da Split 2:

Apobs a conclusdo dos Playoffs da Split 1, o desempenho de cada Regido sera utilizado para
determinar o nimero de equipas que se qualificardo em cada Regido para os Playoffs da Split 2.
Paralelamente, cada Regido s6 poderd ganhar ou perder até duas (2) vagas. Para evitar possiveis
duvidas, o nimero méximo e minimo de vagas para cada Regido é detalhado abaixo:

AmN: minimo de dez (10) e m&ximo de doze (12)

EMEA: minimo de seis (6) e maximo de dez (10)

APAC S: minimo de seis (6) e maximo de dez (10)

APAC N: minimo de seis (6) e maximo de dez (10)

América do Sul: minimo de duas (2) e méximo de quatro (4)

Republica Popular da China, convidada a discri¢cdo da ALGS: minimo de duas (2) e maximo de
quatro (4)
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O desempenho de cada Regido serd medido com base no nimero de Pontos de Playoff conquistados
por essa Regido nos Playoffs da Split 1, relativamente ao nimero de Equipas que participou nessa
Regido.

O ndmero de Pontos de Playoff disponiveis nos Playoffs da Split 1 é de quatro mil setecentos e vinte
(4720), o que significa que cada vaga numa Regido equivale a cento e dezoito (118) Pontos de
Playoff.

Se 0 nimero total de Pontos de Playoff ganhos por todas as Equipas de uma Regido for inferior a
[(118 x o nimero de Equipas participantes dessa Regido) - 58], uma (1) vaga dessa Regido fica
disponivel e podera ser atribuida a uma Regido com Desempenho Superior, tal como definido abaixo.
Se 0 nimero total de Pontos de Playoff ganhos por todas as Equipas participantes de uma Regiéo for
inferior a [(118 x o nimero de Equipas participantes dessa Regido) - 176], duas (2) vagas dessa
Regido ficam disponiveis e poderdo ser atribuidas a uma Regido com Desempenho Superior.

E determinado que uma Regi&o obteve um Desempenho Superior quando o niimero total de Pontos
de Playoff ganhos por todas as Equipas participantes dessa Regido for superior a [(118 x 0 hlimero
de Equipas participantes dessa Regido) + 59] ("Regido(6es) com Desempenho Superior”). Uma
Regido ¢é elegivel para receber duas (2) vagas quando o nimero total de Pontos de Playoff ganhos
por todas as Equipas participantes dessa Regido for superior a [(118 x o nimero de Equipas
participantes dessa Regido) + 177].

Caso existam menos vagas disponiveis do que as vagas para as quais as Regides com Desempenho
Superior sdo elegiveis, as vagas disponiveis serdo atribuidas as Regides com Desempenho Superior
mais elevado, por ordem descendente. Por exemplo, se estivessem disponiveis apenas duas (2) vagas,
e a Regido A tiver tido um desempenho superior em cento e oitenta (180) pontos, a Regido B tiver
tido um desempenho superior em sessenta e cinco (65) pontos e a Regido C tiver tido um desempenho
superior em sessenta (60) pontos, a Regido A e a Regido B receberiam, cada uma, uma (1) vaga,
enquanto a Regido C ndo receberia quaisquer vagas.

Caso existam mais vagas disponiveis do que as vagas para as quais as Regifes com Desempenho
Superior sdo elegiveis, as vagas excedentarias disponiveis serdo devolvidas as Regides com o déficit
de desempenho mais baixo. Por exemplo, se a Regido A tivesse registado um déficit de desempenho
de sessenta (60) pontos, a Regido B tivesse registado um déficit de desempenho de sessenta e cinco
(65) pontos, a Regido C tivesse tido um desempenho superior em setenta e cinco (75) pontos, a Regido
D tivesse tido um desempenho superior em setenta (70) pontos, e nenhuma outra Regido tivesse tido
um desempenho superior elegivel para receber uma vaga adicional, uma vaga da Regido A seria
atribuida a Regido D, uma vaga da Regido B seria atribuida a Regido C e uma vaga da Regido A seria
devolvida.

Mantém 11 vagas | Mantém 12 vagas

AmN 1240-1357 Pontos | Mais de 1358
Pontos

Mantém 7 vagas Mantém 8 vagas Elegivel para | Elegivel para

9 Vagas 10 Vagas
EMEA 768-885 Pontos Mais de 886 Mais de 1004 | Mais de 1122
Pontos Pontos Pontos

12



3.4.

APAC Norte 768-885 Pontos Mais de 886 Mais de 1004 | Mais de 1122
Pontos Pontos Pontos

APAC Sul 768-885 Pontos Mais de 886 Mais de 1004 | Mais de 1122
Pontos Pontos Pontos

Elegivel para 3
Vagas

Elegivel para 4
Vagas

América do Sul Mais de 296 Mais de 414

Pontos Pontos
Republica Popular Mais de 296 Mais de 414
da China Pontos Pontos

As informacdes sobre o nimero finais de vagas disponiveis para cada Regido para os Playoffs da
Split 2 serdo publicadas em playapex.com/algs antes do inicio da Temporada Regular da Split 2.

Circuito Challenger

A Split 1 do Circuito Challenger e a Split 2 do Circuito Challenger sdo compostas, cada uma, por
quatro (4) torneios por Regido.

3.4.1. Cabecas de Série e Grupos; Nimero Méximo de Equipas

Cada um dos torneios do Circuito Challenger da América do Norte e EMEA ird contar com um
méaximo de mil duzentos e oitenta (1280) Equipas. Os torneios do Circuito Challenger da APAC Sul
e APAC Norte irdo contar com um maximo de seiscentas e quarenta (640) Equipas. Cada um dos
torneios do Circuito Challenger da América do Sul ird contar com um maximo de trezentas e vinte
(320) Equipas.

Para o primeiro torneio na Split 1 do Circuito Challenger, na América do Norte, EMEA, APAC Norte
e APAC Sul, a definigdo das Equipas cabecas de série é realizada com base no total de Pontos de
Qualificacdo de Pré-temporada de uma Equipa conquistados pelos trés (3) Participantes que
conquistaram mais pontos constantes na lista fechada da Equipa para o evento. Para o primeiro
torneio da Split 1 do Circuito Challenger na América do Sul, a defini¢do das Equipas cabecas de série
é realizada aleatoriamente, a discricdo da ALGS. Para os torneios subsequentes da Split 1 do Circuito
Challenger, a definicdo das Equipas cabecas de série é realizada com base no total de Pontos do
Circuito Challenger (tal como descrito na Seccdo 3.4.2) conquistados em todos os torneios da Split
1 do Circuito Challenger pelos trés (3) Participantes que conquistaram mais pontos constantes na lista
fechada da Equipa para o evento. Para o primeiro torneio na Split 2 do Circuito Challenger, a
definicdo das Equipas cabegas de série € realizada com base no total de Pontos do Circuito Challenger
de uma Equipa conquistados em todos os torneios da Split 1 do Circuito Challenger pelos trés (3)
Participantes que conquistaram mais pontos constantes na lista fechada da Equipa para o evento. Para
os torneios subsequentes da Split 2 do Circuito Challenger, a defini¢do das Equipas cabegas de série
é realizada com base no total de Pontos do Circuito Challenger conquistados em todos os torneios da
Split 2 do Circuito Challenger pelos trés (3) Participantes que conquistaram mais pontos constantes
na lista fechada da Equipa para o evento.

Ap0s a ordenacao e definicdo dos cabecas de série, as Equipas serdo colocadas em grupos de até vinte
(20) Equipas através de uma sele¢do alternada invertida, comecando pela cabeca de série mais alta.

3.4.2. Formato do Torneio
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Cada torneio do Circuito Challenger ird utilizar o formato de eliminacdo simples descrito no
APENDICE CL1.

Cada Participante numa Equipa conquista Pontos do Circuito Challenger, tal como detalhado no
APENDICE C5.3, com base na Classificacdo Final da respetiva Equipa em rondas especificas do
torneio.

Na América do Sul, ap6s todos os torneios do Circuito Challenger terem sido concluidos, as Equipas
vencedoras de cada torneio do Circuito Challenger (até um total de quatro (4) Equipas) e as dezasseis
(16) Equipas com o total mais alto de Pontos do Circuito Challenger, qualificam-se para competir
numa série adicional de partidas com base na mecanica de Match Point descrita no APENDICE C4
("Finais Regionais da América do Sul™). As Equipas nas Finais Regionais da América do Sul serdo
classificadas de acordo com o APENDICE C4. Se uma Equipa vencer um torneio do Circuito
Challenger com a mesma lista fechada que tenha anteriormente vencido um torneio do Circuito
Challenger do Ano 4, nessa Split, essa vaga disponivel para as Finais Regionais da América do Sul
sera atribuida a melhor Equipa seguinte que ndo se tenha qualificado, com base no total de Pontos do
Circuito Challenger para a Split correspondente.

3.4.3. Progressdo — Qualificacdo para Eventos Futuros

(A) Qualificacdo para a Fase de Qualificacdo da Liga Profissional da Split 2 nas RegiGes América
do Norte, EMEA, APAC N e APAC S:

O total de Pontos do Circuito Challenger de uma Equipa, conquistados em todos 0s torneios da
Split 1 do Circuito Challenger pelos trés (3) Participantes com mais pontos conquistados na lista
fechada de uma Equipa do torneio do Circuito Challenger mais recente completado (“Total de
Pontos CC1"), ird determinar a qualificacdo para Fase de Qualificagdo da Liga Profissional da

Split 1:
e O Vencedor de cada torneio da Split 1 do Circuito Challenger (até quatro (4) Equipas no
total); e

e N&o menos de dezoito (18) Equipas por Total de Pontos CC da Split 1.

(B) Qualificagdo para a LCQ nas RegiGes América do Norte, EMEA, APAC N e APAC S:

O total de Pontos do Circuito Challenger de uma Equipa, conquistados em todos 0s torneios da
Split 2 do Circuito Challenger pelos trés (3) Participantes com mais pontos conquistados na lista
fechada de uma Equipa do torneio do Circuito Challenger mais recente completado ("Total de
Pontos CC2"), ir4 determinar a qualificacdo para a LCQ:
e O Vencedor de cada torneio da Split 2 do Circuito Challenger (quatro (4) Equipas no total);
e
e No minimo, as melhores seis (6) Equipas por Total de Pontos CC2, cujo nimero final sera
anunciado em Battlefy.com/algs no prazo de uma semana ap06s a conclusdo do evento de
Playoffs da Split 2.

Para clarificar este ponto: se uma Equipa vencer um Circuito Challenger com a mesma lista
fechada que tenha anteriormente vencido uma competicdo do Circuito Challenger do Ano 4,
nessa Split, essa vaga disponivel para a Fase de Qualificacdo da Liga Profissional ou para a Fase
de Qualificagio "Ultima Oportunidade" sera atribuida a melhor Equipa seguinte que n&o se tenha
qualificado, com base no total de Pontos do Circuito Challenger para a Split correspondente.

(C) Convite para os Playoffs
As melhores duas (2) Equipas da Split 1 e, pelo menos, as duas (2) melhores Equipas das Finais
Regionais da América do Sul da Split 2 serdo convidadas para participar nos Playoffs
correspondentes.
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3.4.4. Prémios das Finais Regionais da América do Sul:

As Equipas que participarem nas Finais Regionais da América do Sul poderdo ser elegiveis para
receber prémios com base na sua Classificagdo Final. Os montantes de prémios para as Finais
Regionais da América do Sul sdo descritos em detalhe no APENDICE E.

Fase de Qualificacdo da Liga Profissional da Split 2

A Fase de Qualificacdo da Liga Profissional da Split 2 ("PLQ") ira consistir em um (1) torneio
por Regido. Cada PLQ ira contar com trinta (30) Equipas num formato de Quadros de
Eliminatérias com Eliminacdo Dupla, tal como descrito no APENDICE C3. O quadro de
vencedores e o quadro de eliminagdo contardo cada um com uma série de oito (8) partidas, em
que as Equipas conquistam pontos em cada partida tal como descrito no APENDICE C5.1.

As duas (2) Equipas com o total mais elevado de Pontos CC1 da Split 1 do Circuito Challenger
e as oito (8) Equipas com o total mais baixo de Pontos de Classificagéo da Split 1 da Temporada
Regular da Liga Profissional come¢am na Ronda 2 do Quadro de Vencedores. Todas as restantes
Equipas come¢am na Ronda 1 do Quadro de Vencedores.

As oito (8) melhores Equipas qualificam-se para participar na Split 2 da Temporada Regular da
Liga Profissional.

Playoffs da Split 1 e Split 2 (*"Playoffs')

3.6.1. Cabecas de Série e Grupos

Para cada um dos Playoffs, a definicdo das Equipas cabecas de série é realizada tal como se segue:

e Equipas qualificadas das Regides AmN, EMEA, APAC S ou APAC N: Classificacdo Final
na Temporada Regular correspondente na respetiva Regido

e Equipas qualificadas da América do Sul: Classificagdo Final nas Finais Regionais da
América do Sul

e Equipas convidadas da Republica Popular da China: a discricdo da ALGS

Eventuais empates na ordenacao das Equipas e defini¢do dos cabecas de série serdo resolvidos pelos
critérios de desempate descritos no APENDICE C6.2. As Equipas serdo colocadas em quatro (4)
grupos de dez (10) Equipas.

Grupos dos Playoffs da Split 1

Grupo 1 Grupo 2 Grupo 3 Grupo 4
Regido Classi | Regido Class | Regido Class | Regido Classi
ficaca i~fica(; ificag ficaca
0 do o 0
Equipal | AmN 1 EMEA 1 APACN | 1 APAC S 1
Equipa2 | EMEA 2 APACN | 2 APACS | 2 AmN 2
Equipa3 | APACN |3 APACS |3 AmN 3 EMEA 3
Equipa4 | APACS [ 4 AmN 4 EMEA 4 APACN (4
Equipa5 | APACS |5 AmN 5 EMEA 5 APACN |5
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3.7.

Equipa6 | APACN | 6 APACS | 6 AmN 6 EMEA 6
Equipa7 | EMEA 7 EMEA 8 APACS | 7 AmN 7
Equipa8 | AmN 8 APACN | 7 APACN | 8 APAC S 8
Equipa9 | AmN 12 AmN 11 AmN 10 AmN 9
ic)]uipa CN 1 AmS 1 CN 2 AmS 2

As informacdes sobre os grupos dos Playoffs da Split 2 serdo publicadas em playapex.com/algs no
prazo de duas (2) semanas apos a conclusdo dos Playoffs da Split 1.

3.6.2. Formato

Cada um dos Playoffs ir4 contar com quarenta (40) Equipas, que competirdo entre si utilizando o
formato de Fase de Grupos e Quadros de Eliminatérias com Eliminagdo Dupla, tal como descrito nos
APENDICES C2 e C3. O Quadro de Vencedores, a Ronda 1 do Quadro de Eliminac&o e a Ronda 2
do Quadro de Eliminagdo sdo compostos, cada um, por uma série de seis (6) partidas.

As Equipas recebem Pontos de Playoff, tal como descrito no APENDICE C5.5.
Para os Playoffs da Split 2, as Equipas elegiveis irdo participar numa Selecéo de POI para selecionar

os respetivos pontos iniciais para cada fase da competicao utilizando o formato de Selegao de POl e
a definicdo de cabecas de série descritos no APENDICE F.

3.6.3. Progresséo

As trinta e duas (32) Equipas com o total mais elevado de Pontos de Playoff conquistados nos
Playoffs da Split 1 e da Split 2 qualificam-se para 0 Campeonato.

Todas as Equipas da Liga Profissional nas RegiGes América do Norte, EMEA, APAC N e APAC S
gue ndo se qualificarem para o Campeonato através de Pontos de Playoff, qualificar-se-do para a Fase
de Qualificagio "Ultima Oportunidade" na respetiva Regifo. O nimero final de Equipas em cada
Regido sera publicado em Battlefy.com/algs apds os Playoffs da Split 2.

Fase de Qualificacdo ""Ultima Oportunidade"

3.7.1. Cabecas de Série e Grupos

As Equipas que ainda ndo se tenham qualificado para o Campeonato serdo colocadas por ordem da
sua Classificacdo Final nos eventos que se seguem, por ordem descendente de prioridade:

e Playoffs da Split 2;

e Split 2 da Temporada Regular da Liga Profissional; e

e Split 2 do Circuito Challenger
Quaisquer eventuais empates na ordenagdo das Equipas e defini¢do dos cabecas de série serdo
resolvidos pelos critérios de desempate descritos no APENDICE C6.

Apos a ordenagdo e definicdo dos cabecas de série, as Equipas sdo colocadas em duas (2) séries de
partidas com vinte (20) Equipas cada, atraves de uma selecdo alternada invertida.
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3.8.

3.7.2. Formato

A Fase de Qualificagio "Ultima Oportunidade” ("LCQ") ira consistir em um (1) torneio por Regio.
Cada LCQ ir4 contar com quarenta (40) Equipas num formato de Quadros de Eliminatérias com
Eliminagio Dupla, tal como descrito no APENDICE C3. A ronda 1 do Quadro de Vencedores, a
ronda 2 do Quadro de Vencedores, a ronda 1 do Quadro de Eliminacdo e a ronda 2 do Quadro de
Eliminacdo contardo cada um com uma série de oito (8) partidas, em que as Equipas conquistam
pontos em cada partida tal como descrito no APENDICE C5.1.

3.7.3. Progressdo

As duas (2) melhores Equipas por Regi&o, tal como definido no APENDICE C4, qualificam-se para
0 Campeonato.

Campeonato

3.8.1. Cabecas de Série e Grupos

A definicao das Equipas cabecas de série é realizada tal como se segue, por ordem de prioridade
descendente:
e Total de Pontos de Playoff conquistados nos Playoffs da Split 1 e Split 2
o As Equipas empatadas no total de Pontos de Playoff serdo desempatadas de
acordo com os critérios de desempate indicados nos Critérios de Desempate de
Pontos de Playoff
e A Classificacdo Final da Equipa na LCQ em todas as regides
o As Equipas empatadas em termos da respetiva Classificacdo Final na LCQ serdo
ordenadas por Pontuagdo de Ronda com base na ronda final da LCQ.
o As Equipas empatadas em Pontuacdo de Ronda na ronda final da LCQ serdo
ordenadas com base na Pontuacdo de Partida mais elevada de uma Equipa numa
Gnica partida da Fase Final da LCQ. Quaisquer eventuais empates serdo
resolvidos aleatoriamente.
Ap0s a ordenacdo e definicdo dos cabecas de série, as Equipas sdo colocadas em quatro (4) grupos
com dez (10) Equipas cada, através de uma selecdo alternada invertida.

3.8.2. Formato

Quarenta (40) Equipas competirdo entre si utilizando o formato de Fase de Grupos e Quadros de
Eliminatorias com Eliminagio Dupla, tal como descrito no APENDICE C2 e no APENDICE C3.
A ronda 1 do Quadro de Vencedores, a Ronda 1 do Quadro de Eliminagéo e a Ronda 2 do Quadro de
Eliminacdo sdo compostas, cada uma, por uma série de oito (8) partidas.

As Equipas elegiveis irdo participar numa Sele¢do de POI para selecionar os respetivos pontos
iniciais para cada fase da competicao utilizando o formato de Selegdo de POI e a definicao de cabegas
de série descritos no APENDICE F.

4, PLATAFORMAS E EQUIPAMENTO

4.1.

4.2.

Plataformas

Os Participantes podem registar-se e competir na ALGS numa Plataforma Suportada utilizando uma
Unica conta PSN na PlayStation®4 ou PlayStation®5, uma Unica conta Xbox na Xbox One ou Xbox
Series X|S, e uma Unica Conta EA em PC. A conta PSN e a conta Xbox para as respetivas plataformas
pode partilhar uma Gnica Conta EA.

Quaisquer eventuais Eventos ao Vivo s6 estardo disponiveis na plataforma PC.

Equipamento e Acessorios fornecidos no local
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Os Oficiais do Evento poderdo fornecer o seguinte equipamento em Eventos ao Vivo, a fim de
facilitar a organizacdo do torneio:

Mesas e cadeiras

Sala de convivio de acesso exclusivo a jogadores, ou area de treino equivalente
Consolas

Monitores de TV

Controladores

Adaptadores de conversdo para controladores

Cadigos de jogo digitais

Contas de jogo e contelido associado

Area de treino

4.3. Equipamento Propriedade dos Participantes
Os Participantes poderdo trazer os seus proprios controladores a utilizar durante a ALGS. Todos 0s
controladores tém primeiro de ser inspecionados e aprovados por Oficiais do Evento antes de
poderem ser usados durante um Evento.

Os Participantes ndo poderdo ter na sua posse quaisquer dispositivos de comunicacdo pessoais (por
exemplo, smartphones, tablets ou outros itens de equipamento com funcionalidades de
comunicagdes mdveis, etc.) enquanto estiverem ativamente a participar numa partida. Os Oficiais
do Evento disponibilizardo uma érea de armazenamento para todos 0s itens pessoais.

5. REQUISITOS ADICIONAIS DE EQUIPAS E PARTICIPANTES
5.1. Requisitos adicionais de Equipas e Participantes para Eventos da Temporada Regular da Liga
Profissional, Playoffs e Campeonato, e quaisquer Eventos ao Vivo.
Os Participantes e as Equipas que participem na ALGS serdo obrigados a cumprir os seguintes
requisitos:

Os Participantes que optarem por transmitir as suas partidas, tém de utilizar um atraso
minimo de dez (10) minutos.

Para participar na competicdo, os Participantes poderdo utilizar um teclado e um rato, um
comando PlayStation ou um comando Xbox ("Dispositivo de Entrada™). Os Participantes
tém de utilizar o mesmo Dispositivo de Entrada durante a totalidade de cada partida. Os
Participantes podem mudar de Dispositivo de Entrada entre partidas, consoante necessario.
Os Participantes que optarem por mudar de Dispositivo de Entrada tém de informar um
Oficial do Torneio acerca desta alteracdo, bem como indicar qual o Dispositivo de Entrada
que utilizardo antes do inicio da respetiva partida seguinte.

Os Participantes e as Equipas que participem na Temporada Regular da Liga Profissional serdo
igualmente obrigados a cumprir os seguintes requisitos:

Todos os Participantes terdo de aderir ao servidor da Liga Profissional da ALGS do Discord
antes do inicio da Temporada Regular de cada Split, ap6s receberem um convite da EA, e
sdo obrigados a permanecer neste servidor durante a totalidade da duracdo de cada Split
em que participarem.

Todos os Participantes sdo obrigados a enviar uma fotografia sua antes da Temporada
Regular de cada Split, conforme solicitado pela EA.

Um minimo de um (1) Participante de cada Equipa tera de participar num Media Day online
para a Liga Profissional antes de cada Split da Temporada Regular.

Pelo menos um (1) Participante de cada Equipa tera de participar em uma (1) Reunido de
Jogadores virtual obrigatoria antes da Temporada Regular de cada Split. A data e a hora
desta reunido serdo fornecidas pela EA com uma antecedéncia de, pelo menos, sete (7)
dias.

Todos os Participantes terdo de estar no servidor da Liga Profissional ALGS do Discord e
nos Canais de Voz da Equipa durante a totalidade das respetivas partidas da Temporada
Regular, e em quaisquer eventos dos Playoffs e do Campeonato para os quais a Equipa se
qualifique, a fim de permitir a gravacgdo e reproducdo das comunicacfes de voz de uma
Equipa durante uma partida, quer através de uma transmissdo ao vivo da ALGS, quer
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através de contetido multimédia p6s-produzido para a ALGS (“Escuta de Transmissdes").
Todos os Participantes ddo o seu consentimento a gravacgdo e utilizagdo das respetivas
comunicagBes de voz por parte da EA, incluindo entidades terceiras autorizadas pela EA,
como parte da Escuta de Transmissdes.

e Cada Equipa terad de indicar a EA pelo menos um (1) Participante da Equipa que estara
disponivel para uma entrevista pds-partida ao vivo transmitida ap6s cada série de partidas.
As Equipas sdo obrigadas a indicar qual o Participante que ird assumir esta
responsabilidade através do respetivo canal de mensagens de texto de Equipa no servidor
da Liga Profissional ALGS no Discord pelo menos uma (1) hora antes do inicio de cada
série de partidas da Temporada Regular da Liga Profissional.

o Cada um destes Participantes tem de estar disponivel para uma entrevista com a
equipa da transmissao da ALGS durante, pelo menos, trinta (30) minutos ap6s o
final da partida final em cada série de partidas da Liga Profissional.

Os Participantes e as Equipas que participem num Evento ao Vivo da ALGS serdo obrigados a
cumprir 0s seguintes requisitos:
e Todos os Participantes serdo obrigados a participar no Media Day presencial para cada um
dos eventos em que participem. A EA ira fornecer um calendario dos Media Days e
detalhes adicionais, por e-mail, logo que sejam apuradas as Equipas participantes nestes
eventos.
e Todos os Participantes poderao ter de estar disponiveis para uma entrevista com a equipa
de transmissdo da EA e/ou elementos da imprensa aprovados durante, pelo menos, trinta
(30) minutos apds o final da partida final de cada série do Evento ao Vivo.
e Todos os Participantes da Equipa vencedora poderdo ter de participar numa sessdo de
entrevistas com cobertura mediatica que durard cerca de uma (1) hora, apés o final da
competic&o.

6. PARTICIPACAO EM EVENTOS AO VIVO

6.1.

6.2.

Viajar para participar em Eventos ao Vivo

A EA ou entidades terceiras poderdo fornecer alojamento de viagem a alguns Participantes
convidados ou qualificados para um Evento ao Vivo, a expensas da EA ou da referida entidade
terceira. Para os Participantes com despesas de viagem suportadas pela EA, a selecdo de operadoras,
hotéis e/ou transferes relacionados serd realizada a critério da EA. A EA reserva-se o direito de
fornecer transporte terrestre em alternativa a transporte aéreo, com base na distancia de viagem de
um Participante para um Evento ao Vivo. Se um Participante solicitar planos de viagem ou
alojamento especiais, como por exemplo datas de viagem diferentes, operadoras diferentes ou
cidades de partida/chegada diferentes da cidade designada para o torneio, e se as despesas inerentes
a este pedido especial de viagem forem superiores aos planos de viagem padrdo do torneio, a EA
poderd requerer que seja o Participante a suportar a diferenca de custos. A atribuicdo de
acomodacdes de viagem esta sujeita a conformidade com estas Regras Oficiais. Se um Participante
for desqualificado ou perder o direito a viagem por qualquer motivo, a EA podera atribuir a viagem
e 0 alojamento desse Participante a um Participante alternativo, que podera tomar o lugar desse
Participante na ALGS. Despesas extra de viagem, incluindo, sem limitacdo: chamadas telefénicas,
tarifas de envio de faxes, tarifas de Internet, servigos de spa/saldo de beleza, lavandaria, visitas
guiadas/excursdes, compras em lojas, taxas de processamento administrativo em hotéis, tarifas
administrativas em companhias aéreas e quaisquer outras despesas ndo mencionadas nestas Regras
Oficiais serdo da exclusiva responsabilidade do Participante e do respetivo progenitor/guardido
legal, e o Participante podera ter de liquidar tais despesas extra fornecendo o seu cartdo de crédito
ao hotel aplicavel. O hotel e a viagem ndo podem ser utilizados em separado. A viagem e 0s
alojamentos estéo sujeitos a disponibilidade e determinadas restri¢cdes. Quaisquer pernoitas extra e
quaisquer despesas associadas a uma estadia prolongada séo da exclusiva responsabilidade do
Participante e do respetivo progenitor/guardido legal. Podera ser requerido um passaporte valido
e/ou outra documentagdo de viagem, a qual € da responsabilidade de cada Participante. Podem
aplicar-se restri¢Oes adicionais.

Declaracéo de Elegibilidade e pedido de Informaces Biograficas
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Os Participantes terdo de assinar uma Declaracao de Elegibilidade para Viajar e preencher o Pedido
de Informagdes Biogréficas antes de aceitar acomodacGes de viagem para quaisquer Eventos ao
Vivo. A Declaragdo de Elegibilidade para Viajar sera fornecida aos Participantes por e-mail, e serd
enviada para o endereco associado a Conta EA do Participante. Se um Participante ndo preencher a
Declaracéo de Elegibilidade para Viajar no prazo de sete (7) dias de calendario apos a tentativa de
notificacdo, se ndo assinar e/ou ndo devolver a Declaracdo de Elegibilidade para Viajar dentro do
periodo de tempo requerido, se se recusar a viajar ou se for considerado inelegivel para aceitar a
viagem, ou se estiver indisponivel para viajar nas datas adequadas para o(s) Evento(s) ao Vivo, o
Participante perdera o direito as acomodacdes de viagem, bem como a respetiva vaga no Evento ao
Vivo/ALGS. Se um Participante for menor de idade no respetivo territorio de residéncia, o
progenitor ou guardido legal do Participante tera de assinar todos os documentos necessarios para
aceitar a viagem, e tera de acompanhar o Participante a quaisquer Eventos ao Vivo. Nestas situacdes,
as acomodacdes de viagem incluirdo a tarifa aérea para um (1) progenitor ou guardido legal. O
Participante e o respetivo progenitor/guardido legal tém de viajar juntos no mesmo itinerério e
partilhardo o alojamento em hotel.

6.3. VerificacBGes de Antecedentes

Para participar num Evento ao Vivo, e na medida do permitido pela legislagdo em vigor no
pais/territério de residéncia do Participante, os potenciais vencedores de prémios monetarios
poderdo primeiro ter de ser sujeitos a uma verificagdo de identidade, e poderdo deter de fornecer as
informacdes consideradas necessarias pela EA para serem elegiveis para receber o respetivo prémio.
A EA reserva-se o direito, a seu critério exclusivo, de desqualificar qualquer potencial vencedor de
um prémio com base nesta verificacdo de identidade, caso a EA determine, a seu critério exclusivo,
que a atribuicdo de um prémio a tal vencedor podera refletir-se negativamente na EA.

APLICACAO
As Contas EA, as classificacOes e os dados de partidas poderdo ser objeto de auditoria, com vista a identificar
eventual comportamento malicioso ou atividades de batota. Qualquer Participante pode ser imediatamente
desqualificado da ALGS, bem como todas e quaisquer competicBes relacionadas, a critério da EA ou
respetivos agentes, por quaisquer motivos, incluindo quaisquer incumprimentos do Contrato do Utilizador,
da Politica de Privacidade e de Cookies e das presentes Regras Oficiais, incluindo o Cédigo de Conduta
descrito no APENDICE A, os quais podem incluir, sem limitag&o:
e utilizagcdo de batotas, pirataria ou quaisquer aplicagdes de "ajuda” de terceiros durante partidas do
Jogo;
e desconexao intencional da ligagdo a Internet durante qualquer partida do Jogo;
conluio com outras Equipas/Participantes em Partidas jogadas;
e aproveitamento de quaisquer exploragdes conhecidas no Jogo (é da responsabilidade dos jogadores
compreender e evitar todas e quaisquer exploracdes ilegais atuais); ou
e comportamento abusivo ou desordeiro, incluindo qualquer recurso a assédio ou o uso de linguagem
negativa ou obscena online.
A EA, a seu critério exclusivo, reserva-se o direito de reiniciar qualquer partida em qualquer altura e/ou de
desqualificar qualquer Participante ou Equipa, em qualquer altura e por qualquer motivo, incluindo, sem
limitagdo, a adulteracdo do processo de inscricdo ou operacdo da ALGS, ou qualquer agdo que represente
uma violagdo destas Regras Oficiais ou pratica antidesportiva ou disruptiva, e reserva-se o direito de anular
todas as participagdes associadas. A desqualificacdo de um Participante poderd resultar na desqualificacio
da totalidade da Equipa desse Participante num evento da ALGS ou em toda a ALGS. A falha, por parte da
EA, em aplicar qualquer um dos termos destas Regras Oficiais ndo constituird em caso algum uma rendncia
a respetiva proviséo.

PREMIOS

Os montantes de prémios para os Eventos que atribuem prémios monetarios sdo descritos em detalhe no
APENDICE E.

8.1. Termos e CondicGes dos Prémios
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Os prémios ndo sao transferiveis. Ndo é autorizada qualquer substituicdo de prémios por outros artigos e
servigos, exceto na medida em que a EA se reserva o direito de fornecer um prémio de substituicdo de valor
aproximadamente igual ou superior, caso o prémio publicitado ndo esteja disponivel ou ndo seja permitido
por lei. Para os Participantes vencedores de prémios com local de residéncia no Uruguai, os prémios poderdo
ser atribuidos na forma de cartGes de oferta, em vez de um prémio monetario. Todas as taxas federais, estatais,
estaduais e locais, bem como quaisquer tarifas internacionais, sdo da responsabilidade exclusiva do vencedor
individual.

Os potenciais vencedores de prémios terdo de preencher e assinar uma Declaracéo e Divulgacédo de Vencedor
de Prémio para reclamacéo de prémios no prazo de noventa (90) dias apds a conclusdo do evento, a fim de
poderem reclamar o respetivo prémio. Se um potencial vencedor de um prémio ndo assinar e/ou ndo devolver
a Declaracdo e Divulgacdo de Vencedor de Prémio, recusar o prémio, for inelegivel para aceitar o prémio ou
o prémio for devolvido como impossivel de entregar, esse potencial vencedor perdera o direito ao prémio.

A ndo comunicacdo de informacBes bancarias ou método de entrega de forma atempada ao fornecedor
responsavel pela distribuicdo dos prémios podera resultar na perda do direito ao prémio. Se um potencial
vencedor de um prémio for considerado menor de idade no respetivo territério de residéncia, o progenitor ou
guardido legal do vencedor (tal como requerido por lei) terd de assinar todos os documentos necessarios apos
a verificacdo da identidade. A atribuicao de um prémio esta sujeita a conformidade com estas Regras Oficiais.
Todos os prémios reclamados em conformidade com estas Regras Oficiais serdo concedidos. Caso um
potencial vencedor de um prémio seja desqualificado, ou caso perca o direito ao prémio por qualquer motivo,
a EA reserva-se o direito de doar o prémio aplicavel a uma organizacdo de caridade a critério da EA. Os
potenciais vencedores poderdo ter de fornecer um endereco de expedicao valido para reclamarem o prémio.
A entrega dos prémios pode demorar até trés (3) meses.

Caso a EA cancele ou suspenda a ALGS, em conformidade com a Secc¢do 2.4 acima, 0s prémios serdo
atribuidos para todos os eventos anteriores a tal cancelamento ou suspensao.

CONDICOES GERAIS
Nenhuma provisdo nestas Regras Oficiais sera considerada como passivel de excluir ou limitar quaisquer

direitos de um Participante enquanto consumidor.

9.1. InformacGes Pessoais

Ao participar na ALGS, todos os Participantes reconhecem que a EA ir& processar as respetivas informacdes
pessoais (incluindo o nome, enderego, data de nascimento, nome da Conta EA, endere¢o de e-mail, nome de
utilizador da Plataforma Suportada e pais de residéncia) (em conjunto, "Informagdes Pessoais"), em
conformidade com a Politica de Privacidade e de Cookies da EA, disponivel para consulta em
https://privacy.ea.com/pt, para as finalidades indicadas na mesma. Caso as Informacfes Pessoais dos
Participantes tenham sido recolhidas por outra entidade organizadora, os Participantes aceitam a transferéncia
de tais Informagdes Pessoais da entidade organizadora para a EA.

As Informagdes Pessoais serdo utilizadas e processadas tal como descrito na Politica de Privacidade e de
Cookies, incluindo, para as finalidades de:
® Organizar, conduzir e monitorizar a ALGS e a entrega de prémios, incluindo para Participantes que
vengam um prémio, publicar nomes e paises de residéncia do Participante online ou em qualquer
outro suporte, em associacdo com a ALGS, tal como descrito adicionalmente abaixo;
® Anunciar informagdes demogréficas de jogadores, juntamente com estatisticas de partidas, como
parte dos comentérios em transmissdes de Eventos, bem como fornecer tais informagdes a
ClassificacOes de Terceiros, tal como descrito abaixo;
® Partilhar InformacBes Pessoais com operadores e/ou administradores da ALGS, incluindo para
efeitos de marcacdo de viagens e pedidos de feedback sobre a ALGS, o jogo e funcionalidades de
titulos de jogo da EA; e
® Materiais promocionais e de marketing que possam fazer referéncia a Informacdes Pessoais.
® Qutros fins aos quais os Participantes ddo o seu consentimento.
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https://privacy.ea.com/pt

As Informacfes Pessoais serdo processadas nos Estados Unidos e, potencialmente, em quaisquer outros
paises nos quais a EA, respetivas subsidiarias ou agentes terceiros operem. Os Participantes, ao participarem
na ALGS, aceitam que as respetivas Informacbes Pessoais poderdo ser transferidas para destinatarios nos
Estados Unidos e noutros paises que podem néo oferecer o mesmo nivel de protecdo de privacidade que é
assegurado pela legislacéo do respetivo pais de residéncia ou de origem, conforme descrito adicionalmente
na Politica de Privacidade e de Cookies.

Os Participantes tém o direito de aceder, revogar e corrigir as respetivas Informacfes Pessoais. Os
Participantes podem solicitar tal acdo ao visitar o Privacy Portal da EA, https://www.ea.com/privacy-portal.

Tenha em atencéo que a EA podera pedir quaisquer verificagfes de identidade para Participantes que sejam
convidados pela EA para Eventos ao Vivo. A EA poderé pedir o consentimento ao Participante e fornecer
detalhes acerca de tais verificaces de identidade, conforme aplicavel e necesséario.

A entidade organizadora da ALGS, se aplicavel, sera considerada o controlador de dados para a base de dados
que contém as informacBes pessoais enviadas pelos Participantes. Consulte a Politica de Privacidade desta
entidade organizadora para obter detalhes acerca da forma como os seus dados sdo processados e quais 0s
seus direitos relativamente ao respetivo processamento.

9.1.1. ClassificacOes de Terceiros

Alguns websites e servicos online poderdo publicar estatisticas da ALGS, de Equipas e/ou de Participantes
individuais, incluindo dados estatisticos que identifiquem pessoalmente os Participantes através da utilizacao
dos respetivos nomes de utilizador publicos ("Classificacfes de Terceiros™). Algumas destas Classificacfes
de Terceiros compilam informacdes disponiveis publicamente, enquanto outras recebem algumas estatisticas
de Participantes adicionais diretamente da EA. As informacdes adicionais sobre os Participantes fornecidas
pela EA a Classificagdes de Terceiros poderdo incluir identificadores de jogador (como o respetivo nome de
personagem e nome de utilizador da ALGS), desempenho no jogo (como as mortes, assisténcias,
reanimagcdes, tiros e dano infligido), classificacdo competitiva global relativamente a outros participantes e
equipas, e o tipo de hardware de jogo que estdo a utilizar.

Em todos os casos, as Classificagbes de Terceiros sdo controladores de dados independentes das informagdes
que recolhem ou recebem, e processam estas informacdes de acordo com as respetivas politicas de
privacidade. Se os Participantes pretenderem exercer os respetivos direitos de privacidade relativamente a
estas informacgdes (como por exemplo o acesso, a eliminacéo, a limitacdo, etc.), terdo de utilizar o processo
disponibilizado para tal efeito pelas Classificacfes de Terceiros nas respetivas politicas de privacidade. Os
Participantes reconhecem que a partilha de estatisticas dos Participantes, incluindo dados estatisticos nao
disponiveis publicamente, com Classificacdes de Terceiros, para efeitos de melhorar a experiéncia da ALGS,
é realizada com base no interesse legitimo da EA e a seu critérios exclusivo.

9.1.2. Aplicabilidade do Contrato do Utilizador e da Politica de Privacidade e de Cookies
Se existir qualquer conflito entre estas Regras Oficiais e a Politica de Privacidade e de Cookies ou 0
Contrato do Utilizador, a Politica de Privacidade e de Cookies ou o Contrato do Utilizador, conforme
aplicavel, terdo precedéncia.

9.2. Divulgacéo e Publicacéo das Informacdes dos Jogadores
9.2.1. Lista de Vencedores
A EA iré publicar uma lista de vencedores no Site de Registo ap6s todos os vencedores terem sido
confirmados, duas (2) semanas apo6s o final de cada Evento. Esta lista permanecera disponivel para
consulta durante, pelo menos, trés (3) meses ap6s o final da ALGS.

9.2.2. Concessao de Direitos
O Participante concede a EA o direito de publicar e de outra forma utilizar as estatisticas e
classificacdes do Participante relativas a ALGS para qualquer finalidade, incluindo para efeitos de
marketing e agdes promocionais, sem qualquer consentimento e sem lugar a qualquer compensacao
para o Participante.
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ALGS.

9.3.

Ao aceitar um prémio, o Participante concede a EA o direito de utilizar as respetivas Informacoes
Pessoais, bem como quaisquer outras informac6es fornecidas pelo Participante, sem qualquer
consentimento adicional e sem lugar a qualquer compensacao ao Participante, na administracéo, no
marketing e na promogdo da ALGS, da EA e/ou do Jogo, salvo nota em contrario abaixo:
e InformagGes Pessoais: nome completo, pais/territério de residéncia, idade, Nome de
Utilizador na Plataforma Suportada (por exemplo, Gamertag Xbox Live, ID PSN, ID da
Conta EA)
e Informacdes das Redes Sociais: nome de utilizador do X (anteriormente, Twitter), canal do
YouTube, conta Twitch, nome de utilizador do Discord, nome de utilizador do Instagram
e Fotografias: quaisquer fotografias fornecidas pelo Participante a EA, ou fotografias do
Participante tiradas no local de um Evento ao Vivo
e Outras informagfes, apenas para Oficiais do Evento: tamanho de t-shirt, restricGes
alimentares, nimero de telemovel
e  Quaisquer outras InformacGes Pessoais fornecidas pelo Participante (por exemplo, Lenda
favorita, biografia abreviada fornecida durante o processo de registo no Site do Torneio)

9.2.3. Informacdes da Conta EA
Os Participantes reconhecem e aceitam que a EA podera fornecer as respetivas informacdes de
Conta (nome, ID Online, idade, pais, estatisticas de jogo e pontuacdes, e enderego de email) a
Battlefy Technologies Inc. para efeitos de administracdo de quaisquer Eventos.

Legislagdo Aplicavel; Isencéo de Responsabilidade
9.3.1. Decisdes da EA
As decisbes da EA serdo finais e vinculativas em todas as questdes relacionadas com a

9.3.2. Direito Aplicavel
Na medida do permitido pela legislacéo local, a ALGS é regida pelas leis do Estado da Califérnia

e todos os litigios terdo de ser resolvidos nos Estados Unidos.

9.3.3. Divulgacéo
Na medida do permitido por lei, cada Participante aceita a divulgacéo das respetivas informacdes e
isenta a EA e respetivos agentes de qualquer responsabilidade por quaisquer danos, perdas, direitos,
reclamacdes ou acdes de qualquer tipo, decorrentes de ou relativas 8 ALGS ou a qualquer atividade
relacionada com a ALGS ou com o recebimento, a aceitacéo, a posse, a utiliza¢do ou o uso indevido
de quaisquer despesas de viagem fornecidas pela EA ou qualquer prémio ganho.

9.3.4. Para residentes na Austria, Alemanha e Poldnia

N&o obstante as restantes provisdes do presente documento, nenhuma provisdo nestas Regras
Oficiais tera o efeito de privar um Participante dos direitos de prote¢do do consumidor concedidos
pela legislagdo do respetivo pais de residéncia ndo derrogéveis por acordo. Relativamente ao Prémio
e a quaisquer outros produtos ou servigos fornecidos ou concedidos gratuitamente pela EA e
respetivas afiliadas, a EA podera apenas ser considerada responsavel por conduta intencional e
negligéncia grave. No entanto, em caso de negligéncia leve, a EA sera responsabilizada apenas pela
quebra das obrigacBes contratuais essenciais, como um atraso ou impossibilidade de desempenho
pelo qual a EA possa ser considerada responsavel. A responsabilidade em caso de quebra de uma
obrigacdo contratual essencial esta limitada aos danos habituais contratualmente estabelecidos, cuja
ocorréncia possa ser expectavel por parte da EA apds a conclusdo do contrato e com base nas
circunstancias conhecidas nesse momento. As "obrigacdes contratuais essenciais" correspondem as
obrigagBes cujo cumprimento € essencial para permitir a aplicacdo correta do contrato e a
consecucdo da respetiva finalidade, e de cujo cumprimento o Participante, enquanto consumidor
final, podera depender. As limitagGes descritas acima ndo serdo aplicaveis em caso de garantias
explicitas oferecidas pela EA, em casos de dolo ou atentados a vida, a integridade fisica ou a salde,
bem como em caso de regulamentagdes estatutarias obrigatdrias.
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10.

11.

9.3.5. Para residentes do Reino Unido e Franca

N&o obstante qualquer outra provisdo do presente documento, na extensdo méaxima permitida pela
legislacdo aplicavel, cada Jogador aceita isentar a EA e respetivos agentes de toda e qualquer
responsabilidade imputavel ou por quaisquer danos, perdas, direitos, reclamagdes ou agdes de
qualquer tipo, decorrentes de ou relativas a ALGS, ou por qualquer atividade relacionada com a
ALGS ou com o recebimento, a posse, a utilizagdo ou o uso indevido de qualquer prémio ganho,
exceto no que respeita a reclamagdes em caso de morte ou ferimentos pessoais decorrentes da
negligéncia da EA e, para residentes no Reino Unido, no que respeita a reclamac6es resultantes de
delitos de fraude ou quaisquer outras responsabilidades que possam ndo estar excluidas por lei.

9.3.6. Para residentes da Austrélia

Néo obstante qualquer outra provisdo do presente documento, na extensdo maxima permitida pela
legislacdo aplicavel e sujeito, sem limitacdo, a restricdo ou modificacdo de quaisquer direitos ou
recursos aos quais o Participante possa ter direito enquanto consumidor, ao abrigo das provisfes de
garantia ao consumidor salvaguardadas nos Direitos do Consumidor da Australia, cada Participante
aceita isentar a EA e respetivos agentes de toda e qualquer responsabilidade imputavel ou por
quaisquer danos, perdas, direitos, reclamacfes ou acdes de qualquer tipo, decorrentes ou relativas a
ALGS, ou por qualquer atividade relacionada com a ALGS ou com o recebimento, a posse, a
utilizacdo ou o uso indevido de qualquer prémio ganho.

DIREITOS COMERCIAIS
Todos os direitos comerciais (incluindo, sem limitacéo, todos os direitos de marketing e direitos multimédia)
relacionados com a ALGS sdo reservados pela EA.

Os Participantes ndo se associardo a ALGS e/ou a EA de qualquer forma comercial, nem utilizardo quaisquer
propriedades intelectuais da EA, tal como ndo permitirdo que quaisquer entidades terceiras o facam, sem o
consentimento prévio e por escrito da EA, o qual podera ser concedido ou retirado a critério exclusivo da
EA.

Qualquer Participante ou patrocinador de um Participante que pretenda participar em quaisquer atividades
promocionais ou de marketing relativas a ALGS, incluindo no local de qualquer torneio da ALGS, tera de
obter consentimento prévio e por escrito da EA, o qual podera ser concedido ou retirado a critério exclusivo
da EA.

A gravacdo e divulgacdo de imagens ou video da ALGS para efeitos comerciais por parte de ou em nome de
qualquer Participante € estritamente proibida, salvo quando explicitamente autorizada pela EA.

LIMITACAO DE RESPONSABILIDADE

A EA ndo é responsavel por: (i) informagdes imprecisas, quer causadas pelos participantes, por erros
tipogréaficos ou por equipamento ou programacao associados ao torneio; (ii) falhas técnicas, incluindo, sem
limitacdo, falhas, interrupcdes ou perdas de ligacdo; (iii) intervencdo ndo autorizada no processo de
participagdo ou no torneio; (iv) erros técnicos ou humanos na administragdo do torneio ou no processamento
dos registos; (v) comunicagdes por correio ou via eletronica recebidas com atraso, extraviadas, nao entregues,
danificadas ou roubadas; (vi) ndo elegibilidade por qualquer motivo, incluindo a falha do participante em
compreender as Regras Oficiais e 0s requisitos do processo de participacéo.
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APENDICE A: CODIGO DE CONDUTA
Este Codigo de Conduta aplica-se a todos os Participantes de todos os niveis da ALGS, salvo especificacdo em
contrério. A EA reserva-se o direito de aplicar penalidades e sancdes, ou de desqualificar qualquer Participante e/ou
Equipa, conforme aplicavel, por violagdes deste Cddigo de Conduta, a seu critério exclusivo. Os Participantes serdo
responsaveis pela conduta dos respetivos Treinadores, incluindo, sem limitagdo, garantir que os respetivos Treinadores
seguem o Cdadigo de Conduta.

Al. Comportamento do Participante

Os Participantes sdo alguns dos melhores e mais famosos jogadores do mundo e, por conseguinte, sdo embaixadores
da ALGS. Como tal, a EA, o publico e os meios de comunica¢do exigem deles uma conduta em conformidade. Os
Participantes tém de comportar-se em conformidade com os padrdes, as convengdes sociais € as normas morais
amplamente aceites socialmente, e ndo podem cometer qualquer ato, envolver-se em qualquer situacdo ou fazer
qualquer declaragdo que conduza a descrédito, desprezo, escandalo, escarnio ou desdém para com o Participante, a
EA, a ALGS ou todos os seus Participantes e patrocinadores.

Estes requisitos aplicam-se a interagdes ao vivo, offline e online, dentro e fora da ALGS, incluindo no ambito de
interacGes nas redes sociais e atividades em transmissdes ao vivo, bem como condutas passadas e durante Eventos ao
Vivo. Todos os Participantes terdo de cumprir estas normas do desportivismo e as Regras de Conduta da EA,
disponiveis permanentemente em https://terms.ea.com/pt, incluindo quando néo se encontram a participar em eventos
sancionados da EA.

Os Participantes tém de manter um nivel adequado de respeito, a critério exclusivo da EA, para com outros
Participantes, arbitros, oficiais, pessoal do evento e administradores do torneio (em conjunto, "Oficiais do Evento").
N&o serd tolerada qualquer ameaca ou comportamento inadequado para com os Oficiais do Evento e/ou outros
Participantes. Os Participantes terdo de cumprir as instrucfes dos Oficiais do Evento em todos 0s momentos.

A conduta proibida inclui, sem limitagéo:
e Infringir qualquer lei, regra ou regulamento, conforme determinado pela EA a seu critério exclusivo;
e  Utilizar qualquer software ou programa que danifique, interfira em ou interrompa um servico da EA ou o
computador ou a propriedade de qualquer outra entidade ou jogador;
e Utilizar qualquer software externo concebido para dar ao Participante uma vantagem injusta;

Interferir em ou interromper a participacdo de outro Participante na ALGS;

e Assediar, ameacar, fazer bullying, participar em discurso de dédio, enviar repetidamente mensagens
indesejadas, incluindo realizar ataques pessoais ou fazer declaragdes acerca de questfes raciais, de género,
de orientacdo sexual, de religido, de heranca cultural, etc.;

e  Utilizar linguagem vulgar ou ofensiva;

e Incorrer em abuso fisico, agressdes fisicas ou qualquer outra acéo direcionada contra qualquer Participante,
espetador, Oficial do Evento ou qualquer outra pessoa;

e Danificar e/ou incorrer numa utilizacdo abusiva de dispositivos do jogo, hardware e periféricos, equipamento
do torneio ou as proprias instalacdes fisicas/local do evento/alojamento;

e Publicar, carregar, distribuir contetido, ou organizar/participar em qualquer atividade, grupo ou guilda que a
EA considere razoavelmente como inadequado, abusivo, relacionado com discursos de 6dio ou assédio,
profano, difamatorio, ameacador, obsceno, sexualmente explicito e/ou explorativo, ilicito, passivel de
representar uma invasdo de privacidade, vulgar, ou de outra forma incoerente com os valores de boa-fé da
EA, ofensivo, indecente ou ilegal,

e Interferir com ou interromper a transmissdo ou a produgdo da transmissao;

e Interferir com 0 jogo, incluindo destruir intencionalmente uma estacdo de jogo, interromper a alimentacdo
elétrica, abandonar um posto de competi¢do antes do final de uma partida, recusar-se a jogar e fazer uma
utilizacdo abusiva das pausas durante uma partida;

e N&o cooperar com 0s requisitos de seguranca, como os detetores de metal e as revistas de mochilas e malas;

N&o cumprir as instrucdes dadas por Oficiais do Evento e pelo pessoal de seguranca do torneio;

e Iniciar sessdo nos dispositivos de jogo fornecidos com uma conta pessoal ou jogar qualquer outro jogo que
ndo a copia do Jogo fornecida para utilizagdo no torneio;
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N&o participar em quaisquer ceriménias de atribuicdo de prémios ou entrevistas ap6s o torneio, e durante
toda a duracédo de um Evento ao Vivo, bem como quaisquer atividades promocionais razoaveis solicitadas
pela EA ou outro patrocinador;

Participantes que assistam a transmissfes de video e/ou oi¢gam a cobertura em tempo real da sua propria
partida enquanto esta se encontra a decorrer;

Realizar qualquer atividade promocional de terceiros em associa¢do a ALGS, a menos que tal seja aprovado
anteriormente e por escrito pela EA.

Utilizar exploragdes, bugs, batotas, funcionalidades ndo documentadas, erros de concecdo ou outros
problemas que, conforme determinado a critério exclusivo da EA, possam fazer com que o Jogo ou a ALGS
ndo funcionem como esperado, desejado e suposto. Uma lista ndo exaustiva das acdes de Participantes
passiveis de constituir uma exploragdo pode ser consultada na Sec¢do A10, abaixo;

Vender, comprar, negociar, transferir ou oferecer-se para transferir uma Conta EA, ou qualquer conteido da
EA associado a uma Conta EA, incluindo moeda virtual da EA e outros direitos, seja em associacdo a um
servico da EA ou num site de terceiros, ou ainda em relaco a qualquer transacdo fora do jogo, a menos que
expressamente autorizado pela EA;

Jogar em nome de outro Participante, ou permitir que outra pessoa jogue em nome do Participante, em
qualquer modo de jogo competitivo;

Participar em qualquer tipo de jogo ilegal, incluindo apostas sobre o resultado de partidas;

Divulgar informacéo confidencial fornecida pela EA ou qualquer uma das suas afiliadas;

Divulgar ou partilhar codigos de partida com qualquer individuo ou entidade externa a prépria Equipa de um
Participante;

Comunicar com qualquer pessoa externa aos membros ativos da Equipa de um Participante ou aos Oficiais
da ALGS, de qualquer forma ou por qualquer meio, durante uma partida da ALGS, até a Equipa do
Participante ser eliminada da partida;

Aceitar ou oferecer presentes, subornos, recompensas ou qualquer tipo de compensagdo por servicos
prestados em associagdo a competicdo na ALGS (com excecdo dos Participantes com patrocinadores que
Ihes atribuem pagamentos com base no respetivo desempenho);

Causar ou contribuir para qualquer escandalo, dano reputacional ou risco de integridade e reputacdo da ALGS
ou EA;

Participar em qualquer outra atividade que perturbe de forma significativa o ambiente pacifico, justo e digno
da ALGS;

Né&o participar num Evento ao Vivo agendado na(s) data(s) e hora(s) aplicavel(is), tal como publicado no Site
do Torneio ou de outra forma comunicado aos Participantes pelo patrocinador ou pela equipa do torneio; e

A ndo adesdo e permanéncia no canal de voz do servidor da Liga Profissional ALGS do Discord, tal como
identificado pelo patrocinador ou pela equipa do torneio, durante as partidas do Participante.

Promover, encorajar ou participar em qualquer uma das atividades proibidas descrita acima.

A2. Politica de Colusao e Falseamento de Resultados

Qualquer agdo ou acordo para desvantagem de outros Participantes, no sentido de predeterminar o resultado de uma
partida, tentar perder uma partida, afetar a justica e equidade da ALGS ou limitar os esfor¢os para vencer uma partida,
sdo estritamente proibidos.

Quaisquer Participantes considerados pela EA, em qualquer fase da ALGS, como tendo violado esta regra, serdo
removidos da ALGS. Tais Participantes poderdo ser obrigados a abdicar ou a devolver qualquer compensacéo e/ou
prémios e a respetiva Conta EA e/ou do Jogo podera ser suspensa.

Exemplos de colus&o incluem, sem limitacéo:

Perder intencionalmente uma partida por qualquer motivo e em qualquer momento de um Evento;

Jogar em nome de outro Participante, incluindo utilizar uma conta secundaria, com o intuito de prestar
qualquer tipo de ajuda, em qualquer momento durante um Evento;

Qualquer tipo de falseamento de resultados ou comunicacdo com outros Participantes ou Treinadores
relativamente a estratégia ou abordagem a uma partida;
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® Jogar de forma "displicente"”, definido como a situagdo em que um Participante ndo da o seu melhor ou nédo
desenvolve agdes razoaveis e justas para tentar ganhar qualquer tipo de vantagem sobre os seus adversarios
numa partida;

® Aceitar dividir um prémio monetario; e

® Permitir que um adversario marque mais ou menos pontos do que normalmente faria, de modo a afetar
deliberadamente as classificacdes.

A3. Politica de Estupefacientes e Alcool

Os Participantes ndo poderdo estar sob a influéncia de drogas ou &lcool durante a sua participagdo na ALGS. O
consumo de alcool ou drogas por parte dos Participantes € estritamente proibido nas instalagdes de qualquer Evento
ao Vivo.

Fumar, incluindo a utilizacdo de cigarros eletrénicos e vaporizadores, é proibido durante qualquer Evento ao Vivo,
exceto em areas destinadas a esse efeito. Alguns Eventos ao Vivo tém lugar em espacos onde nédo é permitido fumar,
de todo.

A4. Cédigo de Vestuario
Os Participantes que competirem em Eventos ao Vivo tém de usar roupa apropriada as circunstancias (conforme
determinado pela EA).

Os Participantes ndo poderdo usar, transportar ou exibir quaisquer itens de natureza politica, ou que, na opinido da
EA, sejam passiveis de causar polémica ou cuja exibicdo possa ter consequéncias negativas para a EA, os seus
parceiros ou a ALGS.

Os Participantes ndo poderdo realizar qualquer atividade promocional ou de marketing de marcas e servigos, em
associacdo a ALGS, salvo aprovacéo em contrario e por escrito por parte da EA.

Ab5. Denuncia de Violagdes
Para denunciar uma potencial violagdo destas Regras Oficiais, envie um e-mail para algs@ea.com.

A6. Sancoes

A violagdo destas Regras Oficiais ou das Regras do Evento podera, a critério da EA, resultar na aplicacdo de sancoes,
desqualificagdo, alteracdo de resultados de partidas, perda de estatuto de vencedor e/ou perda do direito a prémios.
Todas as decisoes e deliberacbes da EA ou de Oficiais do Evento relativamente a ALGS séo finais e vinculativas. A
EA reserva-se o direito de sancionar qualquer Participante na Competicao, em qualquer nivel, a qualquer momento e
por qualquer motivo. As sangdes podem incluir, sem limitagdo, qualquer uma ou todas as que se seguem:

Aviso

Reprimenda

Perda automatica de partidas

Perda automaética de todas as partidas

Reducéo na Pontuacédo de Partida

Perda de prémios (incluindo prémios monetérios e despesas de viagem pagas)

Perda de pontos

Suspensao temporaria ou permanente da ALGS

Desqualificacdo da ALGS e de competicOes futuras

Perda automatica de quaisquer taxas de registo para participar num Evento

Perda de futuros prémios monetarios

Suspensdo de uma (1) ou varias contas de jogo para os servicos da EA usados pelo Participante

A EA também tem o direito de anunciar publicamente quaisquer san¢Bes aplicadas aos Participantes, e estes
Participantes renunciam ao direito a qualquer acdo legal contra a EA e/ou qualquer uma das suas afiliadas.

AT. Patrocinio de Participantes

Os Participantes na ALGS poderdo obter e colaborar com patrocinadores promocionais. No entanto, o patrocinio
promocional é limitado, e exclui algumas categorias e indUstrias. Se o patrocinador promocional se enquadrar numa
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das categorias indicadas abaixo, o Participante ndo podera exibir ou promover um patrocinador em associagdo com a
EA, respetivos parceiros ou a ALGS que esteja ligado a:
e Produtos ou servigos de jogos de azar, apostas, lotaria, incluindo, sem limitacdo, apostas desportivas, sites
de "Fantasy Sports", jogos de azar ou websites ou servicos similares;
e Alcool, tabaco, medicamentos sujeitos a prescricio médica, medicamentos de uso restrito e/ou produtos ou
parafernalia similares;
Produtos ou servicos farmacéuticos, suplementos dietéticos ou dispositivos médicos;
Armas de fogo ou qualquer outro tipo de arma;
Material pornografico ou qualquer material sexualmente explicito ou para adultos;
Bebidas ou alimentos ricos em lipidos, sédio ou agucar;
Bebidas energéticas;
Anuncios politicos ou que de outra forma promovam uma agenda politica;
Empresas de criptomoedas e/ou websites de promocao ou relacionados com a transacao de criptomoedas;
Produtos ou servicos ilegais, ou conteldo que de outra forma viole qualquer legislacdo aplicavel nos
territérios em que o Jogo esteja disponivel;
Produtos ou servicos de concorrentes diretos da EA, 0s seus parceiros e as suas restantes marcas subsididrias;
Concorrentes diretos dos parceiros de marketing oficiais da ALGS;
e Qualquer item que seja prejudicial para o negécio da EA (por exemplo, pirataria, servi¢os Gold, venda de
contas/moedas, etc.);
e Qualquer item incoerente com a classificagdo ESRB, PEGI, OFLC, USK ou quaisquer outros sistemas de
classificacdo aplicaveis do Jogo num determinado territdrio.

A lista é ilustrativa e ndo exaustiva. A EA reserva-se o direito de adicionar ou remover quaisquer produtos ou servicos
da lista, em qualquer altura e sem aviso prévio.

A8. Nomes de Jogo e de Jogador

Seré pedido aos Participantes que escolham um nome de utilizador Gnico durante o processo de registo. Este nome de
utilizador serd usado para identificar os Participantes durante quaisquer Eventos ao Vivo. Este nome de utilizador
pode ser idéntico ao respetivo ID da Conta EA, ID PSN ou Gamertag XBL, mas é obrigatdrio que o seja. O nome de
utilizador tem de ser Unico e distinto de quaisquer nomes de outros Participantes e ndo pode ser considerado obsceno
pela EA ou respetivas afiliadas. Os nomes ndo podem: (a) infringir os direitos de propriedade intelectual de terceiros;
ou (b) violar a lei, o Contrato do Utilizador da EA ou o direito de qualquer entidade terceira a privacidade ou ao direito
de publicidade.

Al10. Exploracao

Uma exploracédo consiste nas a¢des executadas por um Participante com o objetivo de tirar partido de uma falha ou de
um bug no Jogo, o qual possa originar resultados incorretos, comportamentos indesejados ou proporcionar uma
vantagem competitiva injusta. Segue-se abaixo uma lista ndo exaustiva das acBes de Participantes passiveis de
constituir uma exploracéo e que, se detetadas, poderdo resultar na aplicacdo de uma sanc&o.

e  Sair dos limites normais de um mapa utilizando qualquer forma de exploracéo que ndo ative um
temporizador "fora dos limites", nem através de qualquer outra forma de exploracéo, falha ou erro que
permita ao Participante permanecer fora do circulo (laranja) sem sofrer danos.

e O terreno escorregadio é concebido para se situar em areas nao jogaveis, e o objetivo é precisamente que
permanecam ndo jogaveis. O recurso a spamming ou a utilizagdo de mecéanicas do jogo para contornar o
efeito das superficies de terreno escorregadio é visto como uma exploracéo.

e A utilizacdo de texturas unilaterais na geometria do mapa para blogquear ou evitar quaisquer ataques
sofridos que, de outra forma, causariam danos sem a exploracéo da geometria.

e Quaisquer outras a¢des comunicadas aos Participantes por oficiais da ALGS ou da EA.

A EA poderd, a seu critério exclusivo, atualizar esta lista periodicamente.
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APENDICE B: PAISES E TERRITORIOS ELEGIVEIS

Para ser elegivel para participar na ALGS, os Participantes tém de ser residentes num dos paises/territérios indicados
na lista abaixo. Nota: 0s grupos de regides destinam-se apenas a efeitos de organizagdo da ALGS e ndo sdo indicativos
de regiGes geograficas oficiais.

APAC Norte APAC Sul EMEA América do Norte | América do Sul
Japdo Australia Austria Canada Argentina
Mongolia Bangladeche Bélgica Costa Rica Bolivia
Republica
Coreia do Sul Hong Kong Bdsnia e Herzegovina | Dominicana Brasil
india Bulgaéria El Salvador Chile
Indonésia Croacia Honduras Coldémbia
Macau Chipre México Equador
Malésia Republica Checa Panama Paraguai
Nova Zelandia Dinamarca Porto Rico Peru
Filipinas Egito Trinidad e Tobago Uruguai
Estados Unidos da
Singapura Estonia América Venezuela
Taiwan Finlandia
Tailandia Franga
Vietname Georgia
Alemanha
Grécia
Hungria
Islandia
Irlanda
Israel
Italia

Cazaquistao

Kuwait

Leténia

Libano

Lituania

Luxemburgo

Malta

Paises Baixos

Noruega

Polénia

Portugal

Qatar
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Roménia

Arabia Saudita

Sérvia

Eslovaquia

Africa do Sul

Espanha

Suécia

Suica

Turquia

Ucréania (exceto
Crimeia)

Emirados Arabes
Unidos

Reino Unido

Republica Popular da China (exclusivamente a convite).
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APENDICE C: FORMATOS DE TORNEIO E PONTUACAO

C1. Torneios de Eliminag&o Unica

Em torneios com eliminagdo Gnica, os resultados das Equipas ap6s um nimero definido de partidas em cada ronda
serdo comparados, a fim de determinar a progressdo para a ronda seguinte, ou, no caso da ronda final, os vencedores
do torneio. Podem existir varias rondas de competicdo, incluindo uma ronda final ("Final™), uma ronda imediatamente
anterior a Final ("Meias-finais™) e uma ronda imediatamente anterior as Meias-finais ("Quartos de final"). Cada torneio
ird incluir pelo menos uma (1) ronda. Cada ronda ird incluir uma série de partidas. Todas as Equipas iniciam o torneio
na Ronda 1.

O namero total de rondas no torneio ira variar consoante o nimero final de Equipas participantes no torneio no dia da
competicdo, mas contara com um ndmero maximo de rondas.
e Paraas Splits 1 e 2 do Circuito Challenger e as Fases de Qualificacdo da Pré-temporada:

o  Os torneios na América do Norte e EMEA terdo um maximo de sete (7) rondas, incluindo a ronda
Final. Os torneios na APAC Sul e APAC Norte terdo um maximo de seis (6) rondas, e 0s torneios
na América do Sul terdo um maximo de cinco (5) rondas, incluindo a ronda Final.

o Cada ronda anterior aos Quartos de Final contard com quatro (4) partidas, e os Quartos de Final, as
Meias-finais e a Final contarao, cada uma, com seis (6) partidas. As Equipas acumulam pontos em
cada partida tal como descrito no APENDICE C5.1.

o Apbs todas as partidas terem sido concluidas numa determinada ronda, as Equipas com as dez (10)
Pontuages de Ronda mais altas (tal como descrido no APENDICE C5.1) em cada grupo avangam
para a ronda seguinte. Quando vinte (20) ou menos Equipas permanecerem em todos os grupos, a
ronda para a qual estas Equipas avengcam serd a Final. As restantes Equipas serdo eliminadas do
evento.

o A Final contara com seis (6) partidas, em que as Equipas acumulardo pontos em cada partida, em
conformidade com o APENDICE C5.1. Ap6s todas as partidas serem concluidas na Final, a Equipa
com a Pontuagdo de Ronda mais alta (tal com descrito no APENDICE C5.1) sera declarada a
vencedora do torneio para essa Regido. As restantes Equipas serdo ordenadas na classificagéo final
com base nas respetivas Pontuacdes de Ronda da Final.

C2. Fase de Grupos

Nesta fase, cada grupo joga contra todos os outros grupos numa série de seis (6) partidas ("Fase de Grupos™), em que
as Equipas acumulam pontos para cada partida, tal como descrito no APENDICE C5.1, e avancam para uma fase de
Quadros de Eliminatérias com Eliminacdo Dupla (descrita no APENDICE C3).

No final da Fase de Grupos, as quarenta (40) Equipas sdo classificadas com base na Pontuacdo de Partida total
conquistada em todas as partidas jogadas na Fase de Grupos ("Pontuacdo de Partida Total da Fase de Grupos") e
iniciam a fase de Quadros de Eliminatérias com Eliminagéo Dupla tal como se segue:

e Para os Playoffs e 0 Campeonato:

o Vinte (20) Equipas com a Pontuacdo de Partida Total da Fase de Grupos mais alta comecam no
Quadro de Vencedores;

o Vinte (20) Equipas com a Pontuacdo de Partida Total da Fase de Grupos mais baixa comecam na
Ronda 1 do Quadro de Eliminag&o.

c3. Fase de Quadros de Eliminatérias com Elimina¢do Dupla

Para os Playoffs e 0 Campeonato, esta fase de Quadros de Eliminatérias com Eliminag&o Dupla inclui uma (1) ronda
do Quadro de Vencedores, duas (2) rondas do Quadro de Eliminacdo, e ainda uma ronda final. Para todos os outros
torneios que utilizam este formato, esta fase de Quadros de Eliminatorias com Eliminacéo Dupla inclui duas (2) rondas
para cada um dos quadros de Vencedores e de Eliminacao, e uma ronda final.
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Cada uma das rondas nos quadros de Vencedores e de Eliminacdo contard com uma série de partidas em que as
Equipas acumulam pontos em cada partida, tal como descrito no APENDICE C5.1. A Pontuagdo de Ronda de uma
Equipa (tal como descrito no APENDICE C5.1) no final de cada ronda ir4 determinar a progressio para a ronda
seguinte ou eliminagédo do torneio, tal como se segue:

e Para os Playoffs e o Campeonato:

o Quadro de Vencedores: as dez (10) Equipas com a Pontuacdo de Ronda mais elevada avangam para
a ronda final. As restantes Equipas passam para 0 Quadro de Eliminacéo da ronda 2.

o Quadro de Eliminacdo da Ronda 1: as dez (10) Equipas com a Pontuacdo de Ronda mais elevada
avancam para o Quadro de Eliminagdo da Ronda 2. As restantes Equipas sdo eliminadas do torneio.

o Quadro de Eliminacdo da Ronda 2: as dez (10) Equipas com a Pontua¢do de Ronda mais elevada
avancam para a ronda final. As restantes Equipas s@o eliminadas do torneio.

e Paraa Fase de Qualificagdo "Ultima Oportunidade":

o Quadro de Vencedores da ronda 1: as dez (10) Equipas com a Pontuacdo de Ronda mais elevada
avancam para o Quadro de Vencedores da ronda 2. As restantes Equipas passam para 0 Quadro de
Eliminacéo da ronda 1.

o Quadro de Vencedores da ronda 2: as dez (10) Equipas com a Pontuacdo de Ronda mais elevada
avancam para a ronda final. As restantes Equipas passam para o Quadro de Eliminacdo da ronda 2.

o Quadro de Eliminacdo da Ronda 1: as dez (10) Equipas com a Pontuacdo de Ronda mais elevada
avancam para o Quadro de Eliminagdo da Ronda 2. As restantes Equipas sdo eliminadas do torneio.

o Quadro de Eliminagdo da ronda 2: as dez (10) Equipas com a Pontuagdo de Ronda mais elevada
avancam para a ronda final. As restantes Equipas séo eliminadas do torneio.

e Para a Fase de Qualificagdo da Liga Profissional:

o Quadro de Vencedores da ronda 1: as dez (10) Equipas com a Pontuacdo de Ronda mais elevada
avancam para o Quadro de Vencedores da ronda 2. As restantes Equipas passam para o0 Quadro de
Eliminacéo.

o Quadro de Vencedores da ronda 2: as dez (10) Equipas com a Pontuacdo de Ronda mais elevada
avancam para a ronda final. As restantes Equipas passam para o Quadro de Eliminacg&o.

o Quadro de Eliminac&o: as dez (10) Equipas com a Pontuacdo de Ronda mais elevada avancam para
a ronda final. As restantes Equipas séo eliminadas do torneio.

Na ronda final de cada um dos Playoffs, do Campeonato, da Fase de Qualificagio "Ultima Oportunidade” e da Fase
de Qualificacdo da Liga Profissional, as vinte (20) Equipas irdo competir utilizando a mecénica de "Match Point"
descrita no APENDICE C4. Para os Playoffs da Split 1, a Fase de Qualificagdo "Ultima Oportunidade™ e a Fase de
Qualificacdo da Liga Profissional, as dez (10) Equipas que avancam do Quadro de Vencedores serdo ordenadas com
base nas respetivas Pontuacfes de Ronda na ronda final do Quadro de Vencedores, e comecardo a ronda final com os
Pontos Iniciais de Progressdo descritos em detalhe no APENDICE C5.2.

C4. Match Point

As Finais Regionais, os Playoffs, o Campeonato, a Fase de Qualificacdo "Ultima Oportunidade” e a Fase de
Qualificacdo da Liga Profissional utilizam a mecénica de "Match Point" na ronda final para determinar os vencedores
desses eventos. Nesta ronda, as Equipas competem numa série de partidas, em que as Equipas acumulardo pontos em
cada partida, em conformidade com o APENDICE C5.1. Quando uma Equipa alcancar cinquenta (50) pontos
("Limiar de Match Point™) nesta ronda, é declarada como "Elegivel para Match Point".

Quando uma equipa for Elegivel para Match Point, vencer uma partida (ou seja, ficar em primeiro lugar) ap6s a partida
em que alcancaram o Limiar de Match Point fard com que essa Equipa seja declarada vencedora do torneio. As
restantes Equipas serdo classificadas com base nas respetivas Pontuagdes de Ronda desta ronda final. Nas Finais
Regionais, Fase de Qualificacio da Liga Profissional e Fase de Qualificacdo "Ultima Oportunidade”, se uma Equipa
for declarada vencedora antes de terem sido disputadas seis (6) partidas, a Equipa vencedora ndo disputard mais
partidas e a série de partidas continuara sem interrup¢des com todas as restantes equipas em competicéo, até terem
sido disputadas seis (6) partidas. Apds a série de partidas, todas as restantes Equipas serdo classificadas com base na
respetiva Pontuacdo de Ronda da ronda final.
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C5. Pontuaco
C5.1.  Pontuacédo de Partida

No final de cada partida, as Equipas receberdo pontos pela sua classificacdo e pelo ndmero total de
eliminacgBes da Equipa ("Pontuacdo de Partida").

Os pontos atribuidos em cada partida séo:

(A) Classificacéo:

1.0 12
2.0 9
3.% 7
4.°: 5
5.9 4
6.0-7° 3
8.0-10.° 2
11.°-150 1
16.°-20.% 0

(B) Eliminagoes:

1 ponto por cada eliminagéo

Se uma Equipa falhar uma partida (nenhum Participante da Equipa competiu nessa partida), a Equipa recebera uma
Pontuacdo de Partida de zero (0) para essa partida.

No final de cada ronda ou série de partida, o total de pontos de uma Equipa ird incluir as Pontuacdes da Partida da
Equipa em todas as partidas nessa ronda ou série de partidas ("Pontuacdo de Ronda").

Na Temporada Regular da Liga Profissional e nas Finais do Quadro de Vencedores dos eventos PLQ, LCQ, e Playoffs
da Split 1, podem ser atribuidos pontos de bonus as Equipas de acordo com 0s seguintes critérios:
e Um (1) ponto de bdnus sera atribuido se a Equipa que tiver terminado em 1.° lugar tiver uma margem de
vitéria de cinquenta (50) pontos ou mais sobre a Equipa que tiver terminado em 2.° lugar.
e Um (1) ponto de bonus serd atribuido a qualquer Equipa que tenha vencido 50% ou mais das respetivas
partidas numa série de partidas. Para cada partida vencida acima do limiar de 50%, essa Equipa recebera um
ponto de bénus adicional.

Quaisquer pontos de bdénus da Temporada Regular atribuidos serdo adicionados aos Pontos de Classificacdo da
Temporada Regular da Equipa. Quaisquer pontos de bonus das Finais do Quadro de Vencedores atribuidos serdo
adicionados aos Pontos Iniciais de Progressao da Equipa. N&o serdo atribuidos pontos de bénus durante as Finais
Regionais.

C5.2.  Pontos Iniciais de Progressdo

Alguns torneios atribuem as Equipas Pontos Iniciais de Progressdo, da seguinte forma:
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C5.3.

1.2 Cabeca de
série =

2.2 Cabeca de
série =

3.2 Cabeca de
série =

4.2 Cabeca de
série =

5.2 Cabeca de
série =

6.2 Cabeca de
série =
7.2 Cabeca de
série =
8.2 Cabeca de
série =
9.2 Cabeca de

série =

10.2 Cabeca de
série =

10

1

Fase de Qualificacdo de Pré-temporada e Pontos do Circuito Challenger

Cada Participante recebera os seguintes pontos com base na Classificacdo Final da respetiva Equipa nas
rondas indicadas abaixo para cada torneio na Fase de Qualificacdo de Pré-temporada ou no Circuito Challenger.

Os Participantes que compitam num evento do Circuito Challenger ap6s competir numa Temporada Regular da Liga
Profissional receberdo 320 Pontos do Circuito Challenger para eventos do Circuito Challenger a que faltaram por
estarem a competir em eventos da Temporada Regular.

Classificagio Final Finais Meias-finais Quiartos de Final

Avanca para as
1° 500 Avanca para a Final |Meias-finais

Avanga para as
20 480 Avanga para a Final |Meias-finais

Avanca para as
3° 470 Avanca para a Final |Meias-finais

Avanga para as
40 460 Avanga para a Final |Meias-finais

Avanga para as
50 450 Avanga para a Final |Meias-finais

Avanca para as
6° 440 Avanga para a Final |Meias-finais
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Avanca para

as

7° 430 Avanca para a Final |Meias-finais
Avanga para as
8° 420 Avanca para a Final |Meias-finais
Avanca para as
ge 410 Avanca para a Final |Meias-finais
Avanca para as
100 400 Avanca para a Final |Meias-finais
11° 390 280 170
12° 380 270 160
13° 370 260 150
14° 360 250 140
15° 350 240 130
16° 340 230 120
17° 330 220 110
18° 320 210 100
19° 310 200 90
20° 300 190 80
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C5.4.  Pontos de Classificacéo

No final de cada série de partidas na Temporada Regular, as Equipas em cada série sdo classificadas com
base na Pontuacdo de Ronda e recebem uma Pontuagdo que ira definir a sua classificagdo da Temporada Regular, tal

como descrito abaixo.

Classificacao

Pontos de Classificacao

1° 25
20 21
3 18
40 16
50 15
6° 14
7° 13
8 12
9 11
10° 10
110 9
120 8
13° 7
14° 6
15° 5
16° 4
17° 3
18° 2
19° 1
20° 0
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C5.5.

Pontos de Playoff
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As Equipas receberdo os seguintes pontos (“Pontos de Playoff') com base na respetiva Classificacdo Final
nos Playoffs.
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Classificacdo Final Pontos
1 500
2 420
3 380
4 340
5 300
6 260
7 240
8 220
9 200
10 180
11 160
12 150
13 140
14 130
15 120
16 110
17 100
18 90
19 80
20 70
21 60
22 56
23 52
24 48
25 44
26 40
27 36
28 32
29 28
30 24
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Classificacdo Final Pontos
3 20
32 18
33 16
34 14
35 12
36 10
37 8
38 6
39 4
40 2

C6. Critérios de Desempate

C6.1.  Critérios de Desempate das Séries e Fase de Grupos

Caso duas (2) ou mais Equipas estejam empatadas na Pontuacdo de Ronda, o empate sera resolvido aplicando
as regras que se seguem, por ordem descendente de prioridade:

(A) Pontuacdes de Partida Unica

A Equipa com a Pontuagdo de Partida mais alta em uma Unica partida vence o desempate. As Pontuacgdes de Partida
Unica mais altas podem ter sido registadas na mesma ou em diferentes partidas da ronda para cada Equipa empatada.
Por exemplo: a Equipa 1 e a Equipa 2 estdo empatadas com Pontuagdes de Ronda de 67. A Pontuagdo de Partida
Unica mais alta da Equipa 1 é de 20 pontos, conquistada na primeira partida da ronda, e a Pontuagéo de Partida Unica
mais alta da Equipa 2 é de 22 pontos, conquistada na segunda partida da ronda. A Equipa 2 venceria o Critério de
Desempate de Pontuagdo de Partida Unica. Isto € repetido para todas as Partidas jogadas na ronda até que todos os
desempates tenham sido resolvidos e ndo existam mais Pontuacdes de Partida individuais adicionais disponiveis. Por
exemplo: a Pontuacdo de Partida Unica mais alta da Equipa 1 e da Equipa 2 é de 20 pontos, conquistadas nas Partidas
1 e 3, respetivamente. A segunda Pontuac&o de Partida Unica mais alta da Equipa 1 é de 18 pontos, conquistados na
Partida 3, enquanto a segunda Pontuagdes de Partida Unica mais alta da Equipa 2 é de 15 pontos, conquistados na
Partida 2. A Equipa 1 venceria o Critério de Desempate de Pontuagéo de Partida Unica. Se duas (2) ou mais equipas
continuarem empatadas apGs a revisio das Pontuagbes de Partida Unica, os empates serdo resolvidos utilizando a
Melhor Classificagdo em Partida Unica.

(B) Melhor Classificacdo em Partida Unica

A Equipa com a melhor classificacdo final (nimero mais baixo) numa Unica partida vencera o desempate. Estas
melhores classificagbes podem ter sido obtidas na mesma partida ou em partidas diferentes para cada Equipa
empatada. Uma classificacdo no 1° lugar numa Partida Unica € a melhor classificacdo possivel. Isto € repetido para
todas as partidas jogadas na ronda até que todos os desempates tenham sido resolvidos e ndo existam mais partidas
individuais adicionais disponiveis. Se duas (2) ou mais equipas continuarem empatadas ap0s a revisdo das Pontuagdes
de Partida Unica e da Melhor Classificacido em Partida Unica, os empates serdo resolvidos utilizando o Total de
Eliminagdes de Partida Unica.

(C) Total de Eliminacdes de Partida Unica

40



A Equipa com o nimero de elimina¢des mais alto em uma Unica partida vence o desempate. Isto € repetido para todas
as partidas jogadas na ronda até que todos os desempates tenham sido resolvidos e ndo existam mais Partidas
adicionais disponiveis.

C6.2 Critérios de Desempate para a Classificacdo da Temporada Regular da Liga Profissional

Caso duas (2) ou mais Equipas estejam empatadas no total de Pontos de Classificagdo no final de uma Split
da Temporada Regular, o critério de desempate sera resultado tal como se segue, utilizando informacg&o da Temporada
Regular para a qual o desempate esta a ser resolvido, por ordem descendente de prioridade:

(A) Pontuacdo de Partida Total

A Equipa com a Pontuacdo de Partida total mais alta conquistada em todas as partidas jogadas numa Temporada
Regular vence o desempate. Se duas (2) ou mais Equipas continuarem empatadas apos a revisdo das PontuacGes de
Partida Unica, os empates serdo resolvidos utilizando o nimero total de Vitérias na Série.

(B) Total de Vitorias na Série

A Equipa com o0 nimero mais alto de classificacdes em primeiro lugar em todas as séries de partidas da Temporada
Regular vencera o desempate. Se duas (2) ou mais Equipas continuarem empatadas apés a revisdo do Total de Vitorias
na Série, os empates serdo resolvidos utilizando o ndmero total de Vitérias de Partida.

(C) Total de Vitdrias de Partida

A Equipa com o nimero mais alto de classificagdes em primeiro lugar em todas as partidas da Temporada Regular
vencera o desempate. Se duas (2) ou mais Equipas continuarem empatadas apos a revisdo do Total de Vitorias de
Partida, os empates serdo resolvidos utilizando a Pontuacdo de Ronda mais Alta em Série Unica.

(D) Pontuacdo de Ronda mais Alta em Série Unica

A Equipa com a Pontuagdo de Ronda mais alta em uma Unica série de partidas vencera o desempate. Se duas (2) ou
mais Equipas continuarem empatadas apds a revisdo da Pontuagdo de Ronda mais Alta em Série Unica, os empates
serdo resolvidos utilizando a Pontuacdo de Partida Unica mais Alta.

(E) Pontuago de Partida Unica mais Alta

A Equipa com a Pontuacdo de Partida mais alta em uma Unica partida da Temporada Regular vencera o desempate.

C6.3. Critérios de Desempate de Pontos de Playoff

Caso duas (2) ou mais Equipas estejam empatadas em Pontos de Playoff, o empate seréa resolvido aplicando
as regras que se seguem, por ordem descendente de prioridade:

(A) Classificacdo Final no Playoff da Split 2

A Equipa com a melhor Classificagdo Final no evento dos Playoffs da Split 2 vencerd o desempate. Se duas (2) ou
mais Equipas continuarem empatadas apds a revisdo das classificacdo final do Playoffs da Split 2, os empates serdo
resolvidos utilizando a classificagdo final na Temporada Regular da Split 2.

(B) Classificacdo Final da Temporada Regular da Split 2

A Equipa com a melhor Classificagdo Final na Temporada Regular da Split 2 vencera o desempate. Se duas (2) ou
mais Equipas continuarem empatadas ap0s a revisdo das classificagdo final da Temporada Regular da Split 2, os
empates serdo resolvidos utilizando os métodos descritos no APENDICE C6.2.

C6.4 Critérios de Desempate para o Circuito Challenger e ClassificacGes de Pontos de Classificacdo da Pré-
temporada

Caso duas (2) ou mais Equipas estejam empatadas no Circuito Challenger ou em Pontos de Qualificacdo da Pré-
temporada, 0 empate seré resolvido aplicando as regras que se seguem, por ordem descendente de prioridade:
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e A Equipa com a melhor Classificagdo Final no Circuito Challenger ou Torneio de Qualificacdo de Pré-
temporada mais recente vencera o desempate.

e Quaisquer empates restantes na classificacdo no Circuito Challenger ou Fase de Qualificacdo da Pré-
temporada mais recente serdo resolvidos com recurso aos Critérios de Desempate da Série, descritos em
detalhe no APENDICE C6.1.
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APENDICE D: HORARIOS DIARIOS

A hora de inicio especifica de cada ronda podera variar do calendéario indicado abaixo. As horas de inicio especificas
serdo publicadas em battlefy.com/algs ou no Discord apds o encerramento do check-in no primeiro dia do evento.

D1. Fusos Horarios

O fuso horario aplicavel para cada Regido serd a hora local na cidade indicada para cada Regido, tal como se segue:
APAC Norte — Téquio

APAC Sul - Singapura

EMEA - Londres

América do Norte — Los Angeles

América do Sul — Rio de Janeiro

D2. Fases de Qualificacdo de Pré-temporada

As seguintes rondas de cada torneio terdo lugar nos dias que se seguem, e em cada um dos dias as partidas terdo inicio
as horas indicadas:

EMEA América do Norte APAC Sul APAC Norte
Dial Rondas 1-3 Rondas 1-3 Rondas 1-3 Rondas 1-3
12:00 12:00 12:00 12:00
Dia2 Todas as restantes Todas as restantes rondas, | Todas as restantes Todas as restantes rondas
rondas, até a Final até a Final rondas 12:00
12:00 12:00 12:00
Dia 3 Finais Finais
18h00 18h00

Cada ronda anterior as Meias-finais contard com quatro (4) partidas agendadas para uma duracédo de 150 minutos (2,5
horas). As Meias-finais e a Final contard, cada uma, com seis (6) partidas agendadas para uma duracao de 210 minutos
(3,5 horas). Em ambos os casos, apés a primeira ronda do dia, as rondas seguintes terdo inicio apds a conclusdo da
ronda anterior.

D3. Torneios do Circuito Challenger

As seguintes rondas de cada torneio terdo lugar nos dias que se seguem, e em cada um dos dias as partidas terdo inicio
as horas indicadas:

EMEA América do Norte | APAC Sul APAC Norte América do Sul
Dial Rondas 1-3 Rondas 1-3 Rondas 1-3 Rondas 1-3 Rondas 1-3
12:00 12:00 12:00 12:00 12:00
Dia 2 Todas as restantes | Todas as restantes | Todas as restantes | Todas as restantes | Todas as restantes
rondas, até a Final | rondas, até a Final | rondas rondas rondas
12:00 12:00 12:00 12:00 12:00
Dia 3 Finais Finais
18h00 18h00

D4. Fase de Qualifica¢io da Liga Profissional da Split 2
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Hora de Inicio
Dia 1l Vencedores

12 Ronda

17h00
Dia 2 Ronda de Vencedores 2

12:00
Dia 2 Ronda de Eliminagdo 1 - 17h00
Dia3 Final "Match Point"

(APAC S) - 12h00
Dia3 Final "Match Point"

(AmN) - 15h00
Dia3 Final "Match Point"

(APAC N) — 17h00
Dia 3 Final "Match Point"

(EMEA) - 18h00

D5. Fase de Qualificagdo ""Ultima Oportunidade™

AmN, EMEA, APAC Se APACN

Hora de Inicio

Dia 1

Vencedores
12 Ronda
17h00

Dia 2

Ronda de
Vencedores 2

12:00

Dia 2

Ronda de
Eliminagdo 1 —
12h00

Dia 2

Ronda de
Eliminacdo 2 —
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17h00

Dia 3 Match Point
Finais
(APAC S) -
12h00
Dia 3 Match Point
Finais (AmN) —
15h00
Dia 3 Match Point
Finais
(APAC N) -
17h00
Dia 3 Match Point
Finais (EMEA)
- 18h00
D6. Playoffs
Dial Fase de Grupos
Dia 2 Fase de Grupos
Dia 3 Fase de Quadros das
Eliminatdrias
Dia 4 Finais
D7. Campeonato
Dial Fase de Grupos
Dia 2 Fase de Grupos
Dia 3 Fase de Quadros das Eliminatorias
Dia 4 Fase de Quadros das Eliminatorias
Dia 5 Finais
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APENDICE E: PREMIOS

Todos os montantes apresentados sdo em USD.

E1. Finais Regionais da América do Sul

Cada Final Regional da América do Sul ter4 um total de Prémios de 31 250$% USD. Serdo atribuidos prémios as
Equipas com base na respetiva Classificacdo Final no final de cada uma das Finais Regionais. Todos os prémios serao

distribuidos de forma equitativa pelos trés Participantes da Equipa que participaram no evento.

Classificacéo Final

Montante do Prémio por Equipa

10 000$

6000%

4500%

3000%

2000%

1750$

1500%

1250$

©O© [0 | N | |o | [w DN

750%

[N
o

500%

E2. Temporada Regular da Liga Profissional
Cada Split da Temporada Regular terd um total de Prémios de quinhentos mil délares dos EUA (500 000$ USD).
Serdo atribuidos prémios as Equipas com base na respetiva Classificagdo Final no final de cada Split da Temporada
Regular. O total de prémios de uma Equipa para cada Split seré dividido pelo nimero de partidas disputadas durante
essa Split da Temporada Regular, a fim de determinar um "Montante de Prémios de Partida" da Equipa para essa Split
especifica. Para cada partida disputada por uma Equipa na Split da Temporada Regular, o Montante de Prémios de
Partida sera entdo dividido equitativamente entre todos os Participantes que participaram na partida.

Classificacdo na América do Norte | EMEA APAC Norte APAC Sul
Split

1 20 000% 20 000% 20 0003 20 000%
2 15 000$ 15 000% 15 000$ 15 000%$
3 12 000% 12 000$ 12 000$ 12 000%
4 9000% 9000% 9000% 9000%

5 7000% 7000% 7000% 7000%

6 6000% 6000% 6000% 6000%

7 5000% 5000% 5000% 5000%

8 4000 $ 4000 $ 4000 $ 4000 $
9 4000 $ 4000 $ 4000 $ 4000 $
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10 3000$ 3000% 3000% 3000%
11 3000% 3000% 3000% 3000%
12 3000% 3000% 3000% 3000%
13 3000% 3000% 3000$ 3000%
14 3000% 3000% 3000% 3000%
15 3000% 3000% 3000% 3000%
16 2000$ 2000% 2000% 2000%
17 2000% 2000% 2000% 2000%
18 2000$ 2000% 2000% 2000%
19 2000% 2000% 2000% 2000%
20 2000% 2000% 2000% 2000%
21 1500$ 1500$ 1500$ 1500%
22 1500$ 1500$ 1500$ 1500%
23 1500% 1500$ 1500$ 1500$
24 1500$ 1500$ 1500$ 1500%
25 1500$ 1500$ 1500$ 1500$
26 1500% 1500$ 1500$ 1500%
27 1500$ 1500$ 1500$ 1500%
28 15003 1500$ 1500$ 1500$
29 1500$ 1500$ 1500$ 1500%
30 1500$ 1500$ 1500$ 1500%

Adicionalmente, para cada um dos Playoffs, até trés (3) Participantes das Equipas qualificadas receberdo despesas de
viagem para o local do Evento ao Vivo (incluindo viagem de ida e volta, com tarifa aérea em classe Econémica, com
partida num aeroporto comercial principal proximo do local de residéncia do Participante e com destino num aeroporto
comercial principal proximo do local do Evento ao Vivo (o transporte aéreo pode ser substituido por transporte
terrestre a critério da EA), alojamento em hotel (dois (2) quartos duplos para cada Equipa) para uma estadia de até
seis (6) noites perto do local do Evento ao Vivo, e transporte terrestre de ida e volta entre o hotel e o local do Evento
ao Vivo), com um valor de retalho aproximado ("VRA") de 2500 $ USD: O VRA real pode variar com base em
flutuacdes nas tarifas de viagem e na distancia entre os locais de partida e destino. O vencedor ndo recebera a diferenca
entre o valor real e 0 VRA.

E3. Playoffs

Cada Playoff terd um total de Prémios de um milhdo de délares dos EUA (1 000 000$ USD). Os prémios serdo
distribuidos pelas Equipas com base na respetiva classificacdo final em cada um dos Playoffs. Todos os prémios serdo
distribuidos de forma equitativa pelos trés Participantes da Equipa que participou no evento.

Classificacéo Final Montante do Prémio por
Equipa

300 000%
160 000%
105 000%
85 000%

Nlw N R
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5 65 000$
6 50 000%
7 40 000$
8 30 000%
9 25 000%
10 20 000%
11 16 0003
12 15 0003
13 14 0003
14 13 000%
15 12 0003
16 11 0003
17 10 500%
18 10 000%
19 9500 $

20 9000%

Adicionalmente, até trés (3) Participantes de todas as Equipas qualificadas para o Campeonato ALGS receberdo
despesas de viagem para o local do Evento ao Vivo (incluindo viagem de ida e volta, com tarifa aérea em classe
Econdmica, com partida num aeroporto comercial principal proximo do local de residéncia do Participante e com
destino num aeroporto comercial principal proximo do local do Evento ao Vivo (o transporte aéreo pode ser substituido
por transporte terrestre a critério da EA), alojamento em hotel (dois (2) quartos duplos para cada Equipa) para uma
estadia de até sete (7) noites perto do local do Evento ao Vivo, e transporte terrestre de ida e volta entre o hotel e o
local do Evento ao Vivo), com um VRA de 2700 $ USD. O VRA real pode variar com base em flutuacdes nas tarifas
de viagem e na distancia entre os locais de partida e destino. O vencedor néo recebera a diferenca entre o valor real e
0 VRA.

E4. Campeonato O Campeonato tera um total de Prémios de dois milhdes de délares dos EUA (2 000 000$ USD).
Os prémios serdo distribuidos pelas Equipas com base na respetiva Classificagdo Final no Campeonato. Todos 0s
prémios serdo distribuidos de forma equitativa pelos trés Participantes da Equipa que participou no evento.

Classificagdo Final Montante do Prémio por Equipd
600 000$

320 000%

210 000%

170 000$

130 000$

100 000$

80 000%

60 000$

O I N0~ |W N |
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9 50 000%
10 40 000%
11 32 000$
12 30 000%
13 28 000%
14 26 000$
15 24 000%
16 22 000%
17 21 000%
18 20 000%
19 19 000$
20 18 000%
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APENDICE F: SELECAO DE POI (PONTO INICIAL)
F1. Sele¢do de POI

Antes dos eventos da Liga Profissional da Split 2, das Finais Regionais da Liga Profissional, dos Playoffs da Split 2 e
do Campeonato ALGS, a Equipa de Operac¢des da Liga ALGS ira conduzir "drafts" para permitir as Equipas elegiveis
selecionar os respetivos pontos iniciais de partida, uma Equipa de cada vez, por ordem sequencial, a partir de uma
selecdo de pontos iniciais pré-determinados nos mapas de jogo aplicaveis (a "Selecdo de POI"). As Selecdes de POI
da Liga Profissional da Split 2 serdo em formato de sele¢do alternada invertida com cabecas de série, enquanto a
ordem da Ronda 2 serd a inversa & Ronda 1. As Sele¢des de POI das Finais Regionais da Liga Profissional, dos
Playoffs da Split 2 e do Campeonato ALGS serdo sele¢des ponderadas realizadas com base no desempenho, em que
cada Equipa tem o0 mesmo nimero na ordem de sele¢do para a Ronda 1 e a Ronda 2.

F2. Formato
Cada Selecéo de POI ir4 utilizar o formato descrito abaixo:

e Um representante de cada Equipa elegivel, tal como designado pelo Capitdo de Equipa, terd de entrar no
servidor da Liga Profissional da ALGS no Discord antes do inicio de cada Selecédo de POI aplicavel.

e Cada Equipa elegivel terd ndo mais do que noventa (90) segundos por ronda para fazer as respetivas escolhas
durante as Selecbes de POI para a Liga Profissional da Split 2, as Finais Regionais, a Fase de Grupos dos
Playoffs da Split 2 e a Fase de Grupos do Campeonato.

e Cada Equipa elegivel terd ndo mais do que trinta (30) segundos por ronda para fazer as respetivas escolhas
durante as Selec¢bes de POI para a Fase de Quadros das Eliminatorias e Fase Final dos Playoffs da Split 2,
bem como para a Fase de Quadros das Eliminatdrias e Fase Final do Campeonato ALGS.

e Se uma Equipa elegivel ndo realizar uma selecdo durante o periodo de tempo atribuido, seré assinalada como
estando "longe do teclado” ("AFK" ou "Away from Keyboard") pela equipa de Operacgdes da Liga ALGS e
a Sele¢do de POI continuara, sendo dada a vez a Equipa seguinte na ordem de selecao.

o Qualquer Equipa elegivel que tenha sido assinalada como AFK durante o respetivo periodo de
sele¢do inicial terd de confirmar junto da equipa de Operagdes da Liga ALGS quando estiver
preparada para realizar a respetiva sele¢do. Apos confirmar junto da equipa de Operacfes da Liga
ALGS, a Equipa assinalada como AFK sera elegivel para realizar a respetiva selecdo ap6s a Equipa
que estiver a escolher ter concluido a sua seleg&o.

o Se varias Equipas elegiveis assinaladas como AFK confirmarem junto da equipa de Operacfes da
Liga ALGS que estdo prontas para realizar a respetiva selecdo durante o periodo de escolha da
mesma Equipa, estas equipas ficardo elegiveis para realizar as respetivas escolhas pela ordem de
sequéncia originalmente estabelecida, apds a Equipa atualmente a fazer a sua sele¢éo concluir a sua
escolha.

o  Se uma Equipa elegivel ainda estiver assinalada como AFK apos todas as Equipas da sequéncia de
selecdo terem feito as suas escolhas, as sele¢fes da Equipa assinalada como AFK serdo realizadas
aleatoriamente pela equipa de Operacles da Liga ALGS a partir dos restantes pontos iniciais
disponiveis.

e As Equipas elegiveis poderdo escolher um ponto inicial a partir de qualquer mapa disponivel durante a
primeira selecdo, mas terdo de realizar uma selecdo de ambos os mapas antes do final de cada Selecéo de
POI.

e Quando uma Equipa elegivel escolhe o seu ponto inicial, esse ponto inicial é removido da lista de pontos

iniciais disponiveis e ndo podera ser escolhido por outra Equipa.

e (Os mapas de jogo com todos 0s pontos iniciais pré-determinados serdo partilhados com todas as Equipas
elegiveis no Discord.

F3. Agendamento da Selecéo de POI:

As informac0es relativas as datas e horas de cada Selecdo de POI serdo partilhadas com as Equipas elegiveis, no
Discord, antes de cada evento.

F4. Definicéo de cabecas de série
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Em torneios que utilizam uma Sele¢do de POI, as Equipas elegiveis receberdo uma posi¢do de cabeca de série na
Selec¢éo de POI tal como definido abaixo:

F.4.1  Split 2 da Temporada Regular da Liga Profissional:

As Equipas elegiveis serdo definidas como cabegas de série de forma aleatoria e receberdo um nimero entre
um (1) e dez (10) nos respetivos grupos da Temporada Regular.

F.4.2 Temporada Regular da Liga Profissional, Finais Regionais:

As Equipas elegiveis serdo definidas como cabegas de série com base na respetiva classificacdo na Split 2 da
Temporada Regular da Liga Profissional, apés a 9.2 Jornada.

F.4.3 Playoffs da Split 2:

(A) Fase de Grupos

Atribuicdo Regional da Posicao de Cabeca de Série: Apos a conclusdo dos Playoffs da Split 1, o desempenho de cada
Regido serd utilizado para determinar a definicdo de cabecas de série para a Fase de Grupos dos Playoffs da Split 2.
A posicdo de cabeca de série na ordem de selegdo para cada Regido sera determinada pela Classificagdo Final das
Equipas nos Playoffs da Split 1. Por exemplo, a posicdo de primeira cabeca de série da Fase de Grupos dos Playoffs
da Split 2 serd atribuida & Regido da Equipa com a Classificacdo Final nos Playoffs da Split 1 mais alta, a posicéo de
segunda cabeca de série ird para a Regido da Equipa com a segunda classificacdo final mais alta, e assim
sucessivamente.

Definicao de Equipas Cabecas de Série: A defini¢do de cabecas de série das Equipas elegiveis para a Fase de Grupos
dos Playoffs da Split 2 em cada uma das Regides com posicGes de cabegas de série sera baseada nos seguintes fatores:
e Equipas qualificadas das Regides AmN, EMEA, APAC S ou APAC N: Classificacdo Final na Temporada
Regular correspondente na respetiva Regido.
e Classificagdo Final das Equipas na Final do Circuito Challenger na América do Sul da Split 2.
e Equipas convidadas da Republica Popular da China: a discrigdo da ALGS

Se uma Equipa Convidada da Republica Popular da China também tiver competido nos Playoffs da Split 1, sera
atribuida a esta Equipa uma posicao de cabeca de série que corresponda a respetiva Classificacdo Final nos Playoffs
da Split 1. Se uma Equipa Convidada da Republica Popular da China n&o tiver competido nos Playoffs da Split 1, sera
aleatoriamente sorteada para as posi¢des de cabeca de série atribuidas da respetiva Regido.

Se a atribuicdo Regional da posi¢do de cabeca de série ditar que uma posi¢do de cabega de série deve ser atribuida a
uma Regido, mas todas as Equipas dessa regido ja tiverem uma posicao de cabeca de série, a Regido sera alterada para
a Regido com o melhor desempenho médio nos Playoffs da Split 1, por Pontos de Playoff, que ainda ndo tenha
preenchido a atribuigdo de todas as posicOes de cabega de série.

(B) Ronda de Vencedores e Ronda de Eliminacéo 1

A posicéo de cabeca de série das Equipas sera definida com base na Pontuacéo de Partida Total da Fase de Grupos de
cada Equipa.

(C) Ronda de Eliminacéo 2

A posicao de cabeca de série das Equipas sera definida com base na Pontuagdo de Partida Total de cada Equipa ap6s
adicionar a sua Pontuacdo de Partida Total da Fase de Grupos & sua Pontuacdo de Partida Total da Ronda de
Vencedores ou Ronda de Eliminacdo 1. A posicéo de cabeca de série das Equipas da Ronda de Vencedores sera
definida entre um (1) e dez (10), e a posicdo de cabeca de série das Equipas da Ronda de Eliminacéo 1 seré definida
entre onze (11) e vinte (20).
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(D) Final "Match Point"
A posicdo de cabeca de série das Equipas seré definida com base na Pontuacdo de Partida Total de cada Equipa ap6s
adicionar a sua Pontuacdo de Partida Total da Fase de Grupos a sua Pontuacdo de Partida Total da Ronda de
Vencedores ou Ronda de Eliminagdo 2. A posicdo de cabeca de série das Equipas da Ronda de Vencedores sera
definida entre um (1) e dez (10), e a posicéo de cabeca de série das Equipas da Ronda de Eliminacdo 2 sera definida
entre onze (11) e vinte (20).

F.4.4  Campeonato

(A) Fase de Grupos

A definicdo das Equipas cabecas de série serd baseada no respetivo nimero total de Pontos de Playoff.

(B) Ronda de Vencedores e Ronda de Eliminacéo 1

A posicao de cabega de série das Equipas sera definida com base na Pontuagdo de Partida Total da Fase de Grupos de
cada Equipa.

(C) Ronda de Eliminacéo 2

A posicdo de cabeca de série das Equipas sera definida com base na Pontuacdo de Partida Total de cada Equipa ap6s
adicionar a sua Pontuacdo de Partida Total da Fase de Grupos a sua Pontuacdo de Partida Total da Ronda de
Vencedores ou Ronda de Eliminagdo 1. A posicdo de cabeca de série das Equipas da Ronda de Vencedores sera
definida entre um (1) e dez (10), e a posicao de cabeca de série das Equipas da Ronda de Eliminagdo 1 sera definida
entre onze (11) e vinte (20).

(D) Final "Match Point"

A posicao de cabeca de série das Equipas sera definida com base na Pontuagdo de Partida Total de cada Equipa ap6s
adicionar a sua Pontuacdo de Partida Total da Fase de Grupos & sua Pontuacdo de Partida Total da Ronda de
Vencedores ou Ronda de Eliminagdo 2. A posicéo de cabeca de série das Equipas da Ronda de Vencedores sera
definida entre um (1) e dez (10), e a posicao de cabeca de série das Equipas da Ronda de Eliminagéo 2 sera definida
entre onze (11) e vinte (20).
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APENDICE G: PREMIO JOGADOR POSITIVO EA

A EA ird premiar um (1) Participante com o Prémio de Jogador Positivo EA. O vencedor do Prémio de Jogador
Positivo EA ira receber um pack de prémio com uma selecdo de "merchandise" de Jogo e o troféu Jogador Positivo,
totalizando um valor de retalho aproximado de USD $200. Se por qualquer motivo o prémio anunciado estiver
indisponivel, a EA reserva-se ao direito de substituir por um prémio de valor semelhante ou superior. Os vencedores
sd0 responsaveis por quaisquer impostos aplicaveis aos prémios. Os prémios ndo séo transferiveis e ndo é permitida a
substituicdo dos prémios por dinheiro ou qualquer outro bem e servigos.

A partir de 5 de julho de 2024 as 00:00 PT e terminando a 21 de julho, 2024 as 23:59 PT (o “Periodo de Nomeagéo" ),
os Participantes e Treinadores podem nomear um Participante ALGS elegivel, no site de nomeacGes
https://www.ea.com/commitments/positive-play/positive-player-award/ (o “Site da Nomeagdo™”), quem sentem que
demonstra os Principios do Prémio do Jogador Positivo, tal como definido abaixo, enquanto jogam no ALGS (a
"Nomeacao"). Apenas serdo aceites NomeacOes dos Participantes ativos e atuais dentro do ALGS.

Apos o final do Periodo de Nomeacdo, colaboradores da EA devidamente qualificados (o "Jari da EA") irdo avaliar
os nomeados elegiveis e selecionar entre trés (3) e dez (10) finalistas atendendo a forma como os nomeados elegiveis
apresentam um desportivismo excecional, incluindo, sem se limitar a: apoiar as respetivas equipas de forma continua,
ser um adversario honrado e exibir um comportamento generoso e um tratamento correto dos colegas de equipa,
adversérios, fas e pelo programa durante a respetiva participacdo na ALGS (os "Principios do Prémio de Jogador
Positivo").

A fim de ser considerado elegivel para Nomeagao para o Prémio de Jogador Positivo EA, o Participante nomeado tera
primeiro de aceitar a Nomeacdo e, na medida do permissivel no pais/territério de residéncia do Participante, 0s
potenciais nomeados terdo de enviar uma verificagdo de antecedentes, assinar e enviar uma autorizagdo para permitir
que a EA realize uma verificacdo de antecedentes, e fornecer a informacéo necessaria de que a EA necessite para ser
elegivel para receber um prémio. A EA reserva-se ao direito, a seu critério exclusivo, de desqualificar qualquer
potencial nomeado e vencedor de um prémio consoante esta verificacdo de antecedentes, caso a EA determine, a seu
critério exclusivo, que atribuir um prémio a tal vencedor podera refletir-se negativamente para a EA.

No dia, ou em meados de, 10 de agosto, 2024, a EA ira publicar os finalistas no Site da Nomeacdo
https://www.ea.com/commitments/positive-play/positive-player-award/, momento pelo qual a comunidade podera
votar no finalista que sintam que demonstra os Principios do Prémio de Jogador Positivo, descritos acima. A votagdo
pela comunidade comegard dia 10 de agosto, 2024 as 00:00 PT e terminard a 6 de setembro, 2024 as 23:59 PT (o
“Periodo de Votacdo”). Limite de um (1) voto por pessoa e por conta EA.

Apobs o final do Periodo de Votagdo, o Juri da EA ir& reunir-se para avaliar os finalistas com base nos seguintes
critérios: 25% para o critério de apoio continuo as respetivas equipas; 25% para o critério de demonstracéo de ser um
adversario honrado; 25% para o critério de comportamento generoso e tratamento correto dos colegas de equipa,
adversarios e fas; e 25% para os votos da comunidade recolhidos durante o Periodo de Votagdo.

O vencedor do Prémio Jogador Positivo serd anunciado durante a transmissdo do Campeonato ALGS.

Ao enviar uma Nomeacdo, 0 autor da mesma concede expressamente & EA e respetivos agentes um direito ndo
exclusivo, perpétuo, mundial, completo, sublicenciavel e irrevogavel para citar, republicar, publicar, utilizar, adaptar,
traduzir, arquivar, armazenar, reproduzir, modificar, utilizar como base para criar derivados, sindicar, licenciar,
imprimir, sublicenciar, distribuir, transmitir e de qualquer outra forma comunicar, e apresentar publicamente, a
Nomeacgdo, ou qualquer porcdo da mesma, de qualquer forma ou por qualquer meio, sem qualquer aviso prévio,
pagamento, atribuicdo ou retribuicdo de qualquer tipo. Aceitas ndo exercer quaisquer direitos morais ou semelhantes
que possam decorrer da tua Nomeacgdo. A EA tem o direito, mas ndo a obrigacdo, de utilizar qualquer uma das
Nomeagdes.

As decisGes do Juri da EA relativamente a selecdo dos finalistas e do vencedor sdo finais e vinculativas, e sdo
realizadas a seu critério exclusivo. A EA reserva-se ao direito de cancelar, suspender ou modificar o Prémio de Jogador
Positivo (ou qualquer porcdo do mesmo) caso seja determinado que a respetiva operacdo correta tenha sido afetada
por fraude, falhas técnicas, erro humano ou qualquer outro problema de qualquer natureza. A EA reserva-se ao direito
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de desqualificar qualquer pessoa que considere ndo cumprir ou demonstrar os Principios do Prémio de Jogador
Positivo, ou que represente um risco de afetar a reputacéo da EA, conforme determinado a critério exclusivo da EA.
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