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• Started 2004 as common DICE engine initiative 

• Now in general use within EA Games label 

• ~15 titles in development 

• Diverse genres! 





 



 

 



 

 



 

 



–

•

–

•

–

–

•

–



•

–

–

–

–

•

– 



–

–

–

–
•

•

–

–

 



•
–

–

•
–

–

 
 
 
 

•

•

•

–
 



•

–

–

–

–

•

–

–



•

•

•

–

–

•

•

–



•

•

•

•

•

•

•

•

•

•

 



–

•

•

•

•

–

•

•

•

–

•

•



–

–

•

–

–

–

•





•

–

–

–

•

–

–

–

–



•

–

–

–

•

–

–

–

•

•





•

–

–

•

–

–

•

–

•

–



•

•

–

–



•

•

•

–

–

–

–

–

–



•

–

–

–

–

–

•

•

–

–



•

•

•

–

–

•

–

–

–

•

•



•

–

–

•

•

–

–

–



•

–

–

–

•

–

–

•

–

–

–



•

–

•

–

–

•

•



•

–

•

–

–

–

•

–

–

•



•

•

•

•

–

–

–

•

–



•

•

•

–

•

•

–

–

•



•

•

http://www.bionicbeagle.com/
http://publications.dice.se/

