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LICENTIEOVEREENKOMST VOOR EINDGEBRUIKERS 

LEES DEZE LICENTIEOVEREENKOMST VOOR EINDGEBRUIKERS AANDACHTIG DOOR. Deze Licentieovereenkomst 

voor eindgebruikers (hierna verder te noemen: “EULA”) is van toepassing op uw gebruik van de videogame, applicatie, 

software, de daarbij behorende upgrades, patches en updates alsook gerelateerde diensten (hierna gezamenlijk verder te 

noemen: "Producten") die nu en in de toekomst verstrekt worden door UBISOFT ENTERTAINMENT S.A., of een van haar 

dochterondernemingen of gelieerde ondernemingen, inclusief zonder beperking UBISOFT EMEA SAS, UBISOFT INC. of 

UBISOFT MOBILE GAMES SARL (hierna gezamenlijk verder te noemen: “UBISOFT”). 

Deze EULA zet de voorwaarden uiteen waaronder UBISOFT de Producten aan u (hierna verder te noemen: “Gebruiker” of 

“u”) beschikbaar stelt en waaronder u daarvan gebruik kunt maken. Het Privacybeleid van UBISOFT (hierna verder te 

noemen: “Privacybeleid”) is beschikbaar op http://www.ubi.com en maakt integraal onderdeel uit van deze EULA. Door het 

Product te installeren en te gebruiken, komt u overeen dat u (i) deze EULA en (2) het Privacybeleid accepteert en dat u 

zich daar te allen tijde aan zult houden. Indien u niet akkoord gaat met één van voornoemde, gelieve het Product dan niet 

te installeren of te gebruiken. 

Indien u een UBISOFT Account heeft die gevonden kan worden op http://www.ubi.com (“Account”), zal deze EULA naast 

deze Gebruiksvoorwaarden bestaan en deze Gebruiksvoorwaarden niet annuleren en vervangen. Voor zover de 

bepalingen van onderhavige EULA in strijd zijn met de bepalingen van de Gebruiksvoorwaarden, zullen de afwijkende 

bepalingen in de Gebruiksvoorwaarden voorrang hebben.  

UBISOFT behoudt zich het recht voor om artikelen in deze EULA te allen tijde te veranderen, te wijzigen, daaraan toe te 

voegen of deze te verwijderen, in overeenstemming met de procedures zoals deze hieronder beschreven zijn in artikel 9. 

Termen met een hoofdletter in deze EULA zonder definitie zullen de in de Gebruiksvoorwaarden daaraan gegeven 
betekenis hebben. 

1. LICENTIEVERLENING. 

1.1 UBISOFT (of haar licentieverleners) verleent u hierbij een niet-exclusieve, niet-overdraagbare, niet-commerciële 

en persoonlijke licentie, zonder het recht om sublicenties te verlenen (hierna verder te noemen: "Licentie") om het Product 

(geheel of gedeeltelijk) of ieder Product (hierna de Licentie) te installeren en/of te gebruiken gedurende de tijd totdat ofwel 

u ofwel UBISOFT deze EULA beëindigt. Het is u in geen geval toegestaan en u mag anderen niet toestaan om het Product 

of deze Licentie voor commerciële doeleinden te gebruiken zonder een licentie daartoe van UBISOFT verkregen te 

hebben. Updates, upgrades, patches en wijzigingen kunnen nodig zijn om het Product op sommige hardware te kunnen 

blijven gebruiken. DIT PRODUCT IS GELICENTIEERD EN DERHALVE NIET VERKOCHT AAN U.  

Indien dat van toepassing is, kunnen bepaalde onderdelen van het Product functionaliteiten van derden gebruiken, 

waarvan sommige beheerd worden door derde providers waarvoor aanvullende voorwaarden en/of kosten kunnen gelden. 

U dient aan deze aanvullende voorwaarden te voldoen (bijvoorbeeld indien het Product een VoIP-applicatie bevat, dan 

moet u voldoen aan de bijbehorende overeenkomst voor draadloze gegevensoverdracht wanneer u het Product gebruikt). 

Neem aandachtig kennis van deze aanvullende bepalingen en kosten. 

1.2 Het is u niet toegestaan om, direct of indirect (i) het Product of enige onderdelen daarvan commercieel te 

verkopen, verhuren, leasen, licentiëren, distribueren, verhandelen of exploiteren; (ii) dit Product geheel of gedeeltelijk te 

onderwerpen aan reverse engineering, dit Product te decompileren, ontmantelen, aan te passen, te reproduceren of 

afgeleide werken daarvan te creëren (tenzij indien het Product u in de gelegenheid stelt om via een specifieke 

functionaliteit door gebruikers gegenereerde content te creëren, genereren of in te dienen waarvoor u een account moet 

aanmaken en aan de Gebruiksvoorwaarden moet voldoen); (iii) “auto”, “trainer”, “script” of "macro” computerprogramma’s 

of enige andere “cheat” of “hack” programma’s of softwaretoepassingen voor dit Product te creëren, te gebruiken en/of te 

distribueren (ongeacht of dat in een online game met meerdere spelers, in een game met één speler over het internet of 

binnen een lokaal netwerk plaatsvindt); (iv) enige indicaties van auteursrechten of handelsmerken of indicaties van ander 

auteurschap en oorspronkelijke informatie, kennisgevingen of labels op of binnen het Product te verwijderen, te 

veranderen, ongedaan te maken of te omzeilen; en (v) dit Product of enige kopie of aanpassing daarvan te onderwerpen 

aan uitvoer of wederuitvoer in schending van enige toepasselijke wet- en regelgeving. 

1.3 Bij het gebruik van het Product komt u overeen dat u zich zult houden aan alle toepasselijke wetten, regels en 

regelgevingen. U komt tevens overeen om te voldoen aan bepaalde gedragsregels die van toepassing zijn op uw gebruik 

van het Product (hierna verder te noemen: "Gedragsregels"), die niet uitputtend zijn en die te allen tijde door UBISOFT 
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gewijzigd kunnen worden. In alle gevallen mag u het Product uitsluitend gebruiken in overeenstemming met het 

geanticipeerde gebruik van het Product. 

Als voorbeeld, en zonder beperking van de rechten van UBISOFT om actie tegen u te ondernemen, is het u niet 

toegestaan: 

a. Enig materiaal (tekst, woorden, beelden, geluiden, video’s, etc.) aan te maken, te gebruiken, te delen en/of te 

publiceren door enig middel in verband met het Product, waarbij een geheimhoudingsplicht geschonden wordt, een 

intellectueel eigendomsrecht of een privacyrecht van een individu geschonden wordt of aangezet wordt tot het 

plegen van een onrechtmatige daad (in het bijzonder piraterij, kraken of verspreiding van namaaksoftware); 

b. De normale functionering van het gehele of een gedeelte van het Product, of de toegankelijkheid daarvan voor 

andere gebruikers, of de functionering van de partnernetwerken van het Product te wijzigen, verstoren, blokkeren, 

abnormaal te belasten, te onderbreken, te vertragen en/of te hinderen, of een poging te doen tot voornoemde; 

c. Enig virus, Trojaans paard, worm, bom, beschadigd bestand en/of een vergelijkbaar vernietigend systeem of 

vergelijkbare beschadigde data in verband met het Product over te zenden of te propageren, en/of om op enige 

wijze een aanval op de servers en/of het Product van UBISOFT en/of die van haar serviceproviders en partners te 

organiseren, daaraan deel te nemen of daarbij betrokken te zijn; 

d. Alternatieve methoden van gebruik van de Producten, bijvoorbeeld serveremulatoren, te creëren, te leveren of te 

gebruiken; 

e. In chats te spammen, of dat nu voor persoonlijke of commerciële doeleinden is, door de conversatiestroom te 

onderbreken met herhaalde postings van een zelfde aard; 

f. Enige materiaal of content door te sturen of te communiceren die, uitsluitend te beoordelen door UBISOFT, geacht 

wordt beledigend te zijn, inclusief zonder beperking taal die schadelijk, dreigend, onwettig, beledigend, 

intimiderend, lasterlijk, kleinerend, obsceen, seksueel expliciet, discriminerend, of etnisch of anderszins 

ontoelaatbaar is; 

g. Enige andere gebruikers van het Product te intimideren of te bedreigen; 

h. Oneigenlijk gebruik te maken van de helpdienst of de claimknoppen, of onware rapporten te sturen naar leden van 

het personeel van UBISOFT; 

i. Valselijk te beweren een werknemer of vertegenwoordiger van UBISOFT of haar partners en/of agenten te zijn; 

j. Valselijk een goedkeuring in verband met het Product of met UBISOFT te claimen. 

2.  EIGENDOMSRECHT. 

Elke aanspraak, alle eigendomsrechten en intellectuele eigendomsrechten in en op het Product (inclusief, zonder 

beperking, alle tekst, grafische voorstellingen, muziek of geluid, alle berichten of informatie, fictieve karakters, namen, 

thema’s, objecten, decors, kostuums, effecten, dialogen, slagzinnen, plaatsen, karakters, diagrammen, concepten, 

choreografieën, video’s, audiovisuele effecten, domeinnamen en alle overige elementen die deel uitmaken van het 

Product, afzonderlijk of gecombineerd) en alle kopieën daarvan zijn de eigendom van USIFOFT of haar licentieverleners. 

Het Product is beschermd door nationale en internationale wetten, auteursrechtverdragen en conventies en overige 

wetten. Dit Product kan bepaalde gelicentieerde materialen bevatten en de licentieverleners van UBISOFT kunnen, in dat 

geval, hun rechten beschermen in geval van enige schending van onderhavige EULA. Elke reproductie of representatie 

van deze gelicentieerde materialen op enige wijze en om welke reden dan ook is verboden zonder de voorafgaande 

toestemming van UBISOFT en, indien van toepassing, die van de licentieverleners en vertegenwoordigers van UBISOFT. 

Tenzij uitdrukkelijk uiteengezet in deze EULA, zijn alle rechten die niet krachtens deze Overeenkomst aan u verleend 

worden, uitdrukkelijk voorbehouden door UBISOFT.  

Deze Licentie verstrekt geen aanspraak of eigendomsrecht op het Product en kan niet geïnterpreteerd worden als een 

verkoop van enige rechten op het Product.  

3. TOEGANG TOT HET PRODUCT 

3.1 HET PRODUCT KAN BESCHERMD WORDEN DOOR DIGITAL RIGHTS MANAGEMENT SOFTWARE (HIERNA 

VERDER TE NOEMEN: “DRM SOFTWARE”). IN DAT GEVAL KOMT U HIERBIJ OVEREEN EN STEMT U IN MET HET 

VOLGENDE MET BETREKKING TOT DE DRM SOFTWARE: (I) DOOR DE INSTALLATIE VAN HET PRODUCT ZAL DE 

DRM SOFTWARE OP UW COMPUTER GEÏNSTALLEERD WORDEN; (II) DE DRM SOFTWARE KAN HET AANTAL 

INSTALLATIES VAN HET PRODUCT BEPERKEN; (III) DE DRM SOFTWARE KAN AANVULLENDE ONDERDELEN OP 

UW COMPUTER INSTALLEREN DIE VEREIST ZIJN VOOR KOPIEERBESCHERMING; EN (IV) GEDURENDE DE 

INSTALLATIE EN/OF DE EERSTE LANCERING VAN HET PRODUCT, KAN EEN ONLINE VERBINDING VEREIST ZIJN 
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OM HET PRODUCT VIA DE DRM SOFTWARE TE ONTGRENDELEN. IN GEEN GEVAL ZAL UBISOFT 

AANSPRAKELIJK ZIJN IN VERBAND MET DE COMPONENTEN DIE DOOR ENIGE DRM SOFTWARE OP UW 

COMPUTER GEÏNSTALLEERD KUNNEN WORDEN. VOOR VERDERE INFORMATIE KUNT U DE WEBSITE VAN DE 

DRM SOFTWARE BEZOEKEN WAARVAN HET ADRES VERSCHIJNT GEDURENDE DE INSTALLATIE VAN HET 

PRODUCT. EEN INTERNETVERBINDING, EEN UPLAY-ACCOUNT EN INSTALLATIE VAN DE UPLAY CLIENT-

SOFTWARE (WWW.UPLAY.COM) EN REGISTRATIE MET DE BIJGEVOEGDE SERIECODE VOOR ENKEL GEBRUIK 

KUNNEN VEREIST ZIJN OM ONLINE DIENSTEN EN FUNCTIONALITEITEN VAN DIT PRODUCT TE GEBRUIKEN EN 

DAARTOE TOEGANG TE HEBBEN. ER KUNNEN LEEFTIJDSBEPERKINGEN GELDEN OM TOEGANG TE KRIJGEN 

TOT ONLINE DIENSTEN EN FUNCTIONALITEITEN IN OVEREENSTEMMING MET DE LOKALE WETGEVING. 

3.2 Indien u het Product op een Compatibele Mobiele Terminal gebruikt, is dit artikel 3.2 van toepassing op u en uw 

gebruik van het Product: 

Ten behoeve van deze EULA duidt de term “Compatibele Mobiele Terminal" elk draagbaar apparaat aan dat in staat is om 

verbinding te maken met het internet om toegang te krijgen tot de Producten. De term Compatibele Mobiele Terminals 

dekt met name mobiele telefoons, smartphones, tablets en persoonlijke digitale assistenten (PDA’s). 

a. Toegang tot het Product. Om het Product op een Compatibele Mobiele Terminal te gebruiken, moet u toegang 

hebben tot een elektronisch communicatienetwerk. De verbindingskosten (inclusief, zonder beperking, de kosten van 

mobiele providers en/of dragers) zijn uitsluitend voor uw rekening. U erkent hierbij dat de kwaliteit van de Producten, 

de responsietijd of de toegang tot bepaalde functionaliteiten afhankelijk kan zijn van de capaciteiten van uw 

Compatibele Mobiele Terminal en van het elektronische communicatienetwerk. UBISOFT kan in geen geval 

aansprakelijk gesteld worden voor enig verminderd gebruikersgemak. U erkent hierbij dat het mogelijk is dat het 

Product niet voor gebruik op alle mobiele apparaten of via alle dragers of netwerkserviceproviders beschikbaar is. 

b. Verzamelen van persoonlijke gegevens: Om u een betere speelervaring, aangepaste diensten en 

productondersteuning te bieden, kan UBISOFT gegevens over u in verband met uw gebruik van het Product, uw 

verbindingsgegevens en/of uw Compatibele Mobiele Terminal verzamelen en opslaan. Sommige gegevens worden 

opgeslagen, gearchiveerd, geanalyseerd en gebruikt om gebruikersstatistieken te maken. Uw privacy is zeer 

belangrijk voor UBISOFT en UBISOFT zal uw persoonlijke gegevens niet bekendmaken aan derden, tenzij dat 

uitdrukkelijk door u geautoriseerd is of in speciale omstandigheden. UBISOFT kan verplicht zijn om uw persoonlijke 

gegevens bekend te maken of te delen om te voldoen aan enige wettelijke verplichting, of om de rechten van 

UBISOFT en die van andere gebruikers en derden te beschermen. Dit omvat de uitwisseling van gegevens met 

andere bedrijven en organisaties ten behoeve van fraudebescherming en vermindering van het kredietrisico. 

Daarnaast behoudt UBISOFT zich het recht voor om anonieme gegevens over u te verzamelen, op te slaan en te 

gebruiken. Voor verdere informatie met betrekking tot het gebruik door UBISOFT van uw persoonlijke gegevens, 

verwijzen wij u naar het Privacybeleid.  

c. Analytische tools en adserving technologie. UBISOFT maakt gebruik van analytische tools van derden om informatie 

met betrekking tot de gaming gewoonten en het gebruik van het Product van/door u en andere gebruikers te 

verzamelen. De verzamelde informatie kan, zonder beperking, het volgende bevatten: unieke identiteit van het 

mobiele apparaat of andere gebruikersidentificaties en instellingen van apparaten, drager, besturingssysteem, 

lokalisatie-informatie, datum en tijd gewijd aan het Product, gamescores, -berekeningen en –statistieken, gebruik van 

functionaliteiten, conversieratio’s voor advertenties, monetaire tarieven, aankoopgeschiedenis en andere 

vergelijkbare informatie. UBISOFT maakt gebruik van adserving technologieën van derden die informatie kunnen 

verzamelen ten gevolge van adserving in het Product en die tijdelijk advertenties in het Product kunnen weergeven. 

De verzamelde informatie die gebruikt wordt voor de bedoelde advertenties kan, zonder beperking, het volgende 

bevatten: leeftijd en geslacht, aantal views van een advertentie, unieke identiteit van het mobiele apparaat of andere 

gebruikersidentificaties en instellingen van apparaten, informatie over uw gebruik van het Product, de Compatibele 

Mobiele Terminal en andere internetsites (inclusief webpagina’s van derden en mobiele internetsites) die door u 

bekeken zijn (alsook datum en tijd daarvan), weergegeven advertentie(s) binnen de gamelocatie en uw antwoord op 

de advertentie(s) (indien van toepassing). De analytische tools en adserving technologieën kunnen gebruik maken 

van serverlogfiles, webbeacons, cookies, tracking pixels en andere technologieën om voornoemde informatie te 

verzamelen en kunnen de verzamelde informatie combineren op andere Producten en diensten van UBISOFT met 

informatie die verzameld is van andere websites van derden en mobiele producten en diensten van derden en met 

demografische, advertentie-, markt- en andere analytische onderzoeken. Op zichzelf staand is deze informatie geen 

persoonlijke informatie; indien UBISOFT echter iets van deze informatie met persoonlijke gegevens gaat combineren, 

zal UBISOFT deze informatie als persoonlijke gegevens krachtens ons Privacybeleid behandelen. U treft een niet-
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uitputtende lijst aan van onze partners van wie analytische tools en adserving technologieën worden gebruikt in ons 

(onze) Product(en) op https://legal.ubi.com/partners/. UBISOFT zal zich inzetten om u de koppelingen naar de 

beleidslijnen voor privacy van onze partners te verstrekken volgens welke beleidslijnen hun tools en technologieën 

worden gebruikt, alsook, indien beschikbaar, de koppeling om u in de gelegenheid te stellen om u uit te schrijven van 

hun diensten. 

4. TOESTEMMING TOT TOEZICHT. 

Wanneer u het Product gebruikt, kan het Product de random accesss memory (RAM) van uw hardware controleren op 

ongeautoriseerde programma's van derden die verboden zijn in artikel 1 die met het Product in wisselwerking staan. 

Ingeval het Product een dergelijk ongeautoriseerd programma van derden detecteert, kan informatie terug 

gecommuniceerd worden naar UBISOFT, inclusief de naam van uw Account, uw internet protocol (IP) adres, gegevens 

over het gedetecteerde ongeautoriseerde programma van derden, en de tijd en datum waarop dit ongeautoriseerde 

programma van derden gedetecteerd werd, tezamen met de hardwarespecificaties en prestatiekenmerken van uw 

hardware, met of zonder een extra kennisgeving aan u. Indien het Product het gebruik van een ongeautoriseerd 

programma van derden detecteert, kunnen deze Licentie en uw toegang tot het Product beëindigd worden met of zonder 

een extra kennisgeving aan u. 

Opgemerkt dient echter te worden dat UBISOFT niet aansprakelijk is voor de meningen, adviezen en/of aanbevelingen die 

door u weergegeven of verzonden worden in het Product, inclusief in chats, en dat UBISOFT deze meningen, adviezen 

en/of aanbevelingen ook niet ondersteunt. Deze kennisgevingen vallen onder de uitsluitende verantwoordelijkheid van de 

gebruiker in kwestie. 

5. BEPERKTE GARANTIE VOOR EEN PRODUCT GEKOCHT ALS FYSIEK MEDIUM. 

Indien u het Product als een fysiek medium gekocht heeft (op CD, cartridge of DVD-ROM), is dit artikel 5 van toepassing 

op u: 

UBISOFT garandeert dat het fysieke medium dat het Product bevat vrij is van defecten in materiaal en vakmanschap 

gedurende een periode van negentig (90) dagen vanaf de datum van aankoop van dit medium door u. Ingeval het medium 

dat het Product bevat, defect blijkt te zijn gedurende voornoemde tijdsperiode, zal UBISOFT, naar keuze van UBISOFT, 

gratis (a) enig defect herstellen, (b) het Product vervangen, (c) het Product vervangen door een vergelijkbaar Product van 

dezelfde of een grotere waarde (ingeval het Product niet langer geproduceerd wordt door UBISOFT of niet langer in de 

voorraad van UBISOFT aanwezig is), of (d) uw geld terugstorten zodra u schriftelijk bewijs van aankoop van voornoemd 

defect medium aan UBISOFT overlegt. DIT IS UW ENIGE EN UITSLUITENDE VERHAALSRECHT VOOR DE 

UITDRUKKELIJKE GARANTIE ZOALS DEZE IN DIT ARTIKEL UITEENGEZET IS. Wanneer u het Product voor 

vervanging onder de garantie terugstuurt, stuur dan de originele schijf, cartridge of DVD met het Product, al naar gelang 

het geval, uitsluitend in beschermende verpakking terug, en sluit het volgende bij: (1) een fotokopie van uw koopbon met 

datum; (2) uw naam en retouradres, duidelijk getypt of uitgeprint; (3) een korte beschrijving van het defect, het/de 

probleem/problemen dat/die u bent tegengekomen en de hardware en het systeem waarop u het programma gebruikt.  

6. GARANTIEDISCLAIMER EN AANSPRAKELIJKHEIDSBEPERKING. 

U ERKENT HIERBIJ UITDRUKKELIJK DAT GEBRUIK VAN HET PRODUCT VOOR UW EIGEN RISICO IS. VOOR 

ZOVER DAT TOEGESTAAN IS ONDER DE TOEPASSELIJKE WETGEVING, WORDT HET PRODUCT GELEVERD IN 

DE FEITELIJKE STAAT (“AS IS”) EN VOOR ZOVER BESCHIKBAAR (“AS AVAILABLE”). UBISOFT, DE 

LICENTIEVERLENERS, KANAALPARTNERS EN GELIEERDE SERVICEPROVIDERS VAN UBISOFT GEVEN HIERBIJ 

GEEN ENKELE GARANTIE EN DOEN HIERBIJ AFSTAND VAN ENIGE GARANTIES, VOORWAARDEN, WARRANTIES 

VAN ENIGE AARD, EXPLICIET OF IMPLICIET OF STATUTAIR OF ANDERE BEPALINGEN INCLUSIEF MET 

BETREKKING TOT: (A) DE CONFORMITEIT, NAUWKEURIGHEID, ACTUALITEIT, VOLLEDIGHEID, 

BETROUWBAARHEID OF VEILIGHEID DAARVAN; (B) DE GESCHIKTHEID VOOR EEN BEPAALD GEBRUIK 

DAARVAN; (C) IMPLICIETE GARANTIES VAN EIGENDOM, NIET-SCHENDING; (D) DE MARKTWAARDE DAARVAN; 

OF (E) UW TEVREDENHEID. UBISOFT GARANDEERT NIET DAT HET PRODUCT ONONDERBROKEN OF FOUTVRIJ 

ZAL ZIJN, DAT DEFECTEN HERSTELD ZULLEN WORDEN, OF DAT HET PRODUCT VRIJ IS VAN VIRUSSEN OF 

ANDERE SCHADELIJKE COMPONENTEN. U NEEMT ALLE VERANTWOORDELIJKHEID OP U VOOR DE SELECTIE 

VAN HET PRODUCT VOOR HET DOOR U BEOOGDE DOEL, ALSOOK VOOR DE INSTALLATIE EN HET GEBRUIK 

VAN EN DE RESULTATEN VERKREGEN VANUIT HET PRODUCT.  

https://legal.ubi.com/partners/
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VOOR ZOVER DAT TOEGESTAAN IS ONDER DE TOEPASSELIJKE WETGEVING, ZULLEN UBISOFT, HAAR 

LICENTIEVERLENERS, KANAALPARTNERS EN GELIEERDE SERVICEPROVIDERS IN GEEN GEVAL 

AANSPRAKELIJK ZIJN VOOR VERLIES OF SCHADE DIE GELEDEN IS IN VERBAND MET HET GEBRUIK VAN HET 

PRODUCT OF ENIGE GERELATEERDE DIENST VAN DERDEN. DIT OMVAT ZONDER BEPERKING (A) ALLE 

VERLIEZEN VAN WELKE AARD DAN OOK, ONGEACHT OF DAT VERLIES ONTSTAAN IS WEGENS 

ONRECHTMATIGE DAAD (INCLUSIEF NALATIGHEID OF SCHENDING VAN WETTELIJKE VERPLICHTINGEN), 

CONTRACTBREUK, MISLEIDING (ONGEACHT OF DAT PER ONGELUK OF OPZETTELIJK GESCHIEDT) OF 

ANDERSZINS; (B) DIRECT VERLIES; (C) VERLIES DOOR ONGEVAL; (D) INCIDENTEEL VERLIES; (E) 

GEVOLGSCHADE, EN (F) INDIRECT VERLIES.  

NIETTEGENSTAANDE VOORNOEMDE AANSPRAKELIJKHEIDSBEPERKINGEN, ZAL UW ENIGE VERHAALSRECHT 

IN GEVAL VAN EEN GESCHIL MET UBISOFT OF HAAR LICENTIEVERLENERS, KANAALPARTNERS EN GELIEERDE 

SERVICEPROVIDERS BESTAAN UIT HET STAKEN VAN HET GEBRUIK VAN HET PRODUCT, EN, INDIEN VAN 

TOEPASSING, EEN VORDERING TOT SCHADEVERGOEDING VOOR UW VERLIES. VOOR ENIG PRODUCT DAT 

GEKOCHT IS VOOR GEBRUIK OP EEN COMPATIBELE MOBIELE TERMINAL DIE NIET VOLDOET AAN DE 

TOEPASSELIJKE WETTELIJKE GARANTIES, ZAL DE AANSPRAKELIJKHEID VAN UBISOFT BEPERKT ZIJN TOT HET 

TERUGSTORTEN (DIRECT OF INDIRECT VIA HAAR KANAALPARTNERS OF GELIEERDE SERVICEPROVIDERS) 

VAN DE KOOPPRIJS VAN HET PRODUCT. IN GEEN GEVAL ZULLEN UBISOFT, HAAR GELIEERDE 

ONDERNEMINGEN, LICENTIEVERLENERS, KANAALPARTNERS EN GELIEERDE SERVICEPROVIDERS 

AANSPRAKELIJK ZIJN VOOR SCHADE BOVEN ENIG BEDRAG DAT U BETAALD HEEFT AAN UBISOFT VOOR HET 

PRODUCT GEDURENDE DE TWAALF (12) MAANDEN ONMIDDELLIJK VOORAFGAAND AAN HET MOMENT DAT DE 

OORZAAK VOOR UW VORDERING ZICH VOORDEED. 

NIETS IN DIT ARTIKEL 6 ZAL VAN INVLOED ZIJN OP DE AANSPRAKELIJKHEID VAN UBISOFT VOOR OVERLIJDEN 

OF PERSOONLIJK LETSEL DAT VOORTVLOEIT UIT DE NALATIGHEID DOOR UBISOFT, VANWEGE FRAUDE OF 

VERKEERDE VOORSTELLING VAN ZAKEN, NOCH OP ENIGE ANDERE AANSPRAKELIJKHEID DIE ONDER DE 

TOEPASSELIJKE WETGEVING NIET UITGESLOTEN OF BEPERKT KAN WORDEN. 

TEN BEHOEVE VAN DIT ARTIKEL 6 ZULLEN UBISOFT’S LICENTIEVERLENERS, KANAALPARTNERS EN 

GELIEERDE SERVICEPROVIDERS DERDE BEGUNSTIGDEN ZIJN VOOR DE AANSPRAKELIJKHEIDSBEPERKINGEN 

ZOALS HIERIN UITEENGEZET EN KUNNEN ZIJ DEZE EULA TEN AANZIEN VAN U INROEPEN. 

7. SCHADEVERGOEDING. 

U bent de enige verantwoordelijke voor enige schade die toegebracht wordt aan UBISOFT, haar licentieverleners, 

kanaalpartners en gelieerde serviceproviders en onderaannemers, andere gebruikers van het product en enige andere 

natuurlijke of rechtspersoon ten gevolge van uw schending van deze EULA. 

U KOMT HIERBIJ OVEREEN OM UBISOFT EN HAAR GELIEERDE ONDERNEMINGEN, LICENTIEVERLENERS, 

KANAALPARTNERS EN GELIEERDE SERVICEPROVIDERS EN HUN ONDERAANNEMERS TE VERDEDIGEN, TE 

VRIJWAREN EN SCHADELOOS TE STELLEN TEGEN ENIGE VORDERING OF VERMEENDE VORDERINGEN, 

AANSPRAKELIJHEIDSSTELLING, VERLIES, SCHADE EN ALLE KOSTEN (INCLUSIEF ADVOCAATKOSTEN), DAT/DIE 

DIRECT OF INDIRECT TOE TE SCHRIJVEN IS/ZIJN AAN UW TEKORTKOMING EN/OF DIRECT OF INDIRECT 

VOORTVLOEIT/VOORTVLOEIEN UIT (A) EEN SCHENDING VAN ENIGE BEPALING VAN DEZE EULA OF (B) UW 

GEBRUIK OF MISBRUIK VAN HET PRODUCT. UBISOFT behoudt zich het recht voor om, voor eigen rekening, de 

uitsluitende verantwoordelijkheid op zich te nemen om de verdediging van een vordering te voeren waarvoor u 

overeengekomen bent dat u UBISOFT daartegen vrijwaart. De bepalingen van dit artikel 7 zullen van kracht blijven na 

beëindiging van deze EULA. 

8. BEËINDIGING. 

Deze EULA is van kracht vanaf de vroegste datum van de datum waarop u het Product koopt, downloadt of gebruikt, tot 

de beëindiging in overeenstemming met de bepalingen daarvan. U en UBISOFT (of haar licentieverleners) kunnen deze 

EULA op enig moment, om welke reden dan ook, beëindigen. De beëindiging door UBISOFT zal van kracht zijn vanaf (a) 

een kennisgeving aan u of (b) beëindiging van uw UBISOFT Account (in voorkomend geval) of (c) op enig moment waarop 

UBISOFT besluit het Product niet langer aan te bieden en/of te ondersteunen. Deze EULA zal automatisch eindigen indien 

u een van de bepalingen en voorwaarden van deze EULA niet nakomt. Bij beëindiging om welke reden dan ook, dient u 

het Product onmiddellijk te de-installeren en alle kopieën van het Product die in uw bezit zijn te vernietigen. 
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9. VERANDERINGEN IN DEZE EULA OF HET PRODUCT. 

UBISOFT behoudt zich het recht voor om, uitsluitend naar eigen goeddunken, bepaalde voorwaarden van deze EULA te 

herzien, te updaten, te veranderen, te wijzigen, daaraan toe te voegen of te verwijderen om redenen van veiligheid, beste 

praktijken, en om wettelijke of regelgevende redenen. Deze veranderingen zullen, al naar gelang het geval, met of zonder 

voorafgaande kennisgeving aan u van kracht zijn. U kunt de meest recent versie van deze EULA inzien door te klikken op 

de "EULA"-koppeling op het Product of op ubi.com. U bent zelf verantwoordelijk voor de periodieke controle van deze 

EULA op veranderingen. Indien enige toekomstige wijzigingen in deze EULA onacceptabel voor u zijn of ervoor zorgen dat 

u niet langer akkoord gaat of in overeenstemming bent met deze EULA, kunt u deze EULA beëindigen in 

overeenstemming met artikel 8 en dient u het Product onmiddellijk te de-installeren en alle kopieën van het Product te 

vernietigen. Uw voortgezette gebruik van het Product na enige herziening van deze EULA geldt als uw volledige en 

onherroepelijke acceptatie van al deze veranderingen. 

UBISOFT kan het Product op elke moment en naar eigen goeddunken wijzigen, om welke reden dan ook of zonder enige 

specifieke reden, met name om technische redenen zoals updates, onderhoud en/of resets ten einde het Product te 

verbeteren en/of te optimaliseren. U komt overeen dat het Product de wijzigingen automatisch kan installeren of 

downloaden. U komt overeen dat UBISOFT ondersteuning van eerdere versies van het Product kan staken bij de 

beschikbaarheid van een geüpdatet versie. De kanaalpartners en gelieerde serviceproviders van UBISOFT hebben geen 

verplichting om enig onderhoud of klantenondersteuning met betrekking tot het Product te leveren. UBISOFT behoudt zich 

ook het recht voor om de Gedragsregels zoals in artikel 1 uiteengezet, te wijzigen, om beperkingen op het gebruik van het 

Product te stellen.  

10. DIVERSE. 

10.1 Exportbeperkingen. Het Product is onderworpen aan alle toepasselijke exportbeperkingen. U moet voldoen aan alle 

export- en importwetten en –beperkingen en -regels van een agentschap of autoriteit van de Verenigde Staten en elders 

met betrekking tot het Product en uw gebruik van het Product. Het Product mag niet onderworpen worden aan 

wederuitvoer, gedownload worden of anderszins uitgevoerd worden aan, of geïnstalleerd worden door een staatsburger of 

ingezetene van een land waarvoor de Verenigde Staten een embargo op goederen hebben, of aan iemand op de lijst van 

het Amerikaanse ministerie van Financiën van “Specially Designated Nationals” of in de “Table of Denial Orders” van het 

Amerikaanse ministerie van Handel. U verklaart en garandeert hierbij dat u zich niet bevindt in, onder het bewind staat 

van, of een staatsburger of ingezetene bent van enig van die landen of voorkomt op een van voornoemde lijsten. 

10.2 Ondeelbaarheid. Indien een rechtbank of bevoegde autoriteit van mening is dat een bepaling van deze EULA 

ongeldig, onwettig of onuitvoerbaar is, zal die bepaling of zal een deel van die bepaling, voor zover vereist, geacht worden 

verwijderd te zijn, en zullen de geldigheid en uitvoerbaarheid van de overige bepalingen van deze EULA niet getroffen 

worden. Indien een ongeldige, onuitvoerbare of onwettige bepaling van deze EULA geldig, uitvoerbaar of wettig zou zijn 

indien daar een deel van verwijderd zou worden, zal de bepaling van toepassing zijn met een minimale wijziging voor 

zover nodig om deze bepaling wettig, geldig en uitvoerbaar te maken, waarbij de oorspronkelijke intenties van UBISOFT 

gereflecteerd worden. 

10.3 Geen verklaring van afstand. Geen nalaten of vertraging door UBISOFT (of haar licentieverleners) om enig recht of 

rechtsmiddel uit te oefenen zoals voorzien krachtens deze EULA of bij de wet zal een verklaring van afstand vormen van 

dat of enig ander recht of rechtsmiddel, noch zal dat de verdere uitoefening van dat of enig ander recht of rechtsmiddel 

uitsluiten of beperken. Geen enkele of gedeeltelijke uitoefening van voornoemd recht of rechtsmiddel zal de verdere 

uitoefening van dat of enig ander recht of rechtsmiddel uitsluiten of beperken. De afstand van een recht of rechtsmiddel 

kan uitsluitend plaatsvinden nadat een schriftelijke verklaring daartoe is ondertekend door UBISOFT of door de Gebruiker. 

10.4 Recht en jurisdictie. Voor zover toegestaan in de toepasselijke wetgeving zal deze EULA en eventuele geschillen of 

vorderingen die voortvloeien uit of in verband staan met deze EULA of het onderwerp of de vorming daarvan (inclusief 

niet-contractuele geschillen of vorderingen) beheerst worden door en geïnterpreteerd worden in overeenstemming met de 

wetten van Engeland en Wales. U komt onherroepelijk overeen dat de rechtbanken van Engeland en Wales de exclusieve 

jurisdictie hebben om enig geschil of enige vordering dat/die voortvloeit uit of in verband staat met de EULA of het 

onderwerp of de vorming daarvan (inclusief niet-contractuele geschillen of vorderingen) te beslechten. 

Voor vragen met betrekking tot deze EULA kunt u contact opnemen met UBISOFT op het volgende adres: emea-email-

support@ubisoft.com  

DEZE EULA IS UITSLUITEND VAN TOEPASSING VOOR ZOVER DAT IS TOEGESTAAN DOOR DE WET. 

mailto:emea-email-support@ubisoft.com
mailto:emea-email-support@ubisoft.com
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MICROSOFT SOFTWARE LICENTIEBEPALINGEN 
MICROSOFT DIRECTX END USER RUNTIME 

 
Deze licentiebepalingen vormen een overeenkomst tussen Microsoft Corporation (of, afhankelijk van uw 
woonplaats, een van haar gelieerde ondernemingen) en u.  Lees deze bepalingen aandachtig door.  Deze 
bepalingen zijn van toepassing op de software die hierboven wordt vermeld, met inbegrip van de media 
waarop u de software hebt ontvangen (indien van toepassing).  De bepalingen zijn tevens van toepassing op 
het volgende van Microsoft 
* updates, 
* supplementen, 
* op internet gebaseerde services en 
* productondersteuning 
voor deze software, tenzij bij deze onderdelen andere bepalingen worden meegeleverd.  In dat geval gelden 
de meegeleverde bepalingen. 
DOOR DE SOFTWARE TE GEBRUIKEN, GAAT U AKKOORD MET DEZE BEPALINGEN.  ALS U NIET 
AKKOORD GAAT MET DE BEPALINGEN, MAG U DE SOFTWARE NIET GEBRUIKEN. 
Als u zich houdt aan de bepalingen en voorwaarden van deze overeenkomst, hebt u de onderstaande 
rechten. 
1. INSTALLATIE- EN GEBRUIKSRECHTEN.  U mag een willekeurig aantal exemplaren van de software 
installeren en gebruiken op uw apparaten. 
2. BEREIK VAN LICENTIE.  De software wordt niet verkocht, maar in licentie gegeven.  Deze overeenkomst 
verleent u slechts bepaalde rechten om de software te gebruiken.  Microsoft behoudt zich alle andere rechten 
voor.  U mag de software alleen gebruiken zoals expliciet wordt vermeld in deze overeenkomst, tenzij het 
toepasselijke recht u meer rechten verleent ondanks deze beperking.  U moet zich houden aan deze 
technische beperkingen in de software waardoor u deze alleen op bepaalde manieren kunt gebruiken.  Het is 
niet toegestaan 
* de technische beperkingen in de software te omzeilen; 
* de software te onderwerpen aan reverse-engineering, te decompileren of disassembleren, tenzij en alleen 
voor zover dit, ondanks deze beperking, uitdrukkelijk is toegestaan op grond van toepasselijk dwingend recht; 
* meer kopieën te maken van de software dan is vermeld in deze overeenkomst of, ondanks deze beperking, 
is toegestaan op grond van toepasselijk dwingend recht; 
* de software te publiceren zodat anderen deze kunnen kopiëren; 
* de software te verhuren, in lease te geven of uit te lenen; 
* de software of deze overeenkomst over te dragen aan enige derde partij; of 
* de software te gebruiken voor commerciële diensten voor het verzorgen van een host-functie voor software. 
3. RESERVEKOPIE.  U mag één reservekopie maken van de software.  U mag deze reservekopie alleen 
gebruiken om de software opnieuw te installeren. 
4. DOCUMENTATIE.  Iedereen die geldige toegang heeft tot uw computer of het interne netwerk mag de 
documentatie kopiëren en gebruiken voor interne referentiedoeleinden. 
5. EXPORTBEPERKINGEN.  Op de software is de Amerikaanse exportwetgeving van toepassing.  U moet 
zich houden aan alle nationale en internationale exportwetten en -regels die van toepassing zijn op de 
software.  Bij deze wetten zijn tevens inbegrepen beperkingen op bestemmingen, eindgebruikers en 
eindgebruik.  Zie www.microsoft.com/exporting/ voor meer informatie. 
6. ONDERSTEUNINGSSERVICES.  De Software wordt in de huidige staat verstrekt, en wij zijn dan ook niet 
gehouden tot het leveren van ondersteuningsservices voor de Software. 
7. VOLLEDIGE OVEREENKOMST.  Deze overeenkomst en de bepalingen voor supplementenen, updates, op 
internet gebaseerde services en productondersteuningsservices die u gebruikt, vormen de volledige 
overeenkomst voor de software en productondersteuningsservices. 
8. TOEPASSELIJK RECHT. 
a. Verenigde Staten.  Als u de software hebt verkregen in de Verenigde Staten, wordt de interpretatie van 
deze overeenkomst beheerst door het recht van de staat Washington en geldt het recht van de staat 
Washington voor tekortkomingen in de nakoming van de overeenkomst.  Het recht van de staat waar u woont 
geldt voor alle andere claims, met inbegrip van claims voortvloeiend uit consumentenbeschermingswetgeving, 
mededingingswetgeving en onrechtmatige daad. 
b. Buiten de Verenigde Staten.  Als u de software hebt verkregen in een ander land, wordt de overeenkomst 
beheerst door het recht van het land waar u woont. 
9. JURIDISCH EFFECT.  In deze overeenkomst worden bepaalde rechten beschreven.  Het is mogelijk dat u 
beschikt over andere rechten onder het recht van uw land.  Daarnaast is het mogelijk dat u beschikt over 
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rechten met betrekking tot degene bij wie u de software hebt verkregen.  Deze overeenkomst vormt geen 
wijziging van uw rechten onder het recht van uw land als dit in uw land niet is toegestaan. 
10. AFWIJZING GARANTIE.  DE SOFTWARE WORDT IN DE HUIDIGE STAAT IN LICENTIE GEGEVEN.  U 
GEBRUIKT DEZE OP EIGEN RISICO.  MICROSOFT WIJST ALLE GARANTIES OF VOORWAARDEN VAN 
DE HAND.  HET IS MOGELIJK DAT U AANVULLENDE CONSUMENTENRECHTEN HEBT IN UW 
RECHTSGEBIED WAARIN DEZE OVEREENKOMST GEEN WIJZIGINGEN KAN AANBRENGEN.  VOOR 
ZOVER IS TOEGESTAAN OP GROND VAN HET RECHT VAN UW LAND, WIJST MICROSOFT DE 
IMPLICIETE GARANTIES VAN VERKOOPBAARHEID, GESCHIKTHEID VOOR EEN BEPAALD DOEL EN 
HET NIET-INBREUKMAKEND KARAKTER VAN DE SOFTWARE AF. 
11. BEPERKING EN UITSLUITING VAN VERHAAL EN SCHADEVERGOEDING.  U KUNT BIJ MICROSOFT 
EN HAAR LEVERANCIERS ALLEEN DIRECTE SCHADE VERHALEN TOT EEN BEDRAG VAN US $ 5,00.  
U KUNT GEEN ANDERE SCHADE VERHALEN, MET INBEGRIP VAN GEVOLGSCHADE, SCHADE DOOR 
WINSTDERVING, SPECIALE, INDIRECTE OF INCIDENTELE SCHADE. 
Deze beperking geldt voor 
* alles met betrekking tot de software, services, inhoud (inclusief code) van internetsites van derden of 
programma's van derden en 
* claims voor tekortkomingen in de nakoming van de overeenkomst, garantie of voorwaarden, 
risicoaansprakelijkheid, nalatigheid of andere onrechtmatige daad voor zover dit is toegestaan op grond van 
toepasselijk recht. 
De beperking geldt zelfs als Microsoft op de hoogte was of op de hoogte had moeten zijn van de mogelijkheid 
van dergelijke schade.  Het is mogelijk dat de bovengenoemde beperkingen of uitsluitingen niet voor u gelden 
omdat in uw land de uitsluiting of beperking van incidentele schade, gevolgschade of andere schade niet is 
toegestaan. 

LICENTIEVOORWAARDEN VOOR SUPPLEMENT OP MICROSOFT-SOFTWARE 

MICROSOFT .NET FRAMEWORK 3.5 SP1 VOOR HET BESTURINGSSYSTEEM MICROSOFT 

WINDOWS 

Microsoft Corporation (of, afhankelijk van waar u woont, een van haar gelieerde ondernemingen) geeft dit 

supplement aan u in licentie. Als u bevoegd bent tot het gebruik van de besturingssysteemsoftware van 

Microsoft Windows (de “software”), mag u dit supplement gebruiken. U mag deze niet gebruiken als u geen 

licentie hebt voor de software. U mag dit supplement gebruiken bij elk geldig in licentie gegeven exemplaar 

van de software. 

De volgende licentievoorwaarden beschrijven aanvullende gebruiksvoorwaarden voor dit supplement. Deze 

voorwaarden zijn samen met de licentievoorwaarden voor de software van toepassing op uw gebruik van dit 

supplement. Als deze voorwaarden tegenstrijdig met elkaar zijn, zijn deze aanvullende licentievoorwaarden 

van toepassing. 

Door dit supplement te gebruiken, gaat u akkoord met deze voorwaarden. Als u niet 

akkoord gaat met de voorwaarden, mag u dit supplement niet gebruiken. 

Als u zich houdt aan de bepalingen en voorwaarden van deze overeenkomst, hebt u de 

onderstaande rechten. 

1. PRODUCTONDERSTEUNING VOOR SUPPLEMENT. Microsoft biedt productondersteuning voor deze 
software zoals wordt beschreven op www.support.microsoft.com/common/international.aspx. 

2. BENCHMARKTESTS UITVOEREN VOOR MICROSOFT .NET. Deze software bevat de componenten 

.NET Framework, Windows Communication Foundation, Windows Presentation Foundation en 
Windows Workflow Foundation van de besturingssystemen van Windows (de “.NET-

componenten”). U mag interne benchmarktests uitvoeren voor de .NET-componenten. U mag de 
resultaten van om het even welke benchmarktest van deze .NET-componenten bekendmaken, 

mits u voldoet aan de voorwaarden vermeld op http://go.microsoft.com/fwlink/?LinkID=66406. 

Als u dergelijke benchmarkresultaten bekend maakt, heeft Microsoft, ondanks enige andere overeenkomst die 

u met Microsoft heeft gesloten, het recht om de resultaten van benchmarktests van uw producten die 

http://www.support.microsoft.com/common/international.aspx
http://go.microsoft.com/fwlink/?LinkID=66406&clcid=0x409
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concurreren met de desbetreffende .NET-component bekend te maken, mits is voldaan aan de op 

http://go.microsoft.com/fwlink/?LinkID=66406 vermelde voorwaarden. 

 

http://go.microsoft.com/fwlink/?LinkID=66406&clcid=0x409

