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NINIEJSZA UMOWA MA CHARAKTER PRAWNIE WIĄŻĄCEGO ZOBOWIĄZANIA; PROSIMY O UWAŻNE 

ZAPOZNANIE SIĘ Z JEJ TREŚCIĄ. 

 

WITAMY W GRZE MAD MAX. WB GAMES INC. ("WB GAMES") Z OGROMNĄ PRZYJEMNOŚCIĄ 

PRZEDSTAWIA OPROGRAMOWANIE DO GRY MAD MAX (WRAZ Z AKTUALIZACJAMI - "KLIENT GRY") 

PRZEZNACZONE DO DZIAŁANIA Z SIECIOWYM ELEMENTEM MAD MAX ("SERWER GRY"). ŁĄCZNIE, 

KLIENT GRY I SERWER GRY STANOWIĄ GRĘ MAD MAX ("GRA"). UMOWA LICENCYJNA UŻYTKOWNIKA 

KOŃCOWEGO ("EULA" LUB "UMOWA") OKREŚLA ZASADY KORZYSTANIA PRZEZ UŻYTKOWNIKA Z 

KLIENTA GRY. 

 

1. OGRANICZONA LICENCJA. KLIENT GRY JEST PRZEDMIOTEM LICENCJI A NIE SPRZEDAŻY. POD 

WARUNKIEM PRZYJĘCIA PRZEZ UŻYTKOWNIKA WARUNKÓW NINIEJSZEJ EULA ORAZ 

NIEPRZERWANEGO ICH PRZESTRZEGANIA, WB GAMES NINIEJSZYM UDZIELA UŻYTKOWNIKOWI 

OGRANICZONEJ, ODWOŁALNEJ, NIEWYŁĄCZNEJ, NIEZBYWALNEJ, OSOBISTEJ LICENCJI NA (A) 

POBRANIE I ZAINSTALOWANIE KLIENTA GRY NA NALEŻĄCYM DO UŻYTKOWNIKA KOMPUTERZE 

OSOBISTYM ("KONSOLA") I (B) KORZYSTANIE Z KLIENTA GRY W POŁĄCZENIU Z SERWEREM GRY DLA 

WŁASNYCH NIEKOMERCYJNYCH CELÓW ROZRYWKOWYCH UŻYTKOWNIKA. W ZAKRESIE 

DOZWOLONYM PRZEZ PRAWO, POWYŻSZA LICENCJA NIE ZEZWALA UŻYTKOWNIKOWI NA 

NASTĘPUJĄCE DZIAŁANIA, A UŻYTKOWNIK UZNAJE, ŻE NARUSZENIE KTÓREGOKOLWIEK Z 

PONIŻSZYCH OGRANICZEŃ LICENCYJNYCH STANOWI NARUSZENIE PRAW WŁASNOŚCI 

INTELEKTUALNEJ WB GAMES: 

A. UŻYTKOWNIK NIE MOŻE SPRZEDAĆ, LICENCJONOWAĆ ANI PRZEKAZAĆ KLIENTA GRY, BĄDŹ 

JAKICHKOLWIEK JEGO KOPII LUB MODYFIKACJI, JAKIEJKOLWIEK OSOBIE LUB PODMIOTOWI; 

B. UŻYTKOWNIK NIE MOŻE OPRACOWAĆ, ROZPOWSZECHNIAĆ ANI BYĆ HOSTEM JAKIEGOKOLWIEK 

SERWERA LUB OPROGRAMOWANIA ZAPROJEKTOWANEGO DO KOMUNIKOWANIA SIĘ Z KLIENTEM 

GRY LUB DO PRZEKIEROWYWANIA LUB NAŚLADOWANIA PROTOKOŁÓW KOMUNIKACYJNYCH 

WYKORZYSTYWANYCH PRZEZ WB GAMES; 

C. UŻYTKOWNIK NIE MOŻE MODYFIKOWAĆ KLIENTA GRY ANI JAKIEJKOLWIEK JEGO CZĘŚCI; 

D. UŻYTKOWNIK NIE MOŻE WE WŁASNYM ZAKRESIE KOPIOWAĆ KLIENTA GRY, W TYM 

JAKIEJKOLWIEK JEGO CZĘŚCI, TŁUMACZYĆ GO, DOKONYWAĆ JEGO INŻYNIERII WSTECZNEJ, 

POZYSKIWAĆ Z NIEGO KODU ŹRÓDŁOWEGO, MODYFIKOWAĆ GO, DEASEMBLOWAĆ, 

DEKOMPILOWAĆ ANI TWORZYĆ NA JEGO PODSTAWIE UTWORÓW ZALEŻNYCH, NIE MOŻE RÓWNIEŻ 

NA TAKIE CZYNNOŚCI ZEZWALAĆ INNYM BĄDŹ UPOWAŻNIAĆ ICH DO TEGO; 

E. UŻYTKOWNIK NIE MOŻE OPRACOWYWAĆ, ROZPOWSZECHNIAĆ ANI KORZYSTAĆ Z PROGRAMÓW 

OSÓB TRZECICH, KTÓRYCH CELEM JEST WPŁYWANIE NA WRAŻENIA Z GRY, TAKICH JAK M.IN. BOTY 

OPROGRAMOWANIA, CHEATY, SZTUCZKI LUB INNE OPROGRAMOWANIE, KTÓREGO CELEM JEST 

ZAPEWNIENIE GRACZOWI PRZEWAGI; 



F. UŻYTKOWNIK NIE MOŻE EKSPLOATOWAĆ GRY, ANI JAKIEJKOLWIEK JEJ CZĘŚCI, DLA CELÓW 

KOMERCYJNYCH; 

G. UŻYTKOWNIK MOŻE ŁĄCZYĆ SIĘ Z SERWEREM GRY JEDYNIE ZA POMOCĄ AUTORYZOWANEGO 

KLIENTA GRY BEZ MODYFIKACJI, PRZY POMOCY USŁUGI ŹRÓDŁOWEJ LUB INNEJ USŁUGI 

KOMPUTEROWEJ DOSTARCZANEJ PRZEZ OSOBĘ TRZECIĄ I AUTORYZOWANEJ PRZEZ WB GAMES, JAK 

STANOWI NINIEJSZA UMOWA; LUB 

H. UŻYTKOWNIK NIE MOŻE KORZYSTAĆ Z KLIENTA GRY DO ŁĄCZENIA SIĘ Z JAKIMKOLWIEK 

SERWEREM LUB JAKĄKOLWIEK INNĄ USŁUGĄ POZA SERWEREM GRY ZA POŚREDNICTWEM USŁUGI 

ŹRÓDŁOWEJ LUB INNEJ USŁUGI KOMPUTEROWEJ DOSTARCZANEJ PRZEZ OSOBĘ TRZECIĄ I 

AUTORYZOWANEJ PRZEZ WB GAMES. 

 

NINIEJSZA LICENCJA NIE STANOWI NADANIA TYTUŁU DO ANI WŁASNOŚCI GRY (W TYM BEZ 

OGRANICZEŃ KLIENTA GRY), NIE MOŻE BYĆ RÓWNIEŻ INTERPRETOWANA JAKO SPRZEDAŻ PRAW DO 

GRY. WSZYSTKIE PRAWA I TYTUŁY DO GRY I JEJ WSZYSTKICH EGZEMPLARZY (W TYM BEZ 

OGRANICZEŃ WSZELKIE TYTUŁY, KODY KOMPUTEROWE, TECHNOLOGIE, TEMATY, PRZEDMIOTY, 

POSTACI, IMIONA POSTACI, HISTORIE, DIALOGI, POWIEDZONKA, LOKALIZACJE, POMYSŁY, GRAFIKA, 

MUZYKA, ITP.), A TAKŻE KORZYŚCI Z ICH TYTUŁU, NALEŻĄ DO WB GAMES LUB JEJ 

LICENCJODAWCÓW. 

 

2. OKRES OBOWIĄZYWANIA. NINIEJSZA EULA BĘDZIE OBOWIĄZYWAĆ DO CZASU WYPOWIEDZENIA, 

A TE Z POSTANOWIEŃ, KTÓRE ZE WZGLĘDU NA SWÓJ CHARAKTER POWINNY POZOSTAĆ W MOCY 

PO ROZWIĄZANIU UMOWY POZOSTANĄ W MOCY PO JEJ ROZWIĄZANIU, W TYM M.IN. 

POSTANOWIENIA DOTYCZĄCE OGRANICZENIA LICENCJI, WYŁĄCZENIA GWARANCJI, OGRANICZENIA 

ODPOWIEDZIALNOŚCI, ZWOLNIENIA Z ODPOWIEDZIALNOŚCI ODSZKODOWAWCZEJ I WŁASNOŚCI. 

UŻYTKOWNIK MOŻE WYPOWIEDZIEĆ NINIEJSZĄ EULA W DOWOLNYM CZASIE POPRZEZ TRWAŁE 

ZNISZCZENIE WSZYSTKICH ZNAJDUJĄCYCH SIĘ W JEGO POSIADANIU EGZEMPLARZY GRY WRAZ Z 

TOWARZYSZĄCĄ DOKUMENTACJĄ, W TYM WSZELKICH KLIENTÓW GRY, ZNAJDUJĄCYCH SIĘ W JEGO 

PIECZY LUB POD JEGO KONTROLĄ. 

 

3. WŁASNOŚĆ. UŻYTKOWNIK POSTANAWIA, ŻE W RELACJACH POMIĘDZY NIM A WB GAMES, WB 

GAMES BĘDZIE I POZOSTANIE WŁAŚCICIELEM WSZELKICH PRAW, TYTUŁÓW I KORZYŚCI Z GRY ORAZ 

TREŚCI W NIEJ ZAWARTYCH. GRA JEST CHRONIONA AMERYKAŃSKIM PRAWEM AUTORSKIM, 

UMOWAMI MIĘDZYNARODOWYMI ORAZ INNYMI PRZEPISAMI. GRA MOŻE ZAWIERAĆ MATERIAŁY 

NA LICENCJI OSÓB TRZECICH, A LICENCJODAWCY TAKICH MATERIAŁÓW SĄ OSOBAMI TRZECIMI-

BENEFICJENTAMI NINIEJSZEJ UMOWY Z PRAWEM DOCHODZENIA OD UŻYTKOWNIKA SWOICH 

PRAW, W RAZIE ICH NARUSZENIA PRZEZ UŻYTKOWNIKA. 

 

4. ZGODA NA KORZYSTANIE Z GRY PRZEZ OSOBY NIEPEŁNOLETNIE. GDY GRA JEST URUCHOMIONA, 

WB GAMES, PODMIOTY POWIĄZANE TEJ SPÓŁKI LUB JEJ WYKONAWCY MOGĄ MONITOROWAĆ 

KONSOLĘ UŻYTKOWNIKA POD KĄTEM NARUSZEŃ SEKCJI DOTYCZĄCEJ OGRANICZONEJ LICENCJI. 

UŻYTKOWNIK NINIEJSZYM UDZIELA WB GAMES, PODMIOTOM POWIĄZANYM TEJ SPÓŁKI LUB JEJ 

WYKONAWCOM ZGODY NA MONITOROWANIE KONSOLI UŻYTKOWNIKA DLA CELÓW IDENTYFIKACJI I 



ZGŁASZANIA POTENCJALNYCH NARUSZEŃ WB GAMES. WB GAMES, JEJ PODMIOTY POWIĄZANE LUB 

JEJ WYKONAWCY NIE MAJĄ JEDNAK OBOWIĄZKU MONITOROWANIA SYSTEMU UŻYTKOWNIKA. 

 

5. OGRANICZONA GWARANCJA DOTYCZĄCA GIER NA NOŚNIKACH FIZYCZNYCH. WB GAMES W MIARĘ 

SWYCH MOŻLIWOŚCI ZAPEWNIA PIERWOTNEGO KONSUMENTA-NABYWCĘ GRY, ŻE NOŚNIK, NA 

KTÓRYM GRA ZOSTAŁA ZAPISANA, BĘDZIE WOLNY OD WAD MATERIAŁOWYCH I WAD WYKONANIA 

PRZEZ OKRES STU OSIEMDZIESIĘCIU (180) DNI OD PIERWOTNEJ DATY ZAKUPU. JEŻELI WE 

WSPOMNIANYM STUOSIEMDZIESIĘCIODNIOWYM (180) OKRESIE GWARANCYJNYM WYSTĄPI WADA 

MATERIAŁOWA LUB WADA WYKONANIA, WB GAMES WEDLE WŁASNEGO WYBORU DOKONA 

BEZPŁATNEJ NAPRAWY ALBO WYMIANY GRY. W PRZYPADKU, GDYBY GRA NIE BYŁA JUŻ DOSTĘPNA, 

WB GAMES MOŻE, WEDLE WŁASNEGO UZNANIA, WYMIENIĆ JĄ NA PRODUKT O PORÓWNYWALNEJ 

WARTOŚCI. PIERWOTNY NABYWCA JEST UPRAWNIONY DO KORZYSTANIA Z NINIEJSZEJ GWARANCJI 

POD WARUNKIEM, ŻE DATA ZAKUPU JEST ZAREJESTROWANA W PUNKCIE SPRZEDAŻY, BĄDŹ 

KONSUMENT MOŻE WYKAZAĆ (W SPOSÓB NIEBUDZĄCY ZASTRZEŻEŃ WB GAMES), ŻE GRA ZOSTAŁA 

KUPIONA W CIĄGU OSTATNICH STU OSIEMDZIESIĘCIU (180) DNI. 

 

W CELU UZYSKANIA OBSŁUGI GWARANCYJNEJ NALEŻY: 

ZAWIADOMIĆ DZIAŁ OBSŁUGI KLIENTA WB GAMES O WYSTĄPIENIU PROBLEMU WYMAGAJĄCEGO 

OBSŁUGI GWARANCYJNEJ, PISZĄC NA ADRES SUPPORT@WBGAMES.COM. JEŻELI TECHNIK SERWISU 

WB GAMES NIE JEST W STANIE ROZWIĄZAĆ DANEGO PROBLEMU PRZEZ INTERNET ZA 

POŚREDNICTWEM POCZTY ELEKTRONICZNEJ, MOŻE UPOWAŻNIĆ UŻYTKOWNIKA DO ZWROTU GRY - 

PRZY CZYM UŻYTKOWNIK PONOSIŁ BĘDZIE RYZYKO USZKODZEŃ ORAZ POKRYJE Z GÓRY KOSZTY 

TRANSPORTU I UBEZPIECZENIA - WRAZ Z OPATRZONYM DATĄ PARAGONEM LUB PODOBNYM 

DOWODEM ZAKUPU, W POWYŻSZYM STUOSIEMDZIESIĘCIODNIOWYM (180) OKRESIE 

GWARANCYJNYM, NA NASTĘPUJĄCY ADRES: 

POLE TO WIN INTERNATIONAL 

ATTN: WARNER BROS. TECH SUPPORT 

9TH FLOOR, SKYPARK 1 

8 ELLIOT PLACE 

GLASGOW G3 8EP 

SZKOCJA 

 

WB GAMES NIE PONOSI ODPOWIEDZIALNOŚCI ZA ZWROTY GRY DOKONANE BEZ UPOWAŻNIENIA I 

ZASTRZEGA SOBIE PRAWO ODESŁANIA ZWRÓCONEJ W TEN SPOSÓB GRY Z POWROTEM DO KLIENTA. 

 

NINIEJSZA OGRANICZONA GWARANCJA NIE MA ZASTOSOWANIA ORAZ JEST NIEWAŻNA W 

PRZYPADKU: (A) POWSTANIA WADY GRY W WYNIKU NIEWŁAŚCIWEGO LUB NIEROZSĄDNEGO 

UŻYTKOWANIA GRY, NIEODPOWIEDNIEGO OBCHODZENIA SIĘ Z NIĄ LUB NIEDBALSTWA; (B) 

KORZYSTANIA Z GRY WRAZ Z PRODUKTAMI, KTÓRE NIE SĄ SPRZEDAWANE LUB LICENCJONOWANE 



PRZEZ PRODUCENTA ODPOWIEDNIEJ PLATFORMY LUB WB GAMES (W TYM MIĘDZY INNYMI 

NIEOBJĘTYMI LICENCJĄ ULEPSZENIAMI GIER ORAZ URZĄDZENIAMI KOPIUJĄCYMI, 

ROZGAŁĘZIACZAMI I ZASILACZAMI); (C) KORZYSTANIA Z GRY W CELACH KOMERCYJNYCH (W TYM W 

CELU WYPOŻYCZANIA); (D) DOKONANIA MODYFIKACJI GRY LUB INGERENCJI W NIĄ; LUB (E) ZMIANY, 

ZAMAZANIA LUB USUNIĘCIA NUMERU SERYJNEGO GRY. 

 

6. WYŁĄCZENIE GWARANCJI. SERWERY GRY SĄ UDOSTĘPNIANE, W PRAWNIE PRZEWIDZIANYM 

ZAKRESIE, NA ZASADZIE "W STANIE W JAKIM SĄ" ORAZ "W MIARĘ DOSTĘPNOŚCI". O ILE PRAWO NA 

TO ZEZWALA, WSZELKIE GWARANCJE, TAK WYRAŹNE JAK DOROZUMIANE, ZOSTAJĄ WYŁĄCZONE. 

 

7. OGRANICZENIA ODPOWIEDZIALNOŚCI. 

A. ANI UŻYTKOWNIK, ANI WB GAMES, DYREKTORZY TEJ SPÓŁKI, JEJ PODMIOT DOMINUJĄCY, 

PODMIOTY POWIĄZANE, LICENCJODAWCY LUB WYKONAWCY NIE PONOSZĄ ODPOWIEDZIALNOŚCI 

ZA STRATY WYNIKOWE ANI POŚREDNIE Z NINIEJSZEJ EULA LUB W ZWIĄZKU Z NINIEJSZĄ EULA, ANI 

TEŻ Z JAKIEJKOLWIEK UMOWY TOWARZYSZĄCEJ LUB W ZWIĄZKU Z NIĄ, NA PODSTAWIE 

USTAWOWEJ, W WYNIKU NARUSZENIA KONTRAKTU, ODPOWIEDZIALNOŚCI DELIKTOWEJ (W TYM ZA 

NIEDBALSTWO), NARUSZENIA OBOWIĄZKU USTAWOWEGO, NIEPRAWDZIWEGO OŚWIADCZENIA 

LUB Z JAKIEGOKOLWIEK INNEGO TYTUŁU. 

B. ŻADEN Z ZAPISÓW NINIEJSZEJ EULA NIE SKUTKUJE WYŁĄCZENIEM ANI OGRANICZENIEM 

ODPOWIEDZIALNOŚCI STRONY: 

 (I) ZA CZYNY Z WINY UMYŚLNEJ; 

 (II) ZA ŚMIERĆ LUB USZKODZENIA CIAŁA W WYNIKU NIEDBALSTWA; 

 (III) NA PODSTAWIE ZWOLNIENIA Z ODPOWIEDZIALNOŚCI ODSZKODOWAWCZEJ W SEKCJI 

DOTYCZĄCEJ ZWOLNIENIA Z ODPOWIEDZIALNOŚCI ODSZKODOWAWCZEJ; LUB 

 (IV) Z TYTUŁU JAKIEJKOLWIEK INNEJ ODPOWIEDZIALNOŚCI, KTÓRA NIE PODLEGA WYŁĄCZENIU LUB 

OGRANICZENIU NA PODSTAWIE PRAWA. 

 

8. ZWOLNIENIE Z ODPOWIEDZIALNOŚCI ODSZKODOWAWCZEJ. UŻYTKOWNIK NINIEJSZYM ZGADZA 

SIĘ BRONIĆ I ZWOLNIĆ Z ODPOWIEDZIALNOŚCI ODSZKODOWAWCZEJ WB GAMES, DYREKTORÓW TEJ 

SPÓŁKI, JEJ PODMIOT DOMINUJĄCY, PODMIOTY ZALEŻNE, LICENCJODAWCÓW I WYKONAWCÓW NA 

WYPADEK JAKICHKOLWIEK ROSZCZEŃ, ODPOWIEDZIALNOŚCI, USZKODZEŃ, SZKÓD, STRAT LUB 

WYDATKÓW (W TYM UZASADNIONE HONORARIA PRAWNIKÓW) POWSTAŁYCH W WYNIKU 

NARUSZENIA PRZEZ UŻYTKOWNIKA PUNKTU 1, NA SKUTEK TAKIEGO NARUSZENIA LUB W ZWIĄZKU Z 

NIM. 

 

9. ZMIANY UMOWY I GRY. WB GAMES MOŻE AKTUALIZOWAĆ NINIEJSZĄ UMOWĘ WEDLE 

WŁASNEGO UZNANIA, PRZY CZYM UŻYTKOWNIK AKCEPTUJE EULA W ZMIENIONEJ WERSJI POPRZEZ 

DALSZE KORZYSTANIE Z GRY PO OTRZYMANIU ZMIENIONEJ WERSJI UMOWY. WB GAMES MOŻE 

ZMIENIĆ, ZMODYFIKOWAĆ, ZAWIESIĆ LUB ZAPRZESTAĆ JAKIEGOKOLWIEK ASPEKTU GRY W 



JAKIMKOLWIEK CZASIE. UŻYTKOWNIKOWI NIE PRZYSŁUGUJĄ ŻADNE KORZYŚCI, PIENIĘŻNE ANI INNE, 

Z TYTUŁU JAKIEJKOLWIEK CECHY GRY LUB TREŚCI ZAWARTEJ W GRZE. 

 

10. PATCHE I AKTUALIZACJE. WB GAMES MOŻE W DOWOLNYM CZASIE STOSOWAĆ PATCHE, 

AKTUALIZACJE I MODYFIKACJE (ŁĄCZNIE "AKTUALIZACJE") GRY, W TYM AKTUALIZACJE KLIENTA GRY 

ZAINSTALOWANEGO NA KONSOLI. AKTUALIZACJE NIE MAJĄ OPCJONALNEGO CHARAKTERU. 

UŻYTKOWNIK UZNAJE, ŻE WB GAMES MOŻE URUCHAMIAĆ I INSTALOWAĆ AKTUALIZACJE ZDALNIE, 

ZA WIEDZĄ UŻYTKOWNIKA, I NINIEJSZYM WYRAŻA ZGODĘ NA POBIERANIE I STOSOWANIE 

AKTUALIZACJI PRZEZ WB GAMES. W PRZECIWNYM RAZIE ŚWIADCZENIE USŁUG MOŻE BYĆ 

NIEMOŻLIWE I UŻYTKOWNIK MA PRAWO WYPOWIEDZIEĆ NINIEJSZĄ UMOWĘ. 

 

11. ŚRODKI PRAWNE. UŻYTKOWNIK PRZYJMUJE DO WIADOMOŚCI, ŻE WB GAMES MOŻE PONIEŚĆ 

NIEODWRACALNĄ SZKODĘ W PRZYPADKU NARUSZENIA PRZEZ UŻYTKOWNIKA POSTANOWIEŃ 

REGULUJĄCYCH WŁASNOŚĆ, UDZIELONĄ LICENCJĘ LUB OGRANICZENIA LICENCJI. W RAZIE TAKIEGO 

NARUSZENIA WB GAMES BĘDZIE PRZYSŁUGIWAŁA MOŻLIWOŚĆ WYSTĄPIENIA DO SĄDU O 

USTANOWIENIE ZABEZPIECZENIA ROSZCZEŃ I/LUB WYDANIE ZARZĄDZENIA W SPRAWIE REALNEGO 

WYKONANIA ZOBOWIĄZANIA LUB O INNY WŁAŚCIWY ŚRODEK PRAWNY. 

 

12. OSTRZEŻENIE O MOŻLIWOŚCI WYSTĄPIENIA ATAKU PADACZKOWEGO. U NIEWIELKIEGO 

PROCENTA POPULACJI DOCHODZI DO ATAKÓW PADACZKOWYCH NA SKUTEK WYSTAWIENIA NA 

DZIAŁANIE PEWNYCH WZORÓW ŚWIETLNYCH LUB ROZBŁYSKÓW. WYSTAWIENIE NA DZIAŁANIE 

TAKICH WZORÓW LUB TŁA PODCZAS OGLĄDANIA TELEWIZJI LUB GRANIA W GRY WIDEO MOŻE 

WYWOŁAĆ U TAKICH OSÓB NAPAD PADACZKOWY. W PRZYPADKU OSÓB CHORUJĄCYCH NA 

PADACZKĘ LUB OSÓB, W RODZINACH KTÓRYCH WYSTĘPUJE PADACZKA, PRZED PRZYSTĄPIENIEM DO 

GRY NALEŻY SKONSULTOWAĆ SIĘ Z LEKARZEM. JEŻELI U GRACZA WYSTĄPIŁYBY ZAWROTY GŁOWY, 

ZABURZENIA WIDZENIA, SKURCZE OCZU LUB MIĘŚNI, UTRATA ŚWIADOMOŚCI, DEZORIENTACJA, 

MIMOWOLNE RUCHY LUB DRGAWKI, POWINIEN NATYCHMIAST PRZERWAĆ GRĘ I SKONSULTOWAĆ 

SIĘ Z LEKARZEM. 

 

13. PRAWO WŁAŚCIWE. 

A. INTERPRETACJA, WAŻNOŚĆ I WYKONANIE NINIEJSZEJ EULA I WSZYSTKICH ZOBOWIĄZAŃ 

POZAUMOWNYCH WYNIKAJĄCYCH Z NINIEJSZEJ EULA LUB Z NIĄ ZWIĄZANYCH, PODLEGA 

PRZEPISOM KRAJU MIEJSCA ZAMIESZKANIA UŻYTKOWNIKA. 

B. POZWY LUB POSTĘPOWANIA WSZCZĘTE W CELU ROZSTRZYGNIĘCIA SPORU ZWIĄZANEGO Z 

NINIEJSZĄ EULA LUB Z USŁUGĄ BĘDĄ PODLEGAĆ NIEWYŁĄCZNEJ JURYSDYKCJI SĄDÓW KRAJOWYCH 

MIEJSCA ZAMIESZKANIA UŻYTKOWNIKA (CHYBA ŻE STRONY POSTANOWIĄ INACZEJ NA PIŚMIE). 

C. ROZDZIELNOŚĆ POSTANOWIEŃ. UŻYTKOWNIK I WB GAMES POSTANAWIAJĄ, ŻE W RAZIE GDYBY 

JAKAKOLWIEK CZĘŚĆ NINIEJSZEJ UMOWY ZOSTAŁA UZNANA ZA NIEZGODNĄ Z PRAWEM LUB 

NIEWYKONALNĄ, TAKA CZĘŚĆ ZOSTANIE WYDZIELONA, A RESZTA PUNKTU BĘDZIE W PEŁNI 

SKUTECZNA. 

 



14. POSTANOWIENIA RÓŻNE. WARUNKI OKREŚLONE W NINIEJSZEJ UMOWIE, W TYM WYŁĄCZENIE 

GWARANCJI, OGRANICZENIE ODPOWIEDZIALNOŚCI I ZWOLNIENIE Z ODPOWIEDZIALNOŚCI 

ODSZKODOWAWCZEJ MAJĄ ZASADNICZE ZNACZENIE DLA UMOWY POMIĘDZY WB GAMES A 

UŻYTKOWNIKIEM. WB GAMES BEZ TAKICH OGRANICZEŃ NIE MOGŁOBY DOSTARCZAĆ GRY (W TYM 

BEZ OGRANICZEŃ KLIENTA GRY) NA ZASADACH KOMERCYJNYCH. POSTANOWIENIA W ZAKRESIE 

WYŁĄCZENIA GWARANCJI, OGRANICZENIA ODPOWIEDZIALNOŚCI I ZWOLNIENIA Z 

ODPOWIEDZIALNOŚCI ODSZKODOWAWCZEJ SĄ POSTANOWIENIAMI ZABEZPIECZAJĄCYMI INTERESY 

LICENCJODAWCÓW, NASTĘPCÓW PRAWNYCH I CESJONARIUSZY WB GAMES. UŻYTKOWNIK 

PRZYJMUJE DO WIADOMOŚCI, ŻE NIE JEST UZNAWANY ZA AGENTA, PRACOWNIKA, WSPÓLNIKA 

JOINT VENTURER BĄDŹ PARTNERA WB GAMES, NIE BĘDZIE SIĘ RÓWNIEŻ ZA NIEGO PODAWAĆ. 

UŻYTKOWNIK NIE MOŻE DOKONAĆ CESJI NINIEJSZEJ UMOWY, W CAŁOŚCI LUB W CZĘŚCI, BEZ 

UPRZEDNIEJ PISEMNEJ ZGODY WB GAMES, A JAKAKOLWIEK PRÓBA DOKONANIA CESJI Z 

POGWAŁCENIEM NINIEJSZEGO POSTANOWIENIA BĘDZIE NIEWAŻNA. WB GAMES MOŻE DOKONAĆ 

CESJI NINIEJSZEJ UMOWY LUB JAKICHKOLWIEK SWOICH PRAW LUB OBOWIĄZKÓW Z NINIEJSZEJ 

UMOWY PO UPRZEDNIM POINFORMOWANIU UŻYTKOWNIKA. JAKIEKOLWIEK ODSTĄPIENIE OD 

EGZEKWOWANIA PRAW Z TYTUŁU JAKIEGOKOLWIEK NIENALEŻYTEGO WYKONANIA, WARUNKU LUB 

NARUSZENIA NINIEJSZEJ UMOWY NIE BĘDZIE RÓWNOZNACZNE Z TAKIM ODSTĄPIENIEM W 

JAKIMKOLWIEK PODOBNYM LUB INNYM PRZYPADKU. POSTANOWIENIE UZNANE ZA NIEZGODNE Z 

PRAWEM DECYZJĄ SĄDU LUB REGULATORA, ZOSTANIE UZNANE ZA WYŁĄCZONE Z UMOWY, 

JEDNAKŻE OKOLICZNOŚĆ TAKA POZOSTANIE BEZ ZNACZENIA DLA WYKONALNOŚCI POZOSTAŁYCH 

POSTANOWIEŃ UMOWY. NINIEJSZA UMOWA WRAZ Z UMOWĄ LICENCYJNĄ UŻYTKOWNIKA 

KOŃCOWEGO ZNAJDUJĄCĄ SIĘ W EWENTUALNEJ INSTRUKCJI GRY, Z UWZGLĘDNIENIEM 

WSZYSTKICH ODPOWIEDNICH DOKUMENTÓW WŁĄCZONYCH DO NIEJ PRZEZ ODNIESIENIE, STANOWI 

CAŁOŚĆ UMOWY POMIĘDZY UŻYTKOWNIKIEM A WB GAMES W PRZEDMIOCIE KLIENTA GRY I 

ZASTĘPUJE WSZELKIE WCZEŚNIEJSZE UMOWY POMIĘDZY UŻYTKOWNIKIEM A WB GAMES W 

PRZEDMIOCIE KLIENTA GRY. W PRZYPADKU SPRZECZNOŚCI POMIĘDZY NINIEJSZĄ UMOWĄ A 

POSTANOWIENIAMI UMOWY LICENCYJNEJ UŻYTKOWNIKA KOŃCOWEGO ZNAJDUJĄCEJ SIĘ W 

INSTRUKCJI GRY, NADRZĘDNE BĘDĄ POSTANOWIENIA NINIEJSZEJ UMOWY. UŻYTKOWNIK ZGADZA 

SIĘ PRZESTRZEGAĆ WSZYSTKICH WŁAŚCIWYCH PRZEPISÓW PRAWNYCH DOTYCZĄCYCH KLIENTA GRY 

I NINIEJSZEJ UMOWY, W TYM BEZ OGRANICZEŃ PRZEPISÓW KONTROLI EKSPORTU. UŻYTKOWNIK 

MUSI DOSTARCZYĆ WSZELKIE NIEZBĘDNE URZĄDZENIA, MEDIA I SPRZĘT DO GRY, W TYM 

ODPOWIEDNI SPRZĘT KOMPUTEROWY I PODŁĄCZENIE DO INTERNETU, NA WŁASNE RYZYKO I NA 

KOSZT WŁASNY. NINIEJSZA UMOWA MOŻE ULEC ZMIANIE JEDYNIE NA PIŚMIE, ZA PODPISEM STRON. 

 

15. OPROGRAMOWANIE DOSTARCZANE PRZEZ OSOBY TRZECIE. GRA ZAWIERA OPROGRAMOWANIE 

DOTYCZĄCE CZCIONEK, NA KTÓRE LICENCJI UDZIELA OSOBA TRZECIA. UŻYCIE NINIEJSZEGO 

OPROGRAMOWANIA DOTYCZĄCEGO CZCIONEK JEST DOZWOLONE WYŁĄCZNIE Z GRĄ I NIE MOŻE 

ZOSTAĆ Z NIEJ WYODRĘBNIONE W JAKIMKOLWIEK CELU. 

 

16. OBSŁUGA KLIENTA. W PRZYPADKU WYSTĄPIENIA PROBLEMU Z GRĄ (CO JEST MAŁO 

PRAWDOPODOBNE), DO JEGO ROZWIĄZANIA MOGĄ WYSTARCZYĆ PROSTE INSTRUKCJE. PRZED 

ZWRÓCENIEM GRY SPRZEDAWCY PROSIMY O KONTAKT Z DZIAŁEM OBSŁUGI KLIENTA WB GAMES 

POPRZEZ WYSŁANIE WIADOMOŚCI ELEKTRONICZNEJ NA ADRES SUPPORT@WBGAMES.COM. 

PROSIMY NIE WYSYŁAĆ ŻADNYCH GIER DO WB GAMES BEZ UPRZEDNIEGO SKONTAKTOWANIA SIĘ Z 

NAMI. 


