UMOWA LICENCYJNA UZYTKOWNIKA KONCOWEGO (EULA)

PROSIMY DOKtADNIE ZAPOZNAC SIE Z NINIEJSZA UMOWA LICENCYJNA UZYTKOWNIKA
KONCOWEGO. Niniejsza Umowa licencyjna uzytkownika koricowego (,EULA" ) okresla
warunki uzytkowania gier wideo, aplikacji, oprogramowania, powigzanych z nimi ulepszen,
naktadek, aktualizacji oraz ustug powigzanych (, Produktu” ) dostarczanych aktualnie i w
przysztosci przez firme UBISOFT ENTERTAINMENT S.A., kazda spdtke od niej zalezng lub
powiazana, w tym, lecz nie wytacznie, firmy UBISOFT EMEA SAS, UBISOFT INC. oraz
UBISOFT MOBILE GAMES SARL (okreslane dalej tacznie jako , UBISOFT").

Niniejsza Umowa EULA okresla warunki, zgodnie z ktérymi UBISOFT udostepnia Paristwu (,,
Uzytkownikowi” ) Produkty, oraz zasady uzytkowania tych Produktow. Polityka prywatnosci
firmy UBISOFT (, Polityka prywatnosci” ) dostepna pod adresem
http://legal.ubi.com/privacypolicy/, stanowi integralng czesé niniejszej umowy EULA.
Instalacja lub uzytkowanie Produktu oznacza, ze Uzytkownik akceptuje i zobowigzuje sie do
przestrzegania (1) niniejszej umowy EULA oraz (2) Polityki prywatnosci przez caty czas. Jesli
nie akceptuja Panstwo zasad okreslonych w jednym z tych dokumentéw, prosimy nie

instalowa¢ ani nie uzytkowaé Produktu.

Jesli posiadaja Panstwo Konto UBISOFT pod adresem http://www.ubi.com (,Konto” ),
niniejsza umowa EULA zachowuje moc prawna i nie zastepuje Warunkow uzytkowania. W
przypadku sprzecznosci pomiedzy postanowieniami niniejszej Umowy i Warunkami

uzytkowania, maja zastosowanie postanowienia zawarte w Warunkach uzytkowania.

UBISOFT zastrzega sobie prawo do zmiany, modyfikacji, dodawania oraz usuwania
punktow niniejszej umowy EULA w dowolnym czasie, zgodnie z procedurami opisanymi

ponizej w Rozdziale 9.

Wyrazenia pisane wielka literg zastosowane w niniejszej umowie EULA bez ich

zdefiniowania maja znaczenia takie jak okreslono w Warunkach uzytkowania.
1. UDZIELENIE LICENCII.

1.1 Firma UBISOFT (lub jej licencjodawcami) udziela Uzytkownikowi niewytacznej,

nieprzenoszalnej, niezbywalnej, niekomercyjnej i osobistej licencji na instalacje i/lub



uzytkowanie Produktu (w catosci lub czesci) oraz dowolnego Produktu (, Licencji” ), do
czasu rozwiazania niniejszej umowy EULA przez Uzytkownika lub UBISOFT. Uzytkownik w
zadnym wypadku nie moze uzytkowaé¢ Produktu lub niniejszej Licencji ani udostepnia¢ ich
innym osobom do celéw komercyjnych bez uzyskania odpowiedniej licencji od firmy
UBISOFT. Uzytkowanie Produktu na niektérych rodzajach urzadzen moze wymagac
aktualizacji, ulepszen, naktadek lub modyfikacji. TEN PRODUKT JEST PRZEDMIOTEM
LICENCJI, A NIE SPRZEDAZY.

W stosownych przypadkach pewne elementy Produktu moga wykorzystywa¢ funkcje
nalezace do 0sob trzecich. Niektore z tych funkcji zarzadzane s przez dostawcow bedacych
osobami trzecimi i moga byé objete dodatkowymi warunkami i/lub kosztami. Uzytkownik
powinien zastosowaé sie do takich dodatkowych warunkéw, np. jesli Produkt jest
wyposazony w aplikacje VolIP, to Uzytkownik powinien zastosowac sie do powiazanej
umowy o ustudze bezprzewodowego przesytu danych podczas uzytkowania Produktu.

Prosimy uwaznie zapoznaé sie z odpowiednimi dodatkowymi warunkami oraz kosztami.

1.2 Uzytkownik nie moze, bezposrednio lub posrednio (i) sprzedawa¢, wynajmowa,
wydzierzawiaé, licencjonowaé¢, rozpowszechniaé, wprowadzaé na rynek ani wykorzystywac
Produktu lub jego elementéw do celdéw komercyjnych, (i) dokonywa¢ inzynierii wstecznej,
dekompilowa¢, demontowa¢, dostosowywaé, powiela¢ lub tworzyé dziet pochodnych na
podstawie Produktu (z wyjatkiem sytuacji, w ktorej Produkt umozliwia Uzytkownikowi,
dzieki specjalnym funkcjom, tworzenie, generowanie lub przesytanie tresci tworzonych
przez uzytkownikéw (User Generated Content), za pomoca utworzonego Konta oraz
zgodnie z Warunkami uzytkowania), w catosci lub czesci; (iii) tworzy¢, wykorzystywac i/lub
rozprowadzaé programdéw komputerowych typu ,auto” , ,trainer” , ,script” i, macro”
lub innych rodzajow aplikacji lub oprogramowania stuzacych oszukiwaniu lub hakowaniu w
odniesieniu do tego Produktu (w grze wieloosobowej w sieci lub grze jednoosobowej
przez Internet lub w sieci lokalnej); (iv) usuwag¢, zmienia¢, wytaczaé lub obchodzi¢ praw
autorskich i znakow towarowych lub innych informacji na temat autoréw i pochodzenia,
uwag lub etykiet znajdujacych sie na Produkcie lub wewnatrz niego (v) eksportowac lub
ponownie wywozi¢ niniejszy Produkt lub jakiekolwiek kopie adaptacji z naruszeniem

obowiazujacych przepiséw prawa.



1.3 Podczas korzystania z Produktu Uzytkownik zgadza sie przestrzegaé wszelkich
obowiazujacych przepiséw oraz zasad. Uzytkownik zobowiazuje sie rowniez do
przestrzegania okreslonych zasad postepowania, ktore regulujg korzystanie z Produktu (,,
Zasady postepowania") a nie sa wyczerpujace i moga by¢ zmienione w dowolnym czasie
przez firme UBISOFT. We wszystkich przypadkach Uzytkownik moze uzytkowa¢ Produkt

zgodnie z przewidzianym przeznaczeniem Produktu.

Przyktadowo, jednak bez ograniczania praw firmy UBISOFT do podjecia dziatan przeciwko

Uzytkownikowi, Uzytkownik nie moze:

a. tworzy¢, uzywaé, udostepniac i/lub publikowaé w jakikolwiek sposdb powigzany z
Produktem zadnych materiatéw (tekstu, stow, obrazow, diwiekow, filmow, itp.) ktore
naruszatyby obowigzek zachowania poufnosci, prawa wtasnosci intelektualnej lub osobiste
prawo do prywatnosci lub podzegaty do popetnienia czynu niedozwolonego (w

szczegoblnosci, piractwa, crackingu lub rozpowszechniania nielegalnego oprogramowania);

b. modyfikowa¢, zaktdca¢, blokowag¢, nadmiernie przeciazaé, przerywaé, spowalniaé
i/lub utrudniaé¢ normalnego funkcjonowania catosci lub czesci Produktu, utrudnia¢
dostepnosci Produktu innym uzytkownikom lub funkcjonowania sieci partnerskich

Produktu, lub podejmowaé¢ prob wykonania dowolnej czynnosci z powyiszych;

C. przesyta¢ lub rozprzestrzeniaé¢ wirusow, koni trojanskich, robakdéw, bomb logicznych,
zainfekowanych plikéw i/lub podobnych destrukcyjnych elementéw lub uszkodzonych
danych w odniesieniu do Produktu, i/lub organizowaé¢, uczestniczy¢ lub angazowac sie w
jakikolwiek sposéb w atakach na serwery firmy UBISOFT i/lub serwery jej ustugodawcow i

partneréw;

d. tworzy¢, dostarcza¢ lub stosowaé alternatywnych metod korzystania z Produktow,

np. emulatoréw serwera;

e. spamowac¢ czatow do celdw osobistych lub komercyjnych, przez zakidcenie toku

rozmowy za pomoca powtarzajacych sie komentarzy o podobnym charakterze;

f. przesyta¢ lub przekazywac jakichkolwiek materiatow lub tresci, ktére wedtug

wytacznego uznania firmy UBISOFT s3 obrazliwe, wiaczajac w to, lecz bez ograniczer,



wypowiedzi szkodliwe, zawierajace grozby, niezgodne z prawem, obrazliwe, napastliwe,
oszczercze, lekcewazace, obsceniczne, pornograficzne, rasistowskie, lub nie do przyjecia z

innych przyczyn;
g. gnebi¢ innych uzytkownikdw Produktu lub grozié¢ im;

h. wykorzystywaé w sposob niewtasciwy ustug pomocy lub przyciskow zadar (claim

buttons) lub wysytaé¢ nieprawdziwych raportow do pracownikéw firmy UBISOFT;

I podszywaé sie pod pracownikow lub przedstawicieli firmy UBISOFT lub jej

partneréw i/lub przedstawicieli;
J. wysuwaé nieuzasadnionych roszczen w zwigzku z Produktem lub firma UBISOFT.
2. WEASNOSC.

Wszelkie prawa, tytuty prawne oraz prawa wtasnosci intelektualnej w stosunku do Produktu
i jego zawartosci (w tym, bez ograniczen, wszelkie teksty, grafiki, utwory muzyczne i dzwieki,
powiadomienia, informacje, postaci fikcyjne, nazwy, linie fabularne, obiekty, scenerie,
kostiumy, efekty, dialogi, slogany, miejsca, postaci, wykresy, koncepcje, choreografie,
efekty audiowizualne, nazwy domen oraz inne elementy bedace czeécia Produktu, osobno
jak i w potaczeniu), oraz wszelkie ich kopie naleza do firmy UBISOFT oraz jej
licencjodawcow. Produkt jest chroniony przez krajowe i migdzynarodowe przepisy, ustawy
o prawie wtasnosci intelektualnej oraz konwencje i inne przepisy. Niniejszy Produkt moze
zawiera¢ okreslone materiaty licencjonowane i w takim przypadku licencjodawcy firmy
UBISOFT moga korzysta¢ z ochrony swoich praw w sytuacji, jesli dojdzie do jakiegokolwiek
naruszenia niniejszej Umowy. Wszelkie kopiowanie lub przedstawianie takich materiatéw
licencjonowanych dowolna technika w dowolnym celu jest zabronione bez uzyskania
uprzedniej zgody firmy UBISOFT oraz, w stosownych przypadkach, zgody licencjodawcow i
przedstawicieli firmy UBISOFT. Z wyjatkami okreslonymi wyraznie w niniejszej umowie EULA

wszelkie prawa nie udzielone Uzytkownikowi s $cisle zastrzezone przez firme UBISOFT.

Niniejsza Licencja nie przyznaje zadnego prawa ani tytutu wiasnosci do Produktu i nie moze

by¢ rozumiana jako sprzedaz jakichkolwiek praw do Produktu.

3. DOSTEP DO PRODUKTU.



3.1  PRODUKT JEST CHRONIONY ZA POMOCA OPROGRAMOWANIA POZWALAJACEGO
NA ZARZADZANIE PRAWAMI CYFROWYMI (, OPROGRAMOWANIE DRM" ) ORAZ
TECHNOLOGII ZABEZPIECZAJACE) DENUVO ANTI-TAMPER (, TECHNOLOGIA ANTI-
TAMPER" ). UZYTKOWNIK NINIEJSZYM PRZYJMUJE DO WIADOMOSCI | ZGADZA SIE NA
NASTEPUJACE WARUNKI DOTYCZACE OPROGRAMOWANIA DRM: (I) INSTALACJA
PRODUKTU SPRAWI, ZE NA KOMPUTERZE UzZYTKOWNIKA ZOSTANIE ZAINSTALOWANE
OPROGRAMOWANIE DRM; (Il) OPROGRAMOWANIE DRM MOZE OGRANICZYC LICZBE
INSTALACJI TEGO PRODUKTU; (1) OPROGRAMOWANIE DRM MOZE ZAINSTALOWAC NA
KOMPUTERZE UZYTKOWNIKA DODATKOWE SKtADNIKI POTRZEBNE DO ZABEZPIECZENIA
PRZED KOPIOWANIEM,; (IV) PODCZAS INSTALACII I/LUB PIERWSZEGO URUCHOMIENIA
MOZE BYC WYMAGANE POtACZENIE Z INTERNETEM, ABY ODBLOKOWAC PRODUKT
POPRZEZ OPROGRAMOWANIE DRM ORAZ (V) OKRESLONE PLIKI TECHNOLOGII ANTI-
TAMPER MOGA POZOSTAC NA KOMPUTERZE UzZYTKOWNIKA NAWET PO
ODINSTALOWANIU PRODUKTU.

W ZADNYM PRZYPADKU FIRMA UBISOFT NIE PONOSI ODPOWIEDZIALNOSCI W ZWIAZKU
Z KOMPONENTAMI, KTORE MOGA ZOSTA¢ ZAINSTALOWANE NA KOMPUTERZE
UZYTKOWNIKA PRZEZ DOWOLNE OPROGRAMOWANIE DRM LUB W ZWIAZKU Z
TECHNOLOGIA ANTI-TAMPER. WIECEJ INFORMACJI MOZNA ZNALEZC NA STRONIE
OPROGRAMOWANIA DRM LUB NA STRONIE TECHNOLOGII ANTI-TAMPER. DO
AKTYWOWANIA GRY PO JEJ INSTALACJI NA NOWYM KOMPUTERZE, UWIERZYTELNIENIA
KOMPUTERA UZYTKOWNIKA W DOWOLNYM CZASIE, UZYSKANIA DOSTEPU DO FUNKCJ,
GRY LUB ODBLOKOWANIA ZASTRZEZONYCH TRESCI WYMAGANE SA POtACZENIE Z
INTERNETEM, KONTO UPLAY | INSTALACJA OPROGRAMOWANIA KLIENTA UPLAY
(WWW.UPLAY.COM) ORAZ REJESTRACJA ZA POMOCA DOtACZONEGO
JEDNORAZOWEGO KODU SERYJNEGO. NIE ISTNIEJA OGRANICZENIA ODNOSNIE DO
tACZNEJ LICZBY KOMPUTEROW, NA KTORYCH MOZNA AKTYWOWACE PRODUKT,
NIEMNIEJ JEDNAK PRODUKT MOZNA AKTYWOWAC NA PIECIU (5) ROZNYCH
KOMPUTERACH W CIAGU 24 GODZIN. JESLI UzZYTKOWNIK OBEJDZIE OPROGRAMOWANIE
DRM, DOSTEP DO PRODUKTU ZOSTANIE UTRACONY, A LICENCJA PRZYZNANA Z TYTUtU
NINIEJSZE) UMOWY LICENCYJNEJ UZYTKOWNIKA KONCOWEGO ZOSTANIE UZNANA ZA
ROZWIAZANA Z TYTULU ISTOTNEGO NARUSZENIA. UzZYTKOWNIK ODPOWIADA ZA



ZACHOWANIE KODU SERYJNEGO NINIEJSZEJGO PRODUKTU. KOD BEDZIE WYMAGANY
DO INSTALACJI PRODUKTU NA INNYCH KOMPUTERACH. KOD SERYJNY MOZE BYC
UZYWANY TYLKO DLA JEDNEGO KONTA UPLAY. DOSTEP DO UStUG SIECIOWYCH ORAZ
FUNKCJI MOZE BYC OBJETY OGRANICZENIAMI WIEKOWYMI ZGODNIE Z MIEJSCOWYM
PRAWEM.

3.2 Ninigjszy Rozdziat 3.2 ma zastosowanie, jesli Uzytkownik uzytkuje Produkt na

Kompatybilnym Terminalu Mobilnym (Compatible Mobile Terminal):

Na potrzeby niniejszej umowy EULA , Kompatybilny Terminal Mobilny” oznacza kazde
urzadzenie przenosne umozliwiajgce potaczenie z Internetem i dostep do Produktow.
Termin Kompatybilny Terminal Mobilny obejmuje w szczegoélnosci telefony komodrkowe,

smartfony, tablety oraz palmtopy (PDA).

a. Dostep do produktu. Do korzystania z Produktu na Kompatybilnym Terminalu
Mobilnym wymagany jest dostep do sieci tacznosci elektronicznej. Koszty potaczer (w tym,
lecz nie wytacznie, do dostawcow ustug mobilnych i/lub koszty operatoréw) sg ponoszone
wytacznie przez Uzytkownika. Uzytkownik przyjmuje do wiadomosci, ze jakosé produktow,
czas reakcji lub dostepnos¢ niektorych funkcji moze zaleze¢ od parametréw uzywanego
Kompatybilnego Terminala Mobilnego i sieci tacznosci elektronicznej. Firma UBISOFT w
zadnym przypadku nie odpowiada za zmniejszenie komfortu uzytkownika. Uzytkownik
przyjmuje do wiadomosci, ze korzystanie z Produktu moze by¢ niemozliwe na niektorych
rodzajach urzadzer mobilnych lub za posrednictwem niektérych operatorow i dostawcow

ustug sieciowych.

b. Gromadzenie danych osobowych: W celu zapewnienia Uzytkownikom lepszych
doswiadczen z gry, ustug dostosowanych i wsparcia Produktu firma UBISOFT moze
gromadzi¢ i przechowywa¢ informacje o Uzytkownikach w odniesieniu do korzystania z
Produktu, o potaczeniach wykonanych przez Uzytkownikow i/lub ich kompatybilnych
terminalach mobilnych. Niektore dane sa zapisywane, przechowywane, analizowane i
wykorzystywane do tworzenia statystyk uzytkownikow. Firma UBISOFT przyktada duzg
wage do prywatnosci Uzytkownika i zobowiazuje sie nie ujawnia¢ jego danych osobowych
osobom trzecim, z wyjatkiem sytuacji, gdy Uzytkownik wyraznie na to zezwala lub gdy

zaistnieja szczegolne okolicznosci. Firma UBISOFT moze byé¢ zobowigzana do ujawnienia



lub udostepnienia danych osobowych Uzytkownika w celu wykonania zobowiagzania
prawnego, lub w celu ochrony praw przystugujacych firmie UBISOFT lub innym
uzytkownikom i osobom trzecim. Obejmuje to wymiane informacgji z innymi firmami i
organizacjami w celu zapobiegania oszustwom i zmniejszenia ryzyka kredytowego.
Ponadto firma UBISOFT zastrzega sobie prawo do gromadzenia, przechowywania i
uzywania anonimowych danych o Uzytkownikach. Wiecej informacji na temat sposobu
wykorzystywania danych osobowych o Uzytkownikach przez firme UBISOFT mozna znalez¢

w Polityce prywatnosci.

C. Narzedzia analityczne i technologia dostarczania reklam (Ad Serving). Firma
UBISOFT uzywa narzedzi analitycznych firm trzecich w celu gromadzenia informacji na
temat nawykow Uzytkownikow zwigzanych z grg oraz uzytkowaniem Produktu.
Zgromadzone dane moga obejmowag, lecz nie wytgcznie: unikalny numer UID przydzielony
do urzadzenia mobilnego lub inne identyfikatory i ustawienia, nazwe operatora, system
operacyjny, szczegoty lokalizacyjne, date oraz czas korzystania z Produktu, wyniki gier,
metryki i statystyki gier, wykorzystane funkcje, udziat w wyswietlaniu reklam, wysokosé
wygenerowanych wptywéw, historie zakupdw oraz podobne informacje. Firma UBISOFT
korzysta z ustug innych firm oferujacych technologie dostarczania reklam, ktére moga
gromadzi¢ informacje w wyniku dostarczania reklam w Produkcie i okresowo wyswietla¢ w
nim reklamy. Informacje gromadzone i wykorzystywane do celéw reklamy ukierunkowane;j
moga obejmowag, lecz nie wytacznie: wiek i pte¢, liczbe wyswietler reklamy, unikalny numer
UID przydzielony do urzadzenia mobilnego lub inne identyfikatory i ustawienia urzadzenia,
informacje na temat korzystania przez Uzytkownika z Produktu, Kompatybilnego Terminala
Mobilnego, oraz innych stron internetowych (w tym stron osoéb trzecich oraz stron w
sieciach bezprzewodowych) wyswietlanych przez Uzytkownika (wraz z data i godzina
wyswietlenia), dostarczonych reklam, lokalizacje i czas trwania reklam w grze, oraz sposéb
reakcji Uzytkownika na reklame (jesli dotyczy). Narzedzia analityczne i technologie
dostarczania reklam moga korzysta¢ z plikéw dziennika serwera, sygnalizatoréw sieci,
plikdw cookie, pikseli sledzacych i innych technologii do zbierania tych informagji i
kompilowaé informacje zebrane na temat innych Produktéw oraz ustug firmy UBISOFT z
informacjami zebranymi za posrednictwem stron internetowych oséb trzecich, produktow

mobilnych oraz ustug, ankiet demograficznych, reklamowych, rynkowych oraz innych



badar. Informacje takie same w sobie nie s3 danymi osobowymi. Niemniej jednak, jesli
firma UBISOFT powiaze je z danymi osobowymi, beda one traktowane jako dane osobowe
zgodnie z Polityka prywatnosci UBISOFT. Niepetna liste naszych partnerdow, ktérych
narzedzia analityczne oraz technologie wyswietlania reklam wykorzystano w naszym
Produkcie/Produktach mozna znalez¢ pod adresem https://legal.ubi.com/partners/. Firma
UBISOFT doktada wszelkich starar, aby dostarczy¢ Uzytkownikom linki do polityki
prywatnosci jej partnerdw, ktore okreslajg rodzaj uzywanych narzadzi i technologii, oraz,

jesli to mozliwe, link umozliwiajacy Uzytkownikowi rezygnacje z ich ustug.
4, ZGODA NA MONITOROWANIE.

W czasie korzystania z Produktu Produkt moze monitorowaé pamieé operacyjna komputera
(RAM) Uzytkownika w poszukiwaniu niedozwolonych programéw oséb trzecich,
wchodzacych w interakcje z Produktem i zakazanych na podstawie Rozdziatu 1. W
przypadku, gdy Produkt wykryje taki niedozwolony program oséb trzecich, informacja o
tym moze zosta¢ przekazana do UBISOFT wraz z nazwa Konta Uzytkownika, adresem
protokotu internetowego (IP), szczegotami o wykrytym nieautoryzowanym programie
osoby trzeciej oraz godzinie i dacie jego wykrycia wraz ze specyfikacja techniczna
komputera Uzytkownika i jego pracy, za dodatkowym powiadomieniem Uzytkownika lub
bez niego. Jesli Produkt wykryje nieautoryzowany program osoby trzeciej, niniejsza
Licencja oraz dostep Uzytkownika do Produktu moga zostaé zakonczone za dodatkowym

powiadomieniem Uzytkownika lub bez takiego powiadomienia.

Nalezy jednak zaznaczy¢, ze firma UBISOFT nie ponosi odpowiedzialnosci i nie utozsamia
sie z opiniami, radami i/lub zaleceniami zamieszczonymi lub wystanymi przez Uzytkownika
w Produkcie, rowniez w trakcie czatowania miedzy graczami. Uzytkownik ponosi wytaczng

odpowiedzialnosé za komunikacje tego typu.

5. OGRANICZONA GWARANCJA NA PRODUKT ZAKUPIONY W POSTACI NOSNIKA
DANYCH.

Niniejszy Rozdziat 5 ma zastosowanie, jesli Uzytkownik zakupit Produkt w postaci nosnika
danych (ptyty CD, DVD lub kartridza:



Firma UBISOFT gwarantuje, ze nosnik fizyczny zawierajacy Produkt bedzie wolny od wad
materiatowych i produkcyjnych przez okres dziewigédziesieciu (90) dni od daty dokonania
zakupu nosnika przez Uzytkownika. Jesli w tym okresie dojdzie do ujawnienia wady nosnika
zawierajacego Produkt, wtedy firma UBISOFT dokona wyboru i bezptatnie (a) usunie wady,
(b) wymieni Produkt, (c) zastapi podobny Produkt o wartosci réwnej lub wyzszej (jesli firma
UBISOFT zaprzestata wytwarzania danego produktu lub jest on niedostepny w jej
zapasach), lub (d) zwroci pienigdze za okazaniem pisemnego dowodu zakupu wadliwego
nosnika przez Uzytkownika. JEST TO JEDYNY SRODEK NAPRAWCZY PRZYStUGUJACY
UZYTKOWNIKOWI W RAMACH GWARANCJI OKRESLONEJ W NINIEJSZYM ROZDZIALE. W
przypadku zwrotu produktu do wymiany gwarancyjnej nalezy wystaé oryginalna ptyte CD,
DVD lub kartridz zawierajacy Produkt, koniecznie w opakowaniu ochronnym, i dotaczy¢: (1)
kserokopie dowodu sprzedazy z datg, (2) imie i nazwisko Uzytkownika oraz adres zwrotny
wydrukowany w czytelny sposob, (3) krétki opis wady lub zaistniatego problemu oraz
informacje o sprzecie i systemie operacyjnym, za pomoca ktérego Uzytkownik uruchamia

Program.
6. WYtACZENIE ODPOWIEDZIALNOSCI Z TYTUtU GWARANCII.

UZYTKOWNIK WYRAZNIE PRZYZNAJE, ZE KORZYSTA Z PRODUKTU NA WASNE RYZYKO.
W NAJSZERSZYM ZAKRESIE DOZWOLONYM PRZEZ OBOWIAZUJACE PRAWO PRODUKT
JEST DOSTARCZONY , TAK JAK JEST” ORAZ W , MIARE DOSTEPNOSCI” . FIRMA UBISOFT,
LICENCJODAWCY UBISOFT, PARTNERZY SIECIOWI ORAZ DOSTAWCY UStUG
POWIAZANYCH WYtACZAJA JAKIEKOLWIEK GWARANCJE, WARUNKI, REKOJMIE
WYRAZONE WYRAZNIE LUB W SPOSOB DOROZUMIANY, USTAWOWY LUB NA INNEJ
ZASADZIE, ODNOSZACE SIE DO (A) ZGODNOSCI, DOKtADNOSCI, AKTUALNOSCI,
KOMPLETNOSCI, WIARYGODNOSCI | BEZPIECZENSTWA (B) PRZYDATNOSCI PRODUKTU
DO OKRESLONEGO CELU (C) DOMNIEMANYCH GWARANCII TYTUtU | BRAKU NARUSZEK;
(D) WARTOSCI RYNKOWEJ PRODUKTU; ORAZ (E) ZADOWOLENIA UZYTKOWNIKA.
DODATKOWO, UBISOFT NIE GWARANTUJE, ZE PRODUKT BEDZIE WOLNY OD PRZERW
LUB BtEDOW, ZE BtEDY BEDA POPRAWIONE A PRODUKT BEDZIE WOLNY OD WIRUSOW
LUB INNYCH SZKODLIWYCH ELEMENTOW. UzZYTKOWNIK PRZYJMUJE WSZELKA
ODPOWIEDZIALNOSE ZA WYBOR PRODUKTU DO KONKRETNYCH CELOW ORAZ ZA



INSTALACIJE, UZYTKOWANIE | REZULTATY, OTRZYMANE ZA POSREDNICTWEM
PRODUKTU.

W PELNYM ZAKRESIE DOZWOLONYM PRZEZ OBOWIAZUJACE PRAWO FIRMA UBISOFT, JEJ
LICENCJODAWCY, PARTNERZY SIECIOWI ORAZ DOSTAWCY UStUG POWIAZANYCH NIE
BEDA W ZADNYM PRZYPADKU ODPOWIEDZIALNI ZA STRATY LUB USZKODZENIA
ZWIAZANE Z UZYTKOWANIEM PRODUKTU LUB JAKICHKOLWIEK POWIAZANYCH UStUG
OSOB TRZECICH. DOTYCZY TO MIEDZY INNYMI (A) WSZELKICH STRAT DOWOLNEGO
RODZAJU, SPOWODOWANYCH CZYNEM NIEDOZWOLONYM (ACZNIE Z ZANIEDBANIEM
LUB NARUSZENIEM OBOWIAZKOW USTAWOWYCH), NARUSZENIEM UMOWY,
WPROWADZENIEM W BtAD (NIEUMYSLNYM LUB W WYNIKU ZANIEDBANIA) LUB W INNY
SPOSOB, (B) STRAT BEZPOSREDNICH; (C) STRAT PRZYPADKOWYCH, (D) STRAT
NASTEPCZYCH, (E) STRAT WYNIKOWYCH | (F) STRAT POSREDNICH.

NIEZALEZNIE OD WSPOMNIANYCH UPRZEDNIO OGRANICZEN ODPOWIEDZIALNOSCI,
JEDYNYM SRODKIEM NAPRAWCZYM PRZYStUGUJACYM UZYTKOWNIKOWI W
PRZYPADKU SPORU Z FIRMA UBISOFT LUB JEJ LICENCJODAWCAMI, PARTNERAMI
SIECIOWYMI LUB DOSTAWCAMI UStUG POWIAZANYCH JEST ZAPRZESTANIE UZYWANIA
PRODUKTU ORAZ, W STOSOWNYCH PRZYPADKACH, UBIEGANIE SIE O
ODSZKODOWANIE ZA PONIESIONE STRATY. W PRZYPADKU PRODUKTU ZAKUPIONEGO
W CELU UZYTKOWANIA NA KOMPATYBILNYM TERMINALU MOBILNYM NIE
SPE£NIAJACYM OBOWIAZUJACYCH GWARANCII PRAWNYCH, ODPOWIEDZIALNOSC
FIRMY UBISOFT OGRANICZA SIE DO ZWROTU (BEZPOSRENIO LUB ZA POSREDNICTWEM
JEJ PARTNEROW SIECIOWYCH LUB DOSTAWCOW UStUG POWIAZANYCH) CENY ZAKUPU
PRODUKTU. W ZADNYM PRZYPADKU FIRMA UBISOFT, JEJ LICENCJODAWCY, PARTNERZY
SIECIOWI ORAZ DOSTAWCY UStUG POWIAZANYCH NIE SA ODPOWIEDZIALNI ZA STRATY
O WARTOSCI PRZEWYZSZAJACEJ CENE, JAKA UZYTKOWNIK ZAPtACIt FIRMIE UBISOFT ZA
PRODUKT W OKRESIE (12) MIESIECY PRZED WYSTAPIENIEM SPORU.

PRZEPISY NINIEJSZEGO ROZDZIAtU 6 NIE OGRANICZAJA ODPOWIEDZIALNOSCI FIRMY
UBISOFT ZA SMIERC LUB USZKODZENIA CIAtA SPOWODOWANE ZANIEDBANIEM ZE
STRONY FIRMY UBISOFT, OSZUSTWEM LUB NIEPRAWDZIWYMI OSWIADCZENIAMI, AN



ZADNEJ INNEJ ODPOWIEDZIALNOSCI, KTOREJ NIE MOZNA WYtACZYE ANI OGRANICZY¢
ZGODNIE Z OBOWIAZUJACYMI PRZEPISAMI PRAWA.

NA POTRZEBY NINIEJSZEGO ROZDZIAtU 6, LICENCJODAWCY FIRMY UBISOFT,
PARTNERZY SIECIOWI ORAZ DOSTAWCY UStUG POWIAZANYCH SA BENEFICJENTAMI NIE
BEDACYMI STRONA STOSUNKU PRAWNEGO W ODNIESIENIU DO OGRANICZEN
ODPOWIEDZIALNOSCI OKRESLONYCH W TYM MIEJSCU | MOGA EGZEKWOWAC
POSTANOWIENIA NINIEJSZE) UMOWY EULA PRZECIWKO UZYTKOWNIKOWI.

7. ODSZKODOWANIE.

Uzytkownik ponosi wytaczng odpowiedzialnosé za wszelkie szkody wyrzadzone firmie
UBISOFT, jej licencjodawcom, partnerom sieciowym, dostawcom ustug powigzanych oraz
podwykonawcom, innym uzytkownikom produktu lub osobom fizycznym i prawnym w

wyniku naruszenia niniejszej umowy EULA przez Uzytkownika.

UZYTKOWNIK NINIEJSZYM ZOBOWIAZUJE SIE CHRONIC | UWOLNIC FIRME UBISOFT |
PODMIOTY Z NIA POWIAZANE, ICH LICENCJODAWCOW, PARTNEROW SIECIOWYCH
ORAZ DOSTAWCOW UStUG POWIAZANYCH ORAZ ICH PODWYKONAWCOW OD
WSZELKICH RZECZYWISTYCH | ZAGRAZAJACYCH POZWOW, ODPOWIEDZIALNOSCI,
SZKOD ORAZ WSZELKICH WYDATKOW (W TYM KOSZTOW OBStUGI PRAWNE)),
WYNIKtYCH BEZPOSREDNIO LUB POSREDNIO Z WINY UZYTKOWNIKA I/LUB
POWIAZANYCH Z NARUSZENIEM DOWOLNEGO POSTANOWIENIA NINIEJSZE) UMOWY
EULA LUB (B) UZYWANIEM, W TYM NIEWtASCIWYM, PRODUKTU PRZEZ UZYTKOWNIKA.
Firma UBISOFT zastrzega sobie prawo do przejecia na wtasny koszt wytacznej
odpowiedzialnosci za obrone roszczen prawnych, ktére Uzytkownik zobowiazat sie
zrekompensowac firmie UBISOFT. Postanowienia niniejszego Rozdziatu 7 pozostaja w

mocy po rozwiazaniu niniejszej Umowy EULA.
8. ROZWIAZANIE UMOWY.

Niniejsza umowa EULA obowiazuje od daty zakupu, pobrania lub uzycia Produktu przez
Uzytkownika (w zaleznosci co nastapito wczesniej) do dnia jej rozwigzania zgodnie z
przewidzianymi warunkami. Uzytkownik oraz firma UBISOFT (oraz lub jej licencjodawcami)

moga rozwiazac niniejsza umowe EULA w dowolnym czasie i zdowolnego powodu.



Rozwigzanie umowy z inicjatywy firmy UBISOFT bedzie skuteczne z chwilg (a)
powiadomienia Uzytkownika lub (b) likwidacji Konta UBISOFT przez Uzytkownika (jesli
Konto istnieje) lub (c) w momencie podjecia przez firme UBISOFT decyzji o wycofaniu
Produktu z oferty i/lub zaprzestaniu obstugi Produktu. Niniejsza umowa EULA ulega
automatycznemu rozwiazaniu, jesli Uzytkownik nie przestrzega zawartych w niej warunkow.
Po rozwigzaniu umowy z dowolnego powodu Uzytkownik powinien niezwtocznie
odinstalowa¢ Produkt oraz zniszczyé¢ wszystkie kopie produktu bedace w posiadaniu

Uzytkownika.
9. ZMIANY W NINIEJSZEJ UMOWIE ORAZ PRODUKCIE.

Firma UBISOFT zastrzega sobie, wedtug wtasnego uznania, prawo do zmiany, aktualizacji,
modyfikacji, dodania lub usuniecia niektorych postanowier niniejszej umowy EULA z
przyczyn zwigzanych z bezpieczenstwem, prawem, najlepsza praktyka lub przepisami.
Zmiany takie beda skuteczne po wczesniejszym powiadomieniu Uzytkownika lub, w
stosownych przypadkach, bez takiego powiadomienia. Uzytkownik moze zapozna¢ sie z
aktualng wersja umowy EULA dostepna pod linkiem ,EULA” umieszczonym w Produkcie
lub na stronie ubi.com. Uzytkownik powinien sprawdzaé regularnie umowe EULA, aby
dowiedzie¢ sig 0 zmianach. W przypadku gdy Uzytkownik nie akceptuje przysztych zmian w
niniejszej Umowie lub w wyniku takich zmian nie bedzie w stanie przestrzegac¢ tej Umowy,
wtedy Uzytkownik moze rozwigza¢ umowe na podstawie Rozdziatu 8 i powinien
niezwtocznie odinstalowaé Produkt oraz zniszczy¢ wszystkie kopie Produktu. Dalsze
korzystanie z produktu po wprowadzeniu jakiejkolwiek zmiany do niniejszej Umowy

oznacza, ze Uzytkownik w petni i nieodwotalnie akceptuje wszelkie wprowadzone zmiany.

Firma UBISOFT moze modyfikowa¢ Produkt z dowolnych przyczyn lub bez okreslonych
przyczyn, w dowolnym czasie wedtug wtasnego uznania, w szczegolnosci z powodow
technicznych, takich jak aktualizacje, dziatania konserwacyjne i/lub kasowanie w celu
ulepszenia i/lub optymalizacji Produktu. Uzytkownik akceptuje fakt, ze Produkt moze
automatycznie instalowa¢ lub pobiera¢ modyfikacje. Uzytkownik akceptuje fakt, ze firma
UBISOFT moze zaprzesta¢ wspierania poprzednich wersji Produktu po udostepnieniu
aktualnej wersji Produktu. Partnerzy sieciowi firmy UBISOFT oraz dostawcy ustug

powigzanych nie sa zobowiazani do udzielania obstugi lub wsparcia klienta w odniesieniu



do Produktu. Ponadto, firma UBISOFT zastrzega sobie prawo do zmiany Zasad
Postepowania okreslonych w Rozdziale 1 i wprowadzania ograniczen dotyczacych

korzystania z Produktu.
10.  POSTANOWIENIA ROZNE.

10.1 Kontrola eksportu. Produkt podlega wszelkim ograniczeniom eksportowym.
Uzytkownik jest zobowiazany do przestrzegania wszelkich ograniczen i przepisow
importowo-eksportowych, ktére odnosza sie do Produktu badz korzystania z niego,
stosowanych przez wtasciwe agencje lub organy w Stanach Zjednoczonych. Produkt nie
moze by¢ ponownie wywieziony, pobrany lub eksportowany w inny sposéb ani instalowany
przez obywatela lub mieszkanca kraju, ktory objety jest embargiem natozonym przez Stany
Zjednoczone, lub przez jakgkolwiek osobe umieszczong na liscie Podmiotéw Objetych
Sankcjami (Specially Designated Nationals) Departamentu Skarbu Standéw Zjednoczonych
lub na liscie podmiotéw wykluczonych (Table of Denial Orders) Departamentu Handlu
Stanéw Zjednoczonych. Uzytkownik niniejszym oswiadcza i potwierdza, ze nie przebywa,
nie znajduje sie pod kontrolg, ani nie jest obywatelem lub mieszkaricem takiego kraju oraz

ze nie znajduje sie na wymienionych wyz:ej listach.

10.2 Roztacznos¢ postanowier. Jesli w uznaniu wtasciwego sadu lub wtadz ktorekolwiek z
postanowien niniejszej umowy EULA okaze sie niewazne, zbedne lub niewykonalne,
postanowienie to, lub jego czes¢, w odpowiednim zakresie bedzie interpretowane jako
usuniete, a pozostate postanowienia niniejszej umowy EULA pozostang bez zmian i nadal
beda obowigzywa¢. Jesli ktorekolwiek zbedne, niewykonalne lub niewazne postanowienie
niniejszej umowy EULA okaze sie niezbedne, wykonalne i wazne po usunieciu czesci
postanowienia, wtedy bedzie miato ono zastosowanie po wprowadzeniu modyfikacji w
najmniejszym zakresie koniecznym do uznania go za niezbedne, wazne i wykonalne, aby

odzwierciedla¢ poczatkowe intencje firmy UBISOFT.

10.3  Zrzeczenie sie praw. Fakt, ze firma UBISOFT (lub jej licencjodawcami) nie wykonuje
lub nie dochodzi jakiegokolwiek prawa lub srodka naprawczego przewidzianego w
niniejszej umowie EULA lub dozwolonego przepisami, lub nie korzysta z nich niezwtocznie,
nie moze by¢ uznany za odstapienie od tego prawa lub przepisu. Odstgpienie od

stosowania danego prawa lub srodka naprawczego lub jego czesciowe zastosowanie nie



wyklucza ani nie ogranicza wykonania lub dochodzenia tego lub innego prawa lub srodka
naprawczego w przysztosci. Odstapienie od zastosowania danego prawa lub srodka
naprawczego moze zostac¢ uznane za obowigzujace dopiero po podpisaniu pisemnego

oswiadczenia w tej sprawie przez UBISOFT lub przez Uzytkownika.

104 Prawo ijurysdykgcja. Jesli Uzytkownik jest mieszkaicem jednego z panstw
stosowania norm kolizyjnych tego prawa, oraz (i) Uzytkownik wyraznie uznaje wytaczna
wiasciwosé saddw w Warszawie, w Polsce, co do wszelkich skarg lub sporu z UBISOFT lub
zwigzanych w jakikolwiek sposob z Kontem Uzytkownika lub korzystaniem przez
Uzytkownika z Ustug, a takze akceptuje oraz dobrowolnie wyraza zgode na wykonywanie
jurysdykcji terytorialnej przez sady polskie w odniesieniu do wszelkich sporéw tego
rodzaju, w tym wszelkich skarg dotyczacych UBISOFT lub jej spétek zaleznych i ich,

podwykonawcéw, dostawcow i dostawcow tresci

W razie jakichkolwiek pytan dotyczacych niniejszej umowy EULA prosimy o kontakt z firma

UBISOFT pod nastepujacym adresem: emea-email-support@ubisoft.com

NINIEJSZA UMOWA LICENCYJNA EULA MA ZASTOSOWANIE JEDYNIE W ZAKRESIE
DOZWOLONYM PRZEZ PRAWO.

https://legal.ubi.com/ThirdPartyTextMicrosoftDirectX9/en-US

https://legal.ubi.com/ThirdPartyTextMicrosoftDotNet/en-US



